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Resumo: Este artigo tem como objetivo estudar o papel do leitor na construcdo do género digital
literario Hiperconto Multissemidtico. Para tanto, o procedimento metodolégico utilizado neste estudo
sera o levantamento bibliogréfico, apoiado, principalmente, nos pressupostos tedricos de autores como
Spalding (2009), Mestre (2017), ROJO (2013), entre outros. Além da pesquisa bibliogréafica,
utilizaremos prints referentes as interfaces do género digital, para a realizacdo da analise. O corpus
deste trabalho corresponde ao Hiperconto Multissemi6tico escrito por Marcelo Spalding, intitulado
“Um estudo em Vermelho” (2009). O Hiperconto analisado pode ser considerado um hipertexto, pois
se constrdi a partir da interatividade entre leitor e texto, além de sua estrutura permitir a criacdo de
diferentes percursos de leitura. O género em questdo € fruto do movimento em defesa da literatura
digital, entendida como uma literatura que tira proveito dos recursos do ciberespago para potencializar
a narrativa, agregando a ela maltiplas linguagens. Percebeu-se nesta pesquisa a importancia do leitor
para a construcdo do(s) sentido(s), pois a narrativa digital se constr6i a partir de uma interatividade
explicita, j& que o Hiperconto Multissemiotico é fruto de um processo de leitura/escritura, pois a
medida que esta sendo lido, também esta sendo coproduzido por um leitor/escritor, promovendo assim
uma reformulag&o no conceito de leitor e nos modos de leitura.
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INTRODUGAO

As Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo (TDIC) alteraram a
convivéncia em sociedade, sobretudo, seus modos de relacionamento, a veiculagdo de
noticias, o proprio modo de “ser” e “estar” no mundo. Além disto, propiciaram mudancgas no
ambito do letramento, redesenhando outros papeis para o sujeito leitor e escritor, bem como o

préprio conceito de texto e sua forma de apresentacéo.

Chartier (1998), ao comentar sobre a invencdo da escrita e do livro, destacou a
necessidade da criagdo de varios oficios, estes que contemplariam do autor ao editor. Segundo
o historiador francés, no texto eletronico, “um produtor de texto pode ser imediatamente o
editor, no duplo sentido daquele que da& forma definitiva ao texto e daquele que o difunde
diante de um publico de leitores: gracas a rede eletrénica, esta difuséo é imediata”.

As tecnologias também propuseram mudancas a literatura. Na otica de Mestre (2017)

foi a contemporaneidade que ofereceu as condi¢Oes culturais, sociais e artisticas, a partir da

segunda metade do século XX e com o inicio do século XXI, do desenvolvimesiosste formas
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literarias digitais. A literatura digital, segundo a autora, é uma literatura que tira proveito dos
recursos oferecidos pelo ciberespago, agregando-os as narrativas. Assim, demanda de outras
habilidades de leitura para a sua realizacdo, pois, em sua maioria, sdo interativas,
colaborativas, necessitando de intervencdo por parte de quem esta lendo. Cada leitor, entéo,

produz uma apropriacdo inventiva da obra ou do texto que recebe (CHARTIER, 1998).

Observando, o que fora posto anteriormente, este artigo tem o objetivo de estudar o
papel do leitor na construcao do Hiperconto Multissemidtico. O género literario em questdo, é
um exemplo de género da literatura digital. Criado em 2009 pelo professor Marcelo Spalding,
0 Hiperconto faz parte de um projeto desenvolvido pela UFRGS, em defesa dos estudos de
literatura digital no Brasil. Caracteriza-se, pois, Como um conto que agrega em sua narrativa

recursos sonoros e imageéticos, potencializando assim a trama.

Utilizamos como metodologia para este trabalho, o levantamento bibliografico, no
intuito de discutirmos sobre literatura digital e seus desdobramentos, recorrendo as teorias de
Chartier (1998), Mestre (2017), Spalding (2009), entre outros. Além disto, utilizamos prints
das interfaces do Hiperconto escolhido para analise, no intuito de elucidarmos de que forma o
papel do leitor e construido, e, por conseguinte, ressignificado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Do texto ao hipertexto: conceitos (in)definidos

Amplamente discutido nos estudos propostos pela Linguistica Textual, e, ainda, sem
uma definicdo satisfatéria, a conceptualizacdo de texto vem sofrendo mudancas,
ressignificacbes, muito pelas demandas sociocomunicativas exigidas pela sociedade
contemporanea. De acordo com Ribeiro (2016), os textos mudam ao longo da histéria, sua

composicdo, seu modo de fazer, as praticas de leitura em que estdo envolvidos.

A ruptura com a logica do texto, de seguir uma linearidade para ser compreendido,
revela a autonomia das partes com relacdo ao todo, que o configura como uma
percepcdo da interconectividade capaz de romper com o modelo de hierarquia,
centralizagdo, lideranca etc. O abandono desse centro regulador ao texto fomenta a
perspectiva de pensar modelos de auto-organizacdo como organismos dindmicos,
que promovem suas agoes baseadas em principios emergentes ou sistémicos, como o
hipertexto (NORJOSA, 2012, p. 76).

Gomes (2011) entende o hipertexto como um texto exclusivamente virtual tendo como

elemento central os links. Ja Xavier (2004), o define como uma forma hibrida, dindmica e
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acondicionar outras formas de textualidade. Braga (2005) diz que o hipertexto surge como
uma alternativa mais eficiente para a comunicagdo no meio digital, o que minimiza os limites
impostos pela tela e exploram suas funcionalidades e suas possibilidades de construgédo
através do uso de links, integracao de varias linguagens, tudo isto favorecido pelos programas
que permitem a edicdo do texto, da imagem e do som:

Um texto el&stico, que se estende reticularmente conforme as escolhas feitas
pelo leitor, possibilitando-lhe escolher a sequéncia do material a ser lido. E
ele quem determina os caminhos para a construcdo de um sentido. Pode-se
dizer que o hipertexto “pergunta ao leitor o que deseja ler depois” (KOCH,
2007, p. 28).

E importante destacarmos algumas de suas principais caracteristicas como a
intertextualidade (di&logo através dos links), ndo linearidade (auséncia de foco dominante na
leitura), volatilidade (essencialmente virtual), fragmentaridade (brevidade nas escolhas
retornos/fugas) espacialidade topogréafica (limites indefinidos) iteratividade (entrelagcamento
de linguagem verbal e ndo verbal).

No hipertexto, percebemos que as fronteiras entre leitor e escritor foram dissolvidas e
os lagos foram estreitados, pois o leitor-navegador pode ser também um produtor, agora
assume uma postura ativa e ndo passiva, escolhe seus itinerantes de navegagdo e escreve
também naquilo que 1€, formando assim o lautor (ROJO, 2013).

O lautor constréi o percurso da sua leitura em rede, e é o responsavel pela atualizacao,
pela marcacao de coisas importantes, e, por produzir sentido. Ao se falar em lautor, entende-
se que houve uma alteracdo protocolar nos processos de leitura e escrita. A prépria
caracteristica da internet que articula espacos de informacdo, concomitante a espacos de
producdo, promove além da negociacdo de significados, a possibilidade de construcdo destes.
A leitura do hipertexto exige novas habilidades, em que ndo se basta somente ler, mas é

preciso, sobretudo, produzir, construir, estabelecer relagdes, fazer sentido:

Nesse processo, cada leitura do hipertexto é uma leitura diferente, porque,
dificilmente, o texto se mostrar duas vezes da mesma forma ao leitor. O texto
atualizado é um evento e as condi¢cBes em que ocorre sdo irrepetiveis. Se o autor
sugere os links, cabe ao leitor do hipertexto aceitar ou ndo as associa¢fes propostas
sempre de acordo com o pretendido e reclamar por novas associagdes, ja que o autor
do hipertexto propde alguns links, mas ndo todos os links possiveis (KOCH, 2007, p.
27).

E possivel estabelecer relacdes entre este lautor e o leitor descrito pelo historiador
francés que diz que estes “sdo viajantes; circulam nas terras alheias, ndbmades cagando por
conta propria através dos campos que ndo escreveram, arrebatando os bens do Egito para

usufrui-los” (CERTEAU, 2011, p.245). A metafora proposta pelo autor credibiﬁﬁ%ﬁjﬁé 0L bor




hipertextual, ao passo que se pensa 0 hipertexto como sendo este texto construido pelo lautor,
que mesmo desconhecendo seus caminhos, opta por tracéa-los, tendo a possibilidade de tracar
inlmeros percursos, e construir, a cada leitura/escritura, um novo hipertexto.

Ha, entdo, a instauracdo de um novo contexto produtivo favorecido pela sociedade
marcada por prefixos (hiper, multi, pluri, entre outros) que favorece o metamorfoseamento da
producdo escrita e do ato da leitura, tornando-os também prefixais. Fala-se agora em leitura e
escrita hipertextuais. Consideramos também que este metamorfoseamento pode e deve chegar
as questdes relacionadas ao ensino, haja vista que este demanda ndo s novas posturas por
parte do professor, como também por parte do aluno.

A incorporagdo de semioses, a interatividade e a colaborativadade s&o marcas que
delineiam a (re)configuracdo desses processos. O acréscimo de icones, simbolos, gifs e links
ajudaram no processo de legitimacdo desta mudanca, contribuindo, inclusive no surgimento
de novos géneros digitais e também nas mudancas dos papeis assumidos pelos sujeitos
sociais, que além de leitores e escritores, tornam-se lautores, ja que realizam simultaneamente

0S Processos.

Leitura e producdo do género Hiperconto Multissemiotico

O HM pode ser considerado um género emergente no meio digital (MARCUSCHI,
2004), pois embora possua similares, porta caracteristicas préprias que devem ser analisadas
em particular. Destaca 0 autor a respeito destes géneros ao mencionar que eles “sdo
diversificados em seus formatos e possibilidades e dependem do software utilizado para sua
producao” (MARCUSCHI, 2004, p.18). Ainda com relacdo os géneros emergentes no meio

virtual:

Uma das caracteristicas centrais dos géneros em ambientes virtuais é a alta
interatividade, em muitos casos sincronos, embora escritos [...]. Tendo em vista a
possibilidade cada vez mais comum de insercdo de elementos visuais no texto
(imagens, fotos) e sons (musicas, vozes) pode-se chegar a uma interagdo de imagem,
voz, muisica e linguagem escrita numa integracdo de recursos semiologicos
(MARCUSCHI, 2004, p.33).

Como ja é percebido, o Hiperconto deriva do género conto. Tradicionalmente, o conto
¢ visto como uma narrativa de pouca extensdo, em comparagdo a outras narrativas mais
longas como novelas e romances. O conto tem origem na tradi¢do oral, nos causos populares,
e com o tempo comecgou a ser registrado de forma escrita. Apresenta, assim como as outras
narrativas, cinco elementos constituintes e fundamentais: tempo, espaco, personagens,
narrador e enredo. Diferentemente dos géneros narrativos mais longos, as pe{ssgr%agens tém

392.3222
suas agdes centradas em espacos mais restritos (SOARES, 1993).
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A literatura atual demanda do leitor novos parametros de leitura para as formas
literarias e 0s novos géneros que estdo emergindo, destacando que é preciso que haja uma
flexibilizacdo quantos aos modos de ver e entender o que é produzido na contemporaneidade,
desprendendo-se de olhares preconceituosos, olhares estes que ameacam 0 processo de
formagéo de leitura (SILVA, 2016).

Esse tipo de conto tem como um de seus propositos, a divulgacao da literatura digital,
entendida como uma literatura que faz uso das potencialidades do ciberespaco no processo de
criagdo de seus textos, sendo entdo, marcadamente interativa (MESTRE, 2017). Sobre o
género enfocado, merece destaque a fala do pesquisador da literatura digital e escritor de

Hipercontos:

Minha proposicéo inicial é que o hiperconto é uma versdo do conto para a Era
Digital [...] requer narratividade, intensidade, tensdo, ocultamento, autoria. O texto,
naturalmente, ainda deve ser o cerne do hiperconto, preservando seu carater literario,
mas um bom hiperconto serd capaz de aproveitar as ferramentas das novas
tecnologias para potencializar a histdria que conta da mesma forma que os livros
infanto-juvenis, por exemplo, tém se utilizado da ilustragdo (SPALDING, 2009
Disponivel em http://www.artistasgauchos.com.br/ estudovermelho/ Acesso em 10
de outubro de 2017).

A respeito da estruturacdo do Hiperconto, comenta o autor: “a formula utilizada para a
confeccdo dos finais € a analise combinatoria. Ha 3 cenas em que o leitor interfere
diretamente, escolhendo a direcdo que deseja tomar. Dependendo dessas escolhas, o final
muda. Como foram 3 escolhas, ha 8 finais possiveis. Se fossem 4 cenas, seriam 16 finais; se
fossem 5, 32 finais” (SPALDING, 2009, Disponivel em

http://www.artistasgauchos.com.br/ estudovermelho/ Acesso em 10 de outubro de 2017).

A utilizacdo de imagens, estaticas ou em movimento, o acréscimo de audios,
hiperlinks, garantindo a interatividade e a quebra ou ndo da linearidade, sdo algumas das
possibilidades oferecidas pelo género. A escrita de um Hiperconto exige algumas
competéncias como: a insercdo dos links, a utilizacdo de diferentes linguagens (multisemiose),
a integracdo de sons, videos e cores. Todos estes elementos precisam estar harmonicamente
dispostos, de forma que o efeito dado apos a colocacdo dos recursos seja visto e

compreendido pelo lautor.

(83) 3322.3222
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O leitor e a construcao do Hiperconto Multissemio6tico “Um Estudo em Vermelho” (2009)

O género em questdo é fruto do movimento em defesa da literatura digital, entendida
como uma literatura que tira proveito dos recursos do ciberespaco para potencializar a
narrativa, agregando a ela multiplas linguagens. O Hiperconto analisado pode ser considerado
um hipertexto, pois se constroi a partir da interatividade entre leitor e texto, além de sua

estrutura permitir a criacdo de diferentes percursos de leitura, como é visto na figura abaixo:
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Figura 1: Interface 1
Fonte: http://www.literaturadigital.com.br/estudoemvermelho/ Acesso em 20 de outubro de 2018

Ao lermos o enredo, vemos que ao lautor é conferida a condicdo de personagem da
historia, em um contexto previamente delimitado: o desaparecimento de sua irmd. A nova
experiéncia de leitura dada ao lautor, ndo recai somente na capacidade dele interagir na
narrativa através de sua coproducdo, mas também ocorre por meio da delegacdo de outros
papeis, nesse e-mail especificadamente o papel de personagem secundario, mas responsavel
pelo desenrolar da narrativa, 0 que, nesse contexto, convida-o a interagir.Essa nova
experiéncia de lescritura se da também a partir do contato dele com a manipulagdo e
adaptacdo com o metamorfoseamento dos géneros pela narrativa digital, no caso, o rearranjo

do género e-mail para o atendimento das necessidades do Hiperconto.

(83) 3322.3222
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Figura 2: Interface 3
Fonte: http://www.literaturadigital.com.br/estudoemvermelho/

A resposta de Mr. Dupin ao e-mail enviado pelo lautor, que no texto pede
explicitadamente que se refira a ele de outro modo, fazendo mencgéo a outra relagéo textual
marcadamente explicita, no caso, o dialogo com as obras do escritor norte-americano Edgar
Allan Poe, necessita pela primeira vez de uma intervencdo mais incisiva, por assim dizer. Para
qgue o e-mail seja respondido, é necessario que o lautor coloque mais veementemente sua
impressao sobre 0 caso. As duas possiveis respostas mediatizadas em forma de links dao cada
uma um rumo diferente a historia. Por isso que cada narrativa construida € diferente, pois a

escolhas dependerao de cada lautor que construi-las.

CONCLUSAO

Por ser o hipertexto um lugar de coproducgédo de sentidos, o leitor, aqui lautor, por
desempenhar os processos de leitura e escrita simultaneamente, tem um papel crucial na
juncgdo dos legos (links) para a construcdo do brinquedo, metaforicamente fazendo referéncia
ao processo de construcdo do Hiperconto, sem perder de vista que a interpretacdo de
construgdes hipermodais exige que as informagdes veiculadas pelas diferentes modalidades
sejam integradas de forma a auxiliar a interpretacdo de segmentos particulares ou a construgédo
de um sentido global (BRAGA, 2005).

Temos entdo um leitor diferente, que € responsavel por construir seu percurso na rede,

: . : : . , - (83) 33223222
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maneira, é construido simultaneamente, a medida que é lido, a partir das respostas do e-mail
trocada pelo detetive e pelo contratante do caso. Percebe-se também que o lautor assume
varias funcGes na narrativa, pois a trama o impele diferentes papeis de acordo com a situacéo.
H4, entdo, uma narrativa construida em processo de co-autoria.

Em tempo, vimos que um trabalho desta natureza abre espaco para que sejam
pensados novos caminhos para o trabalho com a leitura e com a escrita, mediado pelos novos
géneros e por todas as potencialidades oferecidas pelo ciberespaco, ja que sabemos que para
transitar neste meio, as capacidades e competéncias de leitura e producdo ndo podem ser as
mesmas (ROJO, 2013).
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