@ vEnLIC suL

Encontro das Licenciaturas da Regi&o sul

VPIBID SUL |V Semingrio do Frograma Ingtitucional de Bolsa de Inic acéoe @ Decéncic
UFANFOPESUL | Semindric do Assceizgae Noclonal pela Formaga de Professorss

METODOLOGIAS ATIVAS E CULTURA MAKER NO TURNO
NOTURNO: UM RELATO DE EXPERIENCIA NO PIBID

JULIA KLAFKE PERIN ?
RAQUEL DE CASTILHOS 2
ROSVITA FUELBER FRANKE 3
LUCIA ADRIANA GUDAITES *

RESUMO

Este relato de experiéncia apresenta as préaticas desenvolvidas no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), realizadas na E.T.E. Bernardo Vieira
de Mello, em Esteio, Rio Grande do Sul. A atuagdo descrita refere-se a estudantes do
ensino médio regular do turno noturno, vivenciando 0s processos pedagdgicos e as
especificidades desse publico. As acdes focaram no ensino e na aprendizagem com énfase
na inovacao tecnoldgica e metodoldgica, considerando os desafios caracteristicos do ensino
noturno. As atividades seguiram uma abordagem interdisciplinar e transdisciplinar,
fundamentada na perspectiva STEAM e em metodologias ativas, especialmente a
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Como eixo articulador, estruturou-se um projeto
sobre foguetes, integrando contelidos de Fisica, Biologia, Quimica e Matematica — como
Leis de Newton, gravidade, reacdes quimicas e circuitos elétricos — a préticas
experimentais, atividades maker e recursos digitais. Inicialmente, realizaram-se aulas
tedricas dialogadas, seguidas de experimentos com materiais de baixo custo. Na sequéncia,
os estudantes utilizaram as plataformas PhET e Tinkercad para simulacdes interativas e
construcdo de circuitos virtuais. Complementarmente, foram desenvolvidas atividades no
Minecraft Education para modelagem de foguetes, culminando na construcao fisica de
protétipos reciclaveis. Essas acdes promoveram o protagonismo estudantil e o trabalho
colaborativo. Os resultados evidenciam maior engajamento dos alunos, ampliacdo da
participacdo e melhor compreensdo dos conteudos, demonstrando o potencial de praticas
inovadoras para a ressignificacdo do ensino de Ciéncias. A experiéncia contribuiu
significativamente para a formacdo docente e para a reflexdo sobre o planejamento de
praticas contextualizadas e inclusivas.
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INTRODUCAO

A educacdo contemporanea enfrenta diversos desafios relacionados ao engajamento
dos estudantes e a construcdo de aprendizagens significativas, especialmente no contexto do
ensino médio noturno. Muitos estudantes que frequentam esse turno conciliam os estudos com
atividades de trabalho e outras responsabilidades, o que exige propostas pedagdgicas mais
dindmicas, contextualizadas e motivadoras.

Nesse contexto, o uso de metodologias ativas tem se destacado como uma estratégia
relevante para promover maior participacao dos estudantes no processo de aprendizagem.
Entre essas metodologias, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) possibilita que os
alunos investiguem problemas reais, desenvolvam solucdes e construam conhecimentos de
forma colaborativa e interdisciplinar.

Paralelamente, a abordagem STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) tem ganhado espaco na educagdo por integrar diferentes areas do conhecimento
em torno de desafios praticos, estimulando a criatividade, o pensamento critico e a resolucao
de problemas. Essa perspectiva contribui para aproximar os contetudos cientificos da realidade
dos estudantes, favorecendo aprendizagens mais significativas.

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdao a Docéncia (PIBID) constitui-se
como uma importante politica de formacdo inicial de professores, pois possibilita a
aproximacdo entre universidade e escola, permitindo que licenciandos vivenciarem
experiéncias reais no contexto escolar e desenvolvam praticas pedagogicas inovadoras.

Diante disso, o presente trabalho tem como objetivo relatar uma experiéncia
desenvolvida no ambito do PIBID em uma escola publica do municipio de Esteio, no Rio
Grande do Sul, a Escola Técnica Estadual Bernardo Vieira de Mello, com estudantes do
ensino médio regular do turno noturno. A proposta consistiu na realizacdao de um projeto
interdisciplinar sobre foguetes, integrando conteidos de Fisica, Quimica, Biologia e
Matematica por meio de atividades experimentais, uso de ferramentas digitais e praticas
maker.

A experiéncia buscou promover o protagonismo estudantil, o trabalho colaborativo e
a compreensdo dos conceitos cientificos por meio de atividades investigativas e praticas. Os

resultados indicam que o uso de metodologias ativas e de recursos tecnolégicos pode



VENLIC SUL

Encontro das Licenciaturas da Regi&o sul

VPIBID UL | V Semindtia do Programa Institusional de Bolsa de Iniciagéo @ Dacéncic
UFANFOPESUL | Semindrio do Assccingéa Nacional pela Formagan de Professores

contribuir significativamente para o engajamento dos estudantes e para a ressignificacdo do

ensino no contexto escolar.

METODOLOGIA

O presente trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia de natureza
qualitativa, desenvolvido no contexto do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao a
Docéncia (PIBID). As atividades foram realizadas na Escola Técnica Estadual Bernardo
Vieira de Mello, localizada no municipio de Esteio, Rio Grande do Sul, com turmas do ensino
médio regular do turno noturno.

A proposta pedagoégica foi estruturada a partir de uma abordagem interdisciplinar
fundamentada na perspectiva STEAM, integrando contetidos das areas de Fisica, Biologia e
Matematica. Como estratégia metodologica central, adotou-se a Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), associada a atividades praticas, experimentagao e propostas “mao na massa”.
Nesse contexto, os estudantes participaram ativamente do processo de aprendizagem,
envolvendo-se na investigacdo e na construcdo do conhecimento por meio do
desenvolvimento de um projeto tematico sobre foguetes.

Inicialmente, foram realizadas aulas expositivas dialogadas com o objetivo de
apresentar conceitos cientificos fundamentais, como as Leis de Newton, gravidade, reacGes
quimicas e nogdes basicas de circuitos elétricos. Em seguida, os estudantes participaram de
experimentos praticos utilizando materiais de baixo custo, permitindo a observacao e
compreensdo dos fendmenos fisicos e quimicos envolvidos.

Posteriormente, foram utilizadas ferramentas digitais para ampliar as possibilidades
de aprendizagem. Os estudantes exploraram a plataforma PhET para realizar simulacGes
interativas relacionadas aos conceitos fisicos estudados. Além disso, utilizaram o Tinkercad
para desenvolver circuitos elétricos virtuais, possibilitando a compreensao do funcionamento
desses sistemas antes da construcdo pratica e a construcdo e modelagem de foguetes.

Como atividade complementar, foram realizadas atividades no ambiente Minecraft
Education, no qual os alunos puderam ver sobre os foguetes em um espaco virtual,
explorando conceitos de construgao e estrutura. Como etapa final do projeto, foi realizada
uma noite de observagdo astrondmica, na qual os estudantes tiveram a oportunidade de

utilizar um telescépio para observar a Lua. A atividade buscou aproximar os conteudos
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trabalhados em sala de aula da experiéncia pratica, estabelecendo conexdes principalmente
com conceitos da Fisica, como gravidade e movimento, e também com a Biologia, ao discutir
aspectos relacionados a exploracado espacial e as condi¢des para a vida fora da Terra. Durante
o desenvolvimento do projeto, também foi iniciado o processo de constru¢ao de um protétipo
de foguete pelos estudantes; entretanto, devido as limitacGes de tempo, o protétipo ndo foi
finalizado. Essa experiéncia proporcionou um momento de aprendizagem significativa,
estimulando a curiosidade cientifica, o interesse pela astronomia e o didlogo interdisciplinar
entre as areas do conhecimento.

Durante todo o processo, foram realizadas observacoes sobre o engajamento,
participacdo e interacdo dos estudantes, permitindo analisar os impactos da proposta

pedagogica no processo de aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

As transformacgdes sociais, tecnoldgicas e culturais das ultimas décadas tém
exigido mudancas nas praticas pedagogicas desenvolvidas nas escolas. Nesse cenario, torna-
se necessario repensar metodologias que favorecam a participacdo ativa dos estudantes e
promovam aprendizagens mais significativas. As metodologias ativas surgem como uma
resposta a essa necessidade, ao colocar o estudante no centro do processo de aprendizagem e
estimular o desenvolvimento de competéncias como autonomia, pensamento critico e
colaboracao.

De acordo com Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas propdem uma
reorganizacdo do processo educativo, na qual os estudantes deixam de assumir um papel
passivo e passam a atuar como protagonistas da constru¢do do conhecimento. Nesse contexto,
o professor assume a funcdo de mediador do processo de aprendizagem, planejando situacoes
didaticas que favorecam a investigacdo, a resolucdo de problemas e a reflexdao sobre os
conteddos trabalhados.

Entre as estratégias associadas as metodologias ativas, destaca-se a Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), que consiste em uma abordagem pedagogica na qual os
estudantes investigam problemas ou desafios complexos ao longo de um periodo de tempo,

desenvolvendo solucdes fundamentadas em diferentes areas do conhecimento. Segundo

Bacich e Holanda (2020), a ABP possibilita a integracdo de saberes e a articulagdo entre
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teoria e pratica, contribuindo para a constru¢do de aprendizagens mais contextualizadas e
significativas na educacao basica.

Nesse sentido, a abordagem STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) tem sido amplamente utilizada em propostas educacionais inovadoras, pois
promove a integracdo entre diferentes areas do conhecimento por meio de atividades
investigativas e praticas. Essa abordagem favorece o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a criatividade, a resolucao de problemas e ao pensamento cientifico, além de
estimular a participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem (BACICH;
HOLANDA, 2020).

Outro aspecto importante no desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras
refere-se a gestdo da sala de aula e a criacdo de ambientes de aprendizagem que favorecam a
participacdo e o engajamento dos estudantes. De acordo com Weinstein e Novodvorsky
(2015), o professor desempenha um papel fundamental na organizacdo do ambiente escolar,
estabelecendo estratégias que promovam a interacdo, o respeito e o envolvimento dos alunos
nas atividades propostas. Uma gestdo eficiente da sala de aula contribui para a criagdo de um
clima favoravel a aprendizagem e ao desenvolvimento das atividades pedagdgicas.

Além disso, a inovagdo pedagodgica também envolve a incorporacdo de estratégias
que estimulem a participacdo ativa dos estudantes e a construcao coletiva do conhecimento.
Camargo e Daros (2018) destacam que a sala de aula inovadora se caracteriza pela utilizacao
de diferentes estratégias pedagdgicas que incentivam a experimentacdo, o trabalho
colaborativo e a resolucdo de desafios. Nesse contexto, o uso de tecnologias digitais e de
praticas maker pode ampliar as possibilidades de aprendizagem, permitindo que os estudantes
explorem conceitos de forma mais dindmica e interativa.

Dessa forma, a integracdo entre metodologias ativas, abordagem STEAM e uso de
tecnologias educacionais constitui um caminho promissor para o ensino na educacao basica.
Essas estratégias contribuem para tornar o processo de ensino e aprendizagem mais

significativo, estimulando o protagonismo estudantil e favorecendo o desenvolvimento de

competéncias essenciais para a formacdo dos estudantes no contexto contemporaneo.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades desenvolvidas no ambito do PIBID possibilitaram observar diferentes
aspectos relacionados ao processo de ensino e aprendizagem dos estudantes do ensino médio
noturno da Escola Estadual de Ensino Médio Bernardo Vieira de Mello, no municipio de
Esteio, Rio Grande do Sul. A proposta pedagogica, baseada na abordagem STEAM e na
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), buscou promover a integracdo entre teoria e
pratica, estimulando a participacao ativa dos estudantes nas atividades desenvolvidas.

Durante o desenvolvimento do projeto, foi possivel identificar maior engajamento
dos estudantes em comparagao com momentos tradicionais de aula expositiva. As atividades
praticas, os experimentos e o uso de recursos digitais, como as plataformas PhET e Tinkercad,
favoreceram a compreensdao de conceitos cientificos que, muitas vezes, sdo considerados
abstratos pelos alunos. A possibilidade de simular fenémenos fisicos e construir circuitos
virtuais contribuiu para tornar o processo de aprendizagem mais dinamico e interativo.

Outro aspecto relevante observado foi o aumento da participacdo dos estudantes nas
discussdes em sala de aula. A proposta de desenvolver um projeto sobre foguetes despertou
curiosidade e interesse, estimulando questionamentos e trocas de ideias entre os alunos. Esse
tipo de abordagem esta alinhado com o que apontam Bacich e Moran (2018), ao afirmarem
que as metodologias ativas favorecem o protagonismo estudantil e promovem maior
envolvimento dos alunos no processo de aprendizagem.

A realizacdo da noite de observacdo astronomica também se destacou como um
momento significativo do projeto. Durante essa atividade, os estudantes tiveram a
oportunidade de utilizar um telescépio para observar a Lua, estabelecendo conexdes entre 0s
contetidos estudados em sala de aula e a experiéncia pratica. A atividade permitiu discutir
conceitos relacionados a Fisica, como gravidade, movimento e exploracdo espacial, além de
dialogar com aspectos da Biologia ao abordar questdes relacionadas as condig¢Oes para a vida
fora da Terra. Experiéncias desse tipo contribuem para tornar o ensino de Ciéncias mais
contextualizado e significativo.

Além disso, ao longo do projeto, foi iniciado o processo de construcdao de um
protétipo de foguete pelos estudantes, o que possibilitou discutir principios relacionados a
propulsdo e ao funcionamento desses equipamentos. Embora o protétipo ndo tenha sido

finalizado devido as limitagcdes de tempo, a atividade permitiu explorar conceitos cientificos

de forma pratica e colaborativa.
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De modo geral, os resultados observados indicam que a utilizacdo de metodologias
ativas e de abordagens interdisciplinares, mescladas a aula expositiva contribui para ampliar o
interesse dos estudantes pelos conteidos cientificos. Conforme destacam Camargo e Daros
(2018), praticas pedagogicas inovadoras que envolvem experimentacdo, investigacao e
colaboracdo tendem a favorecer a construcdo de aprendizagens mais significativas. Dessa
forma, as atividades desenvolvidas no projeto demonstram o potencial de estratégias baseadas
em STEAM e ABP para promover uma aprendizagem mais participativa e contextualizada no

ensino de Ciéncias.
CONSIDERAC()ES FINAIS

A experiéncia desenvolvida no ambito do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), na Escola Estadual de Ensino Médio Bernardo Vieira de
Mello, no municipio de Esteio, Rio Grande do Sul, evidenciou o potencial das metodologias
ativas e da abordagem interdisciplinar para o ensino de Ciéncias no ensino médio noturno. A
proposta pedagogica baseada na perspectiva STEAM e na Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP) possibilitou integrar diferentes areas do conhecimento, promovendo
atividades que relacionam teoria, pratica e uso de tecnologias digitais.

Ao longo do desenvolvimento do projeto, foi possivel observar maior envolvimento
e participacdo dos estudantes nas atividades propostas, especialmente nas experiéncias
praticas, nas simulacOes digitais e na noite de observacdo astrondmica, que permitiu a
utilizacdo de um telescopio para observacdao da Lua. Essas experiéncias contribuiram para
aproximar os conteddos cientificos da realidade dos estudantes, estimulando a curiosidade e o
interesse pela investigacdo cientifica.

Entretanto, também se evidenciou que o uso de metodologias ativas nao exclui a
importancia das aulas expositivas no processo de ensino. Momentos de explicacdo e
organizacdo conceitual dos conteidos continuam sendo relevantes, desde que ndo sejam
utilizados de forma excessivamente massiva. A combinacdo entre diferentes estratégias
pedagogicas, incluindo exposicao dialogada, experimentagdo, uso de tecnologias e atividades
investigativas, mostrou-se mais adequada para atender as diferentes formas de aprendizagem
presentes na sala de aula.

Além disso, a experiéncia contribuiu significativamente para a formacdo docente,

permitindo refletir sobre o planejamento de praticas pedag6gicas mais dinamicas,
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contextualizadas e interdisciplinares. O contato direto com a realidade escolar e com as
especificidades do ensino noturno também possibilitou compreender melhor os desafios e as
potencialidades desse contexto educativo.

Por fim, destaca-se a importancia de ampliar iniciativas que integrem metodologias
ativas, tecnologia e praticas interdisciplinares no ensino de Ciéncias. Novas pesquisas e
experiéncias pedagogicas podem aprofundar a compreensdo sobre os impactos dessas
abordagens no processo de aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento de praticas

educacionais mais inovadoras e significativas na educagdo basica.
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