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RESUMO

O presente trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), no subprojeto de Geografia da Universidade
do Estado de Santa Catarina, Centro de Ciéncia Humanas e da Educacao — UDESC/FAED, a partir da
criacdo e aplicacdao do jogo didatico “Geogando”, elaborado com o objetivo de potencializar os
processos de ensino e aprendizagem relacionados a Geografia da América Latina na educacdo basica.
O jogo consiste em um tabuleiro acompanhado de cartas tematicas que abordam diferentes paises
latino-americanos por meio de pistas progressivas, incentivando a participacdo ativa dos estudantes, o
raciocinio geografico e a aprendizagem colaborativa. A proposta fundamenta-se em abordagens
pedagégicas que compreendem o ensino como processo dindmico e interativo, valorizando
metodologias ativas e o uso do lidico como estratégia de mediacdo do conhecimento geografico,
dialogando com contribuicdes tedricas de autores como Freire (1996), Vygotsky (1998) e Piaget
(1976). Metodologicamente, o trabalho caracteriza-se como relato de experiéncia de natureza
qualitativa, baseado na observacao das intervencoes pedagogicas realizadas em turmas da rede publica
estadual e na reflexdo critica sobre o planejamento, a aplicacdo e os desdobramentos da atividade em
sala de aula. Os resultados evidenciaram maior engajamento dos estudantes, ampliacdo do interesse
pelos conteidos trabalhados e fortalecimento das interacdes pedagdgicas, favorecendo a construcao
significativa de conceitos geograficos. Além disso, a experiéncia contribuiu para o desenvolvimento
de praticas docentes mais reflexivas, evidenciando o potencial dos recursos didaticos lidicos na
promogdo de aprendizagens ativas e contextualizadas. Conclui-se que o uso de jogos pedagégicos
pode constituir importante ferramenta para qualificar os processos de ensino e aprendizagem em
Geografia, ao estimular a participagdo, a autonomia e a construcdo coletiva do conhecimento.

Palavras-chave: Ensino de Geografia, Aprendizagem lidica, Jogo didatico, Metodologias ativas,
PIBID.

INTRODUCAO

O ensino de Geografia na educacao basica apresenta importantes desafios relacionados
a forma como os contetidos sdo abordados em sala de aula. Muitas vezes, os temas sdo
trabalhados de maneira excessivamente expositiva e centrada na transmissao de informacoes,
0 que pode tornar o processo de aprendizagem pouco dinamico e distante da realidade dos

estudantes. Nesse contexto, torna-se fundamental buscar estratégias pedagogicas que
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favorecam a participagao os alunos, estimulem o interesse pelo conteudo e contribuam
para a construcdo significativa do conhecimento geografico.

Entre as possibilidades metodologicas que véem sendo discutidas no campo do ensino
de Geografia, destaca-se o uso de recursos ltudicos, especialmente jogos didaticos. Esses
instrumentos possibilitam a articulacdo entre aprendizagem e ludicidade, promovendo
situacoes em que os estudantes participam ativamente do processo de constru¢ao do
conhecimento. De acordo com perspectivas pedagdgicas que valorizam a aprendizagem como
processo social e interativo, o uso de jogos em contexto educacional pode favorecer o
desenvolvimento do raciocinio, da cooperacdao entre os estudantes e da autonomia na
construcao de saberes (FREIRE, 1996; VYGOTSKY, 1998; PIAGET, 1976).

No caso especifico da Geografia da América Latina, observa-se que esse conteudo
frequentemente apresenta dificuldades no processo de ensino e aprendizagem. Apesar de o
Brasil integrar esse contexto regional, muitos estudantes demonstram pouco conhecimento
sobre os paises latino-americanos, suas culturas, territorios e dinamicas sociais. Em muitos
casos, percebe-se maior familiaridade com referéncias culturais oriundas de paises europeus
ou dos Estados Unidos do que com elementos culturais e geograficos da propria América
Latina. Esse cenario evidencia a necessidade de desenvolver estratégias pedagodgicas que
valorizem o reconhecimento da diversidade cultural, social e territorial presente na regiao.

Nesse sentido, metodologias ativas e praticas pedagogicas baseadas na ludicidade
podem contribuir significativamente para tornar o ensino mais dinamico e significativo. Ao
promover situagoes de interagdo, participacdo e resolucdo de desafios, os jogos didaticos
permitem que os estudantes se envolvam de maneira mais direta com os conteddos,
favorecendo a construcdo coletiva do conhecimento e estimulando o interesse pela tematica
abordada.

E nesse contexto que se insere o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), iniciativa que tem como objetivo fortalecer a formacdo inicial de
professores por meio da aproximacao entre universidade e escola basica. O programa constitui
um espaco importante para o desenvolvimento de praticas pedagégicas inovadoras,
incentivando licenciandos a elaborar e experimentar diferentes estratégias de ensino,
incluindo a producao de materiais didaticos e recursos ludicos voltados a aprendizagem.

Diante desse contexto formativo, foi desenvolvido o jogo didatico Geogando (Figura
01), elaborado com o objetivo de contribuir para o ensino da Geografia da América Latina por
meio de uma abordagem Iludica e participativa. O jogo consiste em um tabuleiro

acompanhado de cartas tematicas que apresentam pistas relacionadas a diferentes paises



VENLIC SUL

Encontro das Licenciaturas da Regido Sul

VPIBIDSUL |V Semindrio do Programa Institucional de Bolsa de Iniciag@o & Docéncia
1L ANFOPE SUL | Semindrio da Associagdo Nacional pela Formagdo de Professores

latino-americanos, estim os participantes a mobilizar conhecimentos geograficos para
identificar os territérios apresentados.

Figura 01 — Tabuleiro e cartas do Geogando

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo apresentar o processo de criacao e
experimentacdo do jogo didatico Geogando, desenvolvido no contexto do PIBID de
Geografia, da Universidade do Estado de Santa Catarina, Centro de Ciéncia Humanas e da Educagdo
— UDESC/FAED e destacar as suas potencialidades como recurso pedagogico para o ensino e

aprendizagem da Geografia da América Latina.

REFERENCIAL TEORICO

A discussdo sobre o uso de recursos lidicos no processo de ensino e aprendizagem
tem sido amplamente abordada no campo da educacao, especialmente no que se refere a busca
por praticas pedagdgicas que favorecam a participacdo ativa dos estudantes e a construcao
significativa do conhecimento. No ensino de Geografia, essa perspectiva torna-se
particularmente relevante, uma vez que a compreensdo dos fendmenos espaciais, culturais e
territoriais exige ndo apenas a memorizacao de informacGes, mas também o desenvolvimento
de capacidades interpretativas e criticas. Nesse contexto, metodologias que promovam a
interacao entre os estudantes e o conteudo trabalhado podem contribuir para tornar o processo
de aprendizagem mais dinamico e significativo.

Entre os referenciais tedricos que contribuem para essa reflexdo destaca-se o

pensamento de Paulo Freire, que compreende a educacdo como um processo dialégico e
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participativo, no qual o c ento é construido por meio da interacao entre educadores e
educandos. Para Freire (1996), o processo educativo deve ultrapassar a logica da simples
transmissao de conteudos, promovendo situacoes em que 0s estudantes participem ativamente
da construcao do saber. Nesse sentido, praticas pedagogicas que estimulam a curiosidade e a
problematizacdo tornam-se fundamentais para o desenvolvimento de uma aprendizagem
significativa.

Outro autor importante para compreender a importancia das interacdes no processo de
aprendizagem é Lev Vygotsky. De acordo com a perspectiva sociocultural proposta pelo
autor, o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio das relacdes sociais e das interacoes
estabelecidas entre os individuos em determinados contextos culturais (VYGOTSKY, 1998).
Dessa forma, o aprendizado ndo é entendido como um processo exclusivamente individual,
mas como uma construcdo coletiva mediada pela linguagem e pela cultura. A utilizacao de
jogos didaticos em contextos educativos pode favorecer esse tipo de interacdo, ao estimular o
dialogo, a colaboracao e a troca de conhecimentos entre os estudantes.

As contribuicOes de Jean Piaget também sdo relevantes para compreender o papel do
jogo no desenvolvimento cognitivo. Para Piaget (1976), o jogo constitui uma atividade
importante no processo de desenvolvimento, pois permite a assimilacdo e a reorganizagao de
conhecimentos por meio da acdo e da experimentacdo. Ao participar de atividades lidicas, os
individuos exercitam habilidades como a resolucdo de problemas, o raciocinio logico e a
elaboracdo de estratégias.

No campo especifico do ensino de Geografia, o uso de jogos didaticos tem sido
apontado como uma estratégia capaz de tornar os conteidos mais acessiveis e envolventes
para os estudantes. Ao incorporar elementos de desafio, cooperacdo e descoberta, os jogos
podem contribuir para o desenvolvimento do raciocinio geografico, estimulando a
interpretacdo de informagoes e a construcao de relagdes entre diferentes elementos do espaco

geografico.

Ensinar Geografia ndao implica apenas seu papel como disciplina, o professor
também se preocupa com o alcance social da ciéncia geografica na compreensao da
realidade espacial. Na busca por praticas e técnicas que proporcione a
instrumentalizacdo dos alunos para a andlise do espaco ao qual estdo inseridos, o
Ludico se mostra uma importante ferramenta entre a teoria e a realidade. Mas o que
€ o Ludico? Por ludico, entende-se ser tudo aquilo que diverte e entusiasma, seja em
forma de atividade fisica ou mental (CUSTODIO & VIEIRA, 2015, p.1).
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A partir dessas pers as tedricas, compreende-se que o uso de recursos lidicos no
ensino de Geografia pode representar uma estratégia pedagogica relevante para estimular o
interesse dos estudantes e favorecer a construcdo de conhecimentos sobre o espaco
geografico. Nesse contexto, a criacao de jogos didaticos voltados a contetddos especificos,
como a Geografia da América Latina, pode contribuir para aproximar os estudantes das
realidades territoriais, culturais e sociais do continente, promovendo uma aprendizagem mais

participativa e significativa.

METODOLOGIA

O presente trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia de natureza
qualitativa, centrado no processo de criacao e experimentacdo de um recurso didatico voltado
ao ensino de Geografia. A proposta foi desenvolvida no contexto das atividades do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), no subprojeto de Geografia vinculado
a Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC/FAED), campus Florianopolis.

A elaboracdo do jogo didatico denominado Geogando surgiu a partir de uma atividade
desenvolvida na disciplina de Praticas Curriculares em Geografia II, do curso de Licenciatura
em Geografia da UDESC. Na ocasido, foi proposta pela professora da disciplina a criacdo de
um jogo de tabuleiro voltado a abordagem de contetdos relacionados as Ameéricas. A
proposta consistia na elaboragdo de um material lidico que permitisse trabalhar diferentes
aspectos geograficos por meio de pistas e desafios relacionados aos paises do continente.

A luz dessa experiéncia académica inicial, o jogo foi posteriormente adaptado e
reformulado no contexto das atividades do PIBID, com o objetivo de direcionar o material
especificamente para o ensino da Geografia da América Latina. Dessa forma, o jogo foi
desenvolvido pelo autor do presente trabalho, tendo como inspiracao a proposta pedagogica
apresentada na disciplina universitaria, mas com adaptacOes relacionadas a tematica, a
dinamica do jogo e aos objetivos pedagogicos pretendidos.

O processo de desenvolvimento do Geogando ocorreu no inicio do més de setembro
de 2025, periodo em que foram definidos o formato do tabuleiro, a dinamica do jogo e a
elaboracdo das cartas tematicas. Apos a etapa de criagcdo e organizacdo do material, o jogo foi
encaminhado para impressao, sendo finalizado e recebido em sua versdo fisica no dia 18 de
setembro de 2025.

O jogo consiste em um tabuleiro composto por 68 casas (Figura 02), acompanhado por

um conjunto de 20 cartas tematicas, cada uma representando um pais da América Latina. Em
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cada carta estdo presen istas relacionadas a diferentes caracteristicas geograficas,
culturais, historicas ou territoriais do pais correspondente. As pistas foram elaboradas de
forma progressiva, variando em nivel de dificuldade, com o objetivo de estimular o raciocinio
geografico e a mobilizacdo de conhecimentos previamente adquiridos pelos estudantes.

Figura 02 — Elementos do Geogando

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

A dinamica do jogo envolve a participacdo de até 5 jogadores ou grupos de jogadores,
sendo cada participante representado por um pedo no tabuleiro. Durante a partida, um dos
participantes assume o papel de interlocutor, responsavel por conduzir a leitura das pistas
presentes nas cartas. Para determinar qual pista sera apresentada, o jogador que esta na rodada
langa um dado de 8 lados, correspondente ao niumero de pistas disponiveis em cada carta.

A partir da pista indicada pelo resultado do dado, o interlocutor realiza a leitura da
dica presente na carta, enquanto o jogador ou grupo participante tenta identificar a qual pais
da América Latina a pista se refere. Caso o participante acerte o pais na primeira tentativa, ele
avanca 8 casas no tabuleiro. Caso necessite de novas pistas, 0 processo se repete Com novos
lancamentos do dado, reduzindo progressivamente o numero de casas avangadas a cada
tentativa adicional. Assim, quanto mais cedo o participante identifica corretamente o pais,
maior sera sua pontuagao no jogo.

A proposta do jogo busca estimular a participacdo ativa dos estudantes, o trabalho em
grupo e o desenvolvimento do raciocinio geografico por meio da interpretacdo de pistas
relacionadas aos diferentes territorios latino-americanos. Além disso, o formato do jogo
permite que os participantes mobilizem conhecimentos previamente adquiridos nas aulas de
Geografia, favorecendo a retomada e a consolidacdo dos contetidos.

Considerando o nivel de complexidade das pistas presentes nas cartas, o jogo foi

pensado especialmente para estudantes a partir de aproximadamente 12 anos de idade, faixa
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etaria em que os estudant: mente ja tiveram contato inicial com conteidos relacionados
a organizacao territorial, cultural e politica do continente americano no contexto da educacao
basica.

Apos sua elaboragdo, o jogo foi submetido a uma etapa inicial de experimentacdo,
com o objetivo de observar a dinamica de funcionamento da proposta e identificar possiveis
ajustes em sua estrutura. Essa etapa permitiu avaliar aspectos relacionados a clareza das
pistas, ao tempo de duracdo das partidas e a forma de interacdo entre os participantes,

contribuindo para a reflexdao sobre o potencial pedagogico do recurso didatico no ensino de

Geografia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O processo de criacao do jogo didatico Geogando constituiu uma etapa fundamental do
desenvolvimento da proposta apresentada neste trabalho. A elaboracdo do material foi
inspirada inicialmente em uma atividade proposta na disciplina Praticas Curriculares em
Geografia II, no curso de Licenciatura em Geografia da Universidade do Estado de Santa
Catarina (UDESC), que incentivava a producdo de jogos de tabuleiro voltados a abordagem
de conteddos relacionados ao continente americano. A partir dessa proposta inicial, o jogo foi
posteriormente adaptado e direcionado especificamente para o ensino da Geografia da
América Latina no contexto das atividades do PIBID. Além da inspiracao académica, o
processo de criacao do jogo também foi influenciado por habilidades e interesses pessoais
relacionados a producdo artistica e ao design grafico. O autor do jogo possui afinidade com
atividades de desenho e producdo visual, aspecto que contribuiu significativamente para o
desenvolvimento do tabuleiro, das cartas e da identidade visual do jogo. Todo o material
grafico foi elaborado utilizando o aplicativo Canva, ferramenta de design digital que
possibilitou a construcao do tabuleiro e das cartas tematicas.

O jogo reune tanto ilustracdes produzidas pelo proprio autor quanto elementos
graficos disponiveis na plataforma, respeitando as licencgas e autorizacdes de uso fornecidas
pelo aplicativo. Durante o processo de elaboracdo, a etapa de construcdo visual e organizacao
grafica do material foi percebida como uma das fases mais prazerosas do desenvolvimento do
jogo. A criacdo do tabuleiro, a escolha das cores, a elaboracdo das cartas e a definicdo dos
elementos visuais contribuiram para a construcao de uma identidade lidica que buscasse
atrair a atencao dos participantes e estimular o interesse pela dinamica proposta. Além disso,

o processo de criacdo contou com o incentivo da professora coordenadora do subprojeto
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PIBID de Geografia, qu lou a producdo de materiais didaticos e jogos pedagégicos
voltados ao ensino da disciplina.

Apo6s a conclusdo da etapa de desenvolvimento do material, o jogo passou por um
processo inicial de experimentacdo, com o objetivo de observar sua dinamica de
funcionamento e avaliar a recepcdo dos participantes. Parte desses testes ocorreu no
Laboratério de Estudos e Pesquisas de Educacao em Geografia (LEPEGEO/FAED/UDESC)
da universidade, onde colegas do curso de Geografia tiveram a oportunidade de conhecer e
experimentar o jogo. Nessas ocasioes, o material também foi apresentado em momentos de
exposicdo de trabalhos académicos realizados ao longo do ano de 2025, permitindo que
diferentes pessoas interagissem com a proposta. A recepcdo do jogo nesses espacos foi
bastante positiva.

Os participantes demonstraram interesse pela dinamica da atividade, destacando
especialmente os aspectos visuais do jogo, como o design do tabuleiro, das cartas e dos pedes.
O caréter ludico e a interacdo proporcionada durante as partidas também foram mencionados
como fatores que tornavam a experiéncia mais envolvente. Além do ambiente universitério, o
jogo também foi testado em contextos informais no convivio familiar do autor, com
participantes de diferentes faixas etdrias.

Entre os participantes estavam criancas a partir de aproximadamente oito anos de
idade, adolescentes de até quinze anos, além de adultos, incluindo familiares e pessoas
proximas, a distribuicdo aproximada dos participantes nas diferentes faixas etarias pode ser
observada no Grafico 01.

Grafico 01 — Faixa etaria dos participantes da experimentacao

NUMERO DE PARTICIPANTES FAIXAS ETARIAS

M s-10
W 11-13
W 1417

Il ADULTOS

Fonte: Dados da experimentacao inicial (2025).
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Essas experiéncia itiram observar como diferentes ptiblicos reagiam a dinamica
do jogo e ao contetdo das pistas relacionadas aos paises da América Latina. De modo geral,
observou-se que os participantes demonstravam grande interesse pela proposta, participando
ativamente da dinamica e interagindo de maneira colaborativa durante as partidas. Ao mesmo
tempo, as partidas também evidenciaram uma dificuldade recorrente entre os participantes em
identificar alguns dos paises da América Latina a partir das pistas apresentadas. Esse aspecto
revelou, de forma bastante clara, um dos desafios presentes no ensino da tematica: o relativo
desconhecimento sobre diferentes paises e caracteristicas da propria regido latino-americana.
Esse resultado revelou-se particularmente significativo do ponto de vista pedagogico. Mesmo
sendo habitantes de um pais que integra a América Latina, muitos participantes demonstraram
ter maior familiaridade com referéncias culturais ou geograficas associadas a outros contextos
internacionais do que com elementos relacionados ao proprio continente latino-americano.

Dessa forma, o jogo acabou evidenciando lacunas de conhecimento que muitas vezes
passam despercebidas em contextos de ensino mais tradicionais. Por outro lado, a dinamica
baseada em pistas progressivas e na tentativa de identificacdao dos paises também favoreceu a
construcdo de novas associacdes e aprendizados durante a prépria partida. A medida que os
participantes analisavam as pistas e discutiam possiveis respostas, estabeleciam relacGes entre
aspectos culturais, territoriais e sociais dos diferentes paises latino-americanos. Esse processo
de descoberta, mediado pela ludicidade do jogo, mostrou-se um elemento importante para
estimular a curiosidade e o interesse pela tematica.

Outro aspecto relevante observado durante as partidas foi o carater memoravel das
descobertas realizadas durante o jogo. A associacdo entre o desafio proposto pelas pistas, a
interacdo entre os participantes e o ambiente lidico contribuiu para que os conhecimentos
adquiridos fossem lembrados de forma mais significativa. Em muitos casos, apds a revelacao
do pais correspondente a carta, os participantes demonstravam surpresa ou interesse em
conhecer mais sobre o territorio mencionado, o que evidencia o potencial do jogo como
ferramenta de mediacdo pedagdgica. Algumas das principais observacdes pedagdgicas

identificadas durante as partidas foram sistematizadas na Tabela 01.

Tabela 01 — Observacdes pedagogicas durante a experimentacdao do jogo
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ASPECTO OBSERVADO OBSERVACAC PEDAGOGICA

Muitos participantes apresentaram
Identificacéo dos paises dificuldade inicial em reconhecer

latino-americanos alguns paises da América Latina a
partir das pistas

O jogo estimulou discussées e
Interacao entre participantes colaborag@o durante as tentativas
de identificacao

A dindmica despertou curiosidade

Interesse pelo conteudo sobre caracteristicas culturais e
territoriais dos paises

A associacdo entre pistas e
descoberta dos paises favoreceu a
fixac@o das informagdes

Memorizacéo das
informacdes

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

Nesse sentido, os resultados observados durante as experimentagOes iniciais indicam
que o Geogando apresenta potencial como recurso didatico no ensino de Geografia,
especialmente no que se refere a abordagem de contetidos relacionados a América Latina. Ao
promover situacoes de interacdo, desafio e cooperacdo entre os participantes, o jogo contribui
para tornar o processo de aprendizagem mais participativo e dinamico, favorecendo a
mobilizacdo de conhecimentos geograficos de forma significativa.

Assim, a experiéncia de criacdo e experimentacdao do jogo reforca a importancia da
producdo de materiais didaticos inovadores no contexto da formacdo docente, bem como o
potencial das praticas pedagdgicas baseadas na ludicidade para estimular o interesse dos

estudantes e ampliar a compreensao sobre diferentes realidades geograficas.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia de criacdo e experimentacdo do jogo didatico Geogando evidenciou o
potencial que recursos lidicos podem assumir no processo de ensino e aprendizagem da
Geografia. Ao longo do desenvolvimento do trabalho, tornou-se possivel observar como a
elaboracdo de materiais didaticos pode contribuir ndo apenas para a construgao de estratégias
pedagdgicas voltadas a educagdo basica, mas também para o proprio processo de formacao

docente.
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O processo de “C do jogo revelou-se uma experiéncia particularmente
significativa. A construcao do tabuleiro, das cartas e da dindmica do jogo permitiu articular
conhecimentos teoricos da formacdo em Geografia com habilidades criativas relacionadas a
producdo visual e ao design do material. Nesse sentido, a elaboragdo do Geogando constituiu
um momento de experimentacdo pedagogica que envolveu tanto o planejamento de conteidos
quanto a construcao de um recurso ludico capaz de estimular a participacao dos estudantes.

Além disso, a etapa de experimentacao inicial do jogo possibilitou observar a recepcao
dos participantes diante da proposta. De modo geral, as partidas foram marcadas por
momentos de interacdo, curiosidade e envolvimento com a dindmica apresentada. Ao mesmo
tempo, as dificuldades encontradas pelos participantes ao tentar identificar alguns dos paises
da América Latina evidenciaram um aspecto importante relacionado ao ensino da tematica: o
relativo desconhecimento sobre diferentes territérios, culturas e realidades presentes no
proprio continente latino-americano.

Esse resultado reforca a importancia de praticas pedagoégicas que valorizem o
reconhecimento da Ameérica Latina e de suas multiplas dimensdes geograficas, culturais e
sociais. Embora o Brasil faca parte desse contexto, muitos estudantes demonstram maior
familiaridade com referéncias externas ao continente. Nesse sentido, o jogo mostrou-se uma
ferramenta capaz de evidenciar essas lacunas de conhecimento e estimular o interesse pela
tematica.

Outro aspecto observado foi o carater memoravel das descobertas realizadas durante
as partidas. A dinamica baseada em pistas, desafios e interacdo favoreceu aprendizagens
associadas a participacdao coletiva, contribuindo para que os conhecimentos mobilizados
fossem lembrados de forma mais significativa e reforcando o potencial pedagégico das
atividades ltudicas no ensino de Geografia.

Do ponto de vista pessoal e formativo, o desenvolvimento do Geogando representou
um processo enriquecedor. A possibilidade de transformar uma ideia em um material didatico
concreto, experimentado por diferentes participantes, constituiu uma experiéncia significativa
na formacdao docente. A recepcdo positiva e o interesse demonstrado durante as partidas
reforcam a satisfacao com o trabalho realizado.

Dessa forma, considera-se que a criacdo do Geogando evidencia o potencial dos jogos
didaticos como ferramentas pedagdgicas capazes de tornar o ensino de Geografia mais
dindmico, participativo, afetivo e significativo. Além disso, a experiéncia reforca a

importancia de iniciativas como o PIBID, que estimulam licenciandos a desenvolver praticas
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pedagbgicas inovadoras refletir sobre dlferentes p0551b111dades de mediacdo do

conhecimento no contexto da educacao basica.
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