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RESUMO

Este trabalho relata a experiéncia vivenciada por uma licencianda no planejamento de um recurso
didatico construido para o componente curricular Pesquisa e Processos Educativos (PPE) do Curso de
Licenciatura em Quimica. A PPE ocorre nos quatro primeiros semestres do curso e objetiva promover
o0 ensino, a pesquisa e a extensdo, inserindo o licenciando em atividades para e no contexto escolar.
Especificamente este trabalho se localiza na PPE III e IV, no terceiro e quarto periodo do curso, que
preconiza a construcdo de recurso didatico para ser utilizado em uma oficina didatico/pedagégica em
turmas do ensino médio noturno. O planejamento do recurso didatico perpassa acOes significativas
para formacdo docente: leitura, estudo, escrita, criatividade, criticidade, tomada de decisdo e
enfrentamento de situagdes do contexto escolar. O recurso didatico que foi construido consistiu na
oficina “Missdo Andrémeda”, fundamentada no Ensino de Ciéncias por Investigacdo e mediada por
uma narrativa de Role-Playing Game (RPG), na qual os estudantes, sdo organizados em grupos,
investigando a viabilidade de planetas ficticios para a sobrevivéncia humana por meio de desafios
experimentais envolvendo analise de solo, pH da agua e simulagdo dos niveis de radiacao. A proposta
articulou ludicidade, problematizacdo e experimentacdo com materiais de facil acesso para utilizacao
dentro de sala de aula, promovendo a formulacdo de hipéteses, andlise de evidéncias, argumentacdo e
tomada de decisdo. Os resultados evidenciaram engajamento, participacdo ativa e mobilizacdo de
conceitos quimicos de forma contextualizada e favorecendo aprendizagens conceituais. Esses fazeres
muitas vezes sdo encarados pelos licenciandos como obrigatério e com certa resisténcia, porém todo
esse sentimento muda no decorrer do desenvolvimento na escola, considerando as experiéncias
exitosas vivenciadas, na discussdo e na valorizacdo das ideias dos outros. Isso mobiliza aprendizagens
para a pesquisa, ensino e extensao, e para além potencializa a autoria e autonomia na formagao inicial
de professores.
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INTRODUCAO

Este relato de experiéncia se localiza como uma vivéncia no curso de Licenciatura em
Quimica do Instituto Federal Catarinense - campus Araquari, especificamente no componente
curricular Pesquisa e Processos Educativos (PPE) III e IV, que ocorrem no terceiro e quarto
semestre do curso. Este componente tem o objetivo de inserir o licenciando no contexto
escolar antes do estagio, viabilizando o ensino, a pesquisa e a extensdo. A intencdao anunciada
na ementa da PPE III constitui-se da construcdo de um recurso didatico (RD), por meio da
escrita do projeto de pesquisa, e que posteriormente na PPE IV o RD sera utilizado em uma
oficina didatico-pedago6gica no contexto escolar com o objetivo de qualificar as acGes
pensadas e executadas.

A ideia é que o licenciando(a) possa experienciar novas e outras estratégias didaticas
com vista a aprendizagem do estudante, proporcionando atividades diversificadas diferente
das comumente utilizadas na sala de aula. Parte-se da constatacdo das limitagOes de praticas
tradicionais de ensino, e sabendo que a literatura discute que praticas investigativas tornam-se
mais potentes quando articuladas a metodologias ativas capazes de inserir os estudantes em
contextos desafiadores, colaborativos e significativos (Berbel, 2011; Moran, 2018). Nesse
sentido, o uso de jogos didaticos e narrativas ludicas, como o Role Playing Game (RPG), tem
se destacado como uma estratégia que integra investigacao, tomada de decisdao e cooperacao,
ampliando o engajamento dos estudantes e favorecendo aprendizagens conceituais,
procedimentais e atitudinais (Gurzynski et al., 2019). Estudos indicam que o RPG, quando
associado ao ensino investigativo, contribui para a contextualizagcdo dos contetidos de quimica
e para o desenvolvimento da argumentacdo cientifica, ao colocar o estudante no papel de
protagonista do processo de aprendizagem (Freitas et al., 2020).

Diante desse contexto, a problematica que orientou a experiéncia relatada consistiu em
investigar como a utilizacdo de uma narrativa de fic¢ao cientifica integrada a um RPG poderia
potencializar a contextualizacdo dos contetdos de quimica e promover aprendizagens
significativas a partir dos pressupostos do ensino de ciéncias por investigacdo. Além disso, o
trabalho contribui para a reflexdo sobre o uso do RPG como recurso didatico investigativo no
ensino de quimica, ainda pouco explorado em praticas escolares sistematizadas. A proposta
Missdo Andrémeda foi concebida com o intuito de articular experimentacdo investigativa e
narrativa lidica, inserindo os estudantes em situacGes-problema que simulavam a analise de

condi¢des ambientais para a sobrevivéncia humana em planetas ficticios.
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Assim, o objetivo deste relato de experiéncia é descrever e analisar a experiéncia da
oficina pedagodgica Missdo Andrémeda, destacando sua fundamentagdo tedrica, organizagao
metodoldgica e potencial formativo no ensino de quimica por investigacdo, com énfase no

engajamento do estudante e na contextualizacao dos contetidos.

REFERENCIAL TEORICO

O presente trabalho caracteriza-se como um relato dessa experiéncia pedagogica, de
natureza qualitativa e descritiva, fundamentado nos principios do Ensino de Ciéncias por
Investigacao (ENCI) que potencializou-se nas ultimas décadas, como uma abordagem
pedagodgica que busca superar praticas tradicionais centradas na transmissdo de conteudos, ao
promover a participacao ativa dos estudantes na constru¢do do conhecimento cientifico.
Fundamentado na problematizacdo, na formulacdo de hip6teses, na anélise de evidéncias e na
argumentacdo, o ENCI favorece o desenvolvimento do pensamento critico, da autonomia
intelectual e da compreensdo da ciéncia como uma pratica social historicamente situada
(Sasseron; Carvalho, 2011; Carvalho, 2018).

No ensino de quimica, essa abordagem mostra-se especialmente relevante diante das
dificuldades recorrentes associadas a aprendizagem baseada na memorizacdo de férmulas e
conceitos descontextualizados, que frequentemente resultam em desinteresse e aprendizagem
superficial (Cunha, 2012).

A realizacdo deste relato justifica-se pela necessidade de socializar praticas
pedagogicas que evidenciem possibilidades concretas de implementacao do ENCI no ensino
médio, especialmente aquelas que dialogam com as competéncias previstas na Base Nacional
Comum Curricular (Brasil, 2018) e com a formagdo de estudantes criticos, participativos e
capazes de aplicar conhecimentos cientificos em contextos diversos.

Além disso, o trabalho contribui para a reflexao sobre o uso do RPG como recurso
didatico investigativo no ensino de quimica, ainda pouco explorado em praticas escolares
sistematizadas. Ao propor tarefas investigativas que mobilizam conhecimentos conceituais, o
autor argumenta que o ensino torna-se mais relevante e formativo, pois permite ao aluno atuar
como sujeito de sua propria aprendizagem.

Assim, a incorporacdo de desafios contextualizados no ensino de quimica como
ilustrado na Missdo Andrémeda reflete a convergéncia entre as perspectivas de Moran (2018).
Ao articular narrativa, investigacdao e resolucdo de problemas, tal abordagem aproxima os

contetdos cientificos da realidade dos estudantes e potencializa sua participagcdo ativa no
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processo investigativo, promovendo a construcdo de conhecimentos mais solidos e

socialmente situados.

METODOLOGIA

A oficina Missdo Andrémeda foi planejada para estudantes do 3° ano do Ensino
Meédio, organizados em grupos colaborativos, simulando tripulagdes de naves espaciais. Os
participantes assumiram papéis dentro da narrativa do RPG, o que permitiu a integracao entre
elementos lidicos, investigacdo cientifica e tomada de decisdo coletiva. A proposta envolveu
a atuacdo das licenciandas como mediadoras do processo investigativo, responsaveis por
conduzir a narrativa, problematizar situacdes e orientar as discussoes, sem antecipar respostas
ou solugGes prontas.

A atividade foi estruturada a partir de uma narrativa de ficcao cientifica, na qual os
estudantes investigaram a viabilidade de planetas ficticios para a sobrevivéencia humana. Ao
longo da oficina, foram desenvolvidos trés desafios experimentais investigativos, integrados a
histéria do jogo: (i) analise de solidos presentes no solo, envolvendo observacdo, separagao
manual, teste de permeabilidade e sedimentacao; (ii) avaliagdo da potabilidade da agua por
meio da andlise de pH, utilizando tiras indicadoras; e (iii) simulacdao dos niveis de radiagao,
com o uso de uma lanterna e diferentes materiais como barreiras, representando escudos
protetores. Cada experimento foi apresentado como uma situagdo-problema, exigindo dos
estudantes a formulacdo de hipoteses, a analise de evidéncias e a argumentacdo para a tomada
de decisOes no contexto da missao.

Os recursos didaticos utilizados incluiram materiais de baixo custo, como copos
transparentes, amostras de solo previamente preparadas, agua, papel, papeldo, papel aluminio,
lanterna, folhas de registro, além de elementos visuais e sonoros para ambientacdo da
narrativa. As fichas de personagens (Figura 1) do RPG também foram utilizadas como recurso
organizador, definindo atributos e fun¢des dos estudantes durante a atividade.

A atividade teve carater exclusivamente pedagdgico, a participacdao dos estudantes
ocorreu de forma voluntaria sem coleta de dados sensiveis ou identificacdo individual dos
participantes. Os registros produzidos durante a oficina foram utilizados apenas para fins

formativos e reflexivos, em conformidade com os principios éticos da pesquisa em educacao.
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Figura 1: Ficha de personagens
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Figura 2: Poster de divulgacao
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Figura 3: Relatério/Fichario
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Figura 4: Cracha de identificacdo - Frente Figura 5: Cracha de identificacao - Verso
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Figura 6: Momentos da Oficina

Fonte: das autoras

RESULTADOS E DISCUSSAO
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1.DESAFIOS NO PLANEJAMENTO

O inicio do planejamento do recurso didatico Missao Andromeda se mostrou bastante
complexo. Pensar em uma proposta que unisse conteidos de quimica a uma
abordagem investigativa para uma sala de aula e ao mesmo tempo ludica com
participacdo voluntédria e ativa exigiu mais do que apenas o dominio da didatica,
demandando também a capacidade de torna-los compreensiveis.

Outro aspecto foi que a propria adaptacdo do RPG ao contexto de sala de aula.
Diferente do que ocorre tradicionalmente, em que o RPG é desenvolvido com grupos
pequenos, a proposta foi pensada para uma turma inteira, o que representou um
desafio significativo em termos de organizacdo, conducdo da narrativa e engajamento
dos estudantes. Foi necessario pensar estratégias que possibilitassem a participagdo de
todos, mantendo a atengdo da turma e garantindo que os alunos compreendessem a
dindmica do jogo, considerando que muitos ndo tinham contato prévio com esse tipo
de atividade.

Nesse sentido, também houve uma preocupacdo constante em explicar como o RPG
funcionaria, como seriam organizadas as etapas e qual seria o papel de cada estudante
dentro da proposta, de modo a evitar confusoes e favorecer o andamento da atividade.
Ainda assim, a inseguranca inicial em relacdo a aplicacdao da proposta esteve presente,
principalmente quanto a participagdo dos estudantes e a conducao da dinamica em sala
de aula. Esse sentimento evidenciou que planejar vai muito além de organizar
atividades, envolvendo também lidar com incertezas e assumir o desafio de propor
praticas diferentes das mais tradicionais.

2.POTENCIALIDADES NO PLANEJAMENTO

Durante o planejamento, foi possivel perceber que a integracdo entre narrativa,
experimentacdo e investigacdo contribuiu para a construcao de uma proposta mais
dindmica e significativa, aproximando os contetidos da realidade dos estudantes. Na
execucdo da oficina, o envolvimento dos alunos foi um dos aspectos mais marcantes.
Os estudantes participaram ativamente, interagiram entre si, levantaram hipoteses e
tomaram decisdes com base nos resultados obtidos. O uso do RPG favoreceu essa
participagdo, criando um ambiente mais colaborativo e estimulando o protagonismo
dos alunos, em consonancia com o que discutem Berbel (2011) e Moran (2018).

Um aspecto que se destacou foi a escolha pela utilizacdo da ficcao cientifica como
base para a narrativa. Trabalhar com esse tipo de abordagem mostrou-se, a0 mesmo
tempo, desafiador e interessante, pois exigiu a construcao de um contexto que
despertasse a imaginacdo dos estudantes, sem perder de vista os conceitos quimicos
que deveriam ser abordados. Nesse sentido, a criacao de um cenaério ficticio, como a
exploragdo de planetas em busca de condicdes de vida, possibilitou que os alunos se
envolvessem com a proposta de forma mais espontanea, utilizando a imaginagao como
parte do processo de aprendizagem.
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Para a licencianda, essa experiéncia contribuiu para compreender melhor a
importancia do planejamento e, principalmente, da flexibilidade em sala de aula,
mostrando que a pratica docente exige adaptacdo constante as situacoes que surgem
durante o processo de ensino.

3.PERSPECTIVAS FUTURAS

A partir das vivéncias no planejamento e na execucao da oficina, foi possivel perceber
algumas possibilidades de melhoria e continuidade da proposta. Um dos pontos mais
evidentes foi a necessidade de um tempo maior para a realizacdo das atividades, o que
permitiria aprofundar melhor as discussoes e analises realizadas pelos estudantes.

Além do contexto escolar, surge também a possibilidade de ampliagcdo da oficina para
além da sala de aula, envolvendo a comunidade em geral. Nesse sentido, a proposta
pode ser adaptada para eventos, feiras ou agdes educativas, funcionando ndo apenas
como estratégia de ensino, mas também como forma de divulgacao cientifica.

Essa perspectiva evidencia o potencial da oficina em despertar a curiosidade e o
interesse pelo tema, ao utilizar elementos como a narrativa e a ludicidade para tornar o
aprendizado mais acessivel e atrativo. Assim, amplia-se ndo apenas o alcance da
proposta, mas também sua relevancia social.

Por fim, essa experiéncia reforca a importancia de vivéncias como essa na formacao
inicial docente, pois possibilitam o desenvolvimento da autonomia, da criatividade e
da confianca para atuar em sala de aula. Nesse sentido, destaca-se a necessidade de
ampliar espacos formativos que incentivem a elaboracdo e aplicacdo de praticas
pedagogicas mais inovadoras e significativas no ensino de quimica.

CONSIDERACOES FINAIS

A elaboracao e aplicagdo do recurso didatico Missdo Andrémeda possibilitou
compreender, na pratica, os desafios e as potencialidades do planejamento de propostas que
articulam o ensino de ciéncias por investigacao, metodologias ativas e o uso do RPG. Ao
longo do processo, evidenciou-se que planejar vai além da organizacdao de conteudos,

exigindo criatividade, intencionalidade e adaptacdo ao contexto dos estudantes.

As vivéncias contribuiram significativamente para a formacdo da licencianda, especialmente
no desenvolvimento da autonomia, da confianca e da reflexdo sobre a pratica docente. Além
disso, o uso da narrativa de ficgdo cientifica mostrou-se uma estratégia potente para promover

o engajamento dos alunos, estimulando a participacdo e a mobilizacdo de conceitos quimicos

de forma contextualizada.
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Em termos de aplicagdo, a proposta apresenta potencial de adaptacdo para diferentes
contextos, tanto no ambiente escolar quanto em espacos de divulgacao cientifica, contribuindo

para aproximar a ciéncia da comunidade e despertar o interesse pelo conhecimento cientifico.

Por fim, destaca-se a importancia de novas investigacGes que explorem o uso de narrativas e
RPG no ensino de quimica, ampliando as discussdes aqui apresentadas e contribuindo para o

desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais inovadoras e significativas.
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