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RESUMO

Este relato trata de experiéncias desenvolvidas no ambito de Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), realizadas com uma turma de 2° ano do ensino Fundamental I, em uma
Escola Municipal de Curitiba. A proposta tem como foco analisar a ludicidade como recurso
pedagdgico no processo de alfabetizacdo, a partir da incorporacao de jogos, brincadeiras, contacdo de
histérias e outras praticas que favorecem aprendizagens significativas e prazerosas. A reflexdo emerge
da vivéncia no cotidiano escolar, onde ainda se identificam praticas predominantemente tradicionais,
que podem reduzir o envolvimento dos estudantes e restringir sua participacdo ativa na construcao do
conhecimento. Em contraposicdo a essa realidade foram planejadas e desenvolvidas intervencoes
pedagdgicas de carater lidico, entre elas o Bingo das Palavras, atividade elaborada com o objetivo de
estimular a identificacdo de silabas e a andlise fonémica. Nessa proposta, cada estudante produzia sua
propria cartela, formando palavras, o que possibilitou o fortalecimento da consciéncia fonoldgica e a
ampliacdo do repertério escrito. Além disso, foram realizadas rodas de leitura e momentos de reconto,
com a finalidade de incentivar a oralidade, a escuta atenta e a producdo narrativa. Essas praticas
favoreceram a organizacdao do pensamento, a ampliacdo do vocabuldrio e o desenvolvimento da
expressdo verbal, promovendo maior seguranca na participacdo coletiva. As atividades propostas
contribuiram para que as criancas organizassem situacoes concretas de uso da linguagem oral e escrita.
Observou-se maior interesse, envolvimento e confianca na realizagdo das tarefas, bem como evolugdo
na compreensdo do sistema de escrita alfabética. As agdes estiveram alinhadas aos principios da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), contemplando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento e
respeitando os diferentes ritmos dos estudantes. Assim, o estudo contribui para a reflexdao sobre a
ludicidade como elemento estruturante na formacgao de criangas leitoras e escritoras, além de dialogar
com os desafios da formacdo docente inicial.
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INTRODUCAO

A alfabetizacdo constitui etapa fundamental da escolarizacdo, possibilitando as

criangas o acesso aos modos de significar e interpretar o mundo por meio da linguagem. No
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entanto, observa-se que praticas de ensino com abordagens tradicionais, baseadas na repeticao
e na memorizacdo descontextualizada, tendem a gerar desinteresse e dificuldade de

aprendizagem.

Nesse sentido Freire (1996), afirma que a aprendizagem deve partir do didlogo e de
situacOes significativas que relacionem a escola as experiéncias de vida dos estudantes,
possibilitando a construcao de sentido em torno da leitura e da escrita. O autor nos ensina
também, que a aprendizagem acontece de modo dialogico, relacional e situado, vejamos:

Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua propria

producdo ou construgdo. [...] O educador ja ndo é apenas aquele que educa, mas o
que, enquanto educa, é educado (Freire, 1996, p. 25).

Dessa forma, a ludicidade surge como alternativa pedagdgica capaz de integrar
sensibilidade, movimento, linguagem e imaginacdo as praticas alfabetizadoras. Para
Kishimoto (2011), o brincar é uma pratica estruturante da infancia e, portanto, deve integrar-
se intencionalmente ao planejamento pedagogico, deixando de ser visto como atividade

secundaria ou recreativa.

De modo semelhante, Malaguzzi (1999) assinala que a crianca produz conhecimento
ao interagir de forma ativa e sensivel com o mundo, sendo o educador mediador de

experiéncias que favorecem a experimentacao e a expressao.

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) orienta que a
alfabetizacdo deve garantir os direitos de aprendizagem vinculados a participacdo, expressao e
protagonismo das criancas. Assim, compreender a ludicidade como estratégia de ensino
implica reconhecer que o brincar é uma linguagem legitima de aprendizagem e de

desenvolvimento cognitivo, afetivo e social.

Nesse contexto, o relato desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), objetiva apresentar e analisar praticas pedagogicas ludicas
desenvolvidas em uma turma de 2° ano do Ensino Fundamental I, buscando evidenciar de que

modo contribuiram para o processo de alfabetizacdo e para a formacdo docente.



VENLIC SUL

Encontro das Licenciaturas da Regido Sul

VPIBIDSUL |V Seminério do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia
I ANFOPESUL | Seminério da Associag@o Nacional pela Formagdo de Professores

METODOLOGIA

A experiéncia ocorreu no 1° semestre de 2025, em uma escola municipal localizada no
bairro Cajuru, na Cidade de Curitiba, com uma turma de 30 estudantes do 2° ano do Ensino
Fundamental I, caracterizada pela diversidade de ritmos de aprendizagem, repertorios
socioculturais e demandas especificas de atencdo. A presenca de criancas em diferentes niveis
de compreensdo do sistema de escrita exigiu planejamento pedagdgico sensivel, flexivel e
atento as singularidades, buscando proporcionar oportunidades variadas de interacao com a

linguagem oral e escrita.

As atividades foram planejadas de modo colaborativo entre as bolsistas, a supervisora e
a professora regente, seguindo os principios da BNCC (Brasil, 2017), que assegura direitos de
aprendizagem relacionados a participacdo, exploracdo, expressdao, convivio e protagonismo.
Na escola foram realizadas observagoes sistematicas, rodas de conversa, registros reflexivos
em diario de campo, planejamento de intervencdes pedagogicas, contacdo de histdrias, jogos e

demais atividades ludicas com foco na alfabetizacao.

Para fundamentar essa abordagem, recorre-se as contribuicdes de Le Boulch (1986),
que destaca a importancia da psicomotricidade na organizacdao da aprendizagem escolar,
afirmando que:

O desenvolvimento motor é indissociavel do desenvolvimento cognitivo e afetivo. A
crianga age com o corpo para compreender, significar e transformar o meio em que

vive. Negligenciar o movimento é limitar o desenvolvimento integral. (Le Boulch,
1986, p. 73).

Assim, o planejamento das atividades buscou integrar corpo, movimento, linguagem e
interacdo, entendendo que o aprender ocorre em situacoes afetivas, vivas e dialégicas. As
intervencOes foram avaliadas e ajustadas conforme as observacoes realizadas na turma,

garantindo coeréncia entre os objetivos pedagogicos e as necessidades dos estudantes.

REFERENCIAL TEORICO

A ludicidade, entendida como dimensdo constitutiva da infancia, é o elemento
principal no desenvolvimento de processos educativos que valorizam a imaginacdo, o

movimento, a linguagem e a criacdo. Para Kishimoto (2011), o brincar ndo deve ser

compreendido como mera atividade complementar, mas como componente essencial da
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aprendizagem, pois possibilita que a crianga organize suas experiéncias e construa sentidos
sobre o mundo. Nessa perspectiva, o brincar assume funcao pedagoégica quando integrado de

forma intencional ao planejamento e as praticas educativas.

Ja a psicomotricidade, conforme entendimento de Jodao dos Santos (1985), é
fundamental para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social, pois articula corpo, emogao e
pensamento. O autor argumenta que o gesto do corpo precede a linguagem verbal e serve
como base para a construcdo simbolica. Assim, restringir o movimento e as expressoes

corporais significa limitar as possibilidades de aprendizagem.

Bettelheim (1989) reforca essa compreensdao ao nos ensinar que o ato de brincar
permite a crianca elaborar conflitos internos, construir estratégias de resolucao e fortalecer sua
autonomia emocional. Seguindo esse entendimento, Leontiev (2004) destaca que a atividade
ludica é pratica mediada socialmente, sendo um espaco no qual a crianca aprende a agir sobre
o mundo, explorando regras e desenvolvendo capacidades cognitivas que transcendem o
dominio imediato. Para o autor, o brincar possibilita atuacdo em um plano imaginario que
antecipa a vida adulta, tornando-se, fator determinante para o desenvolvimento da

consciéncia.

Segundo Colete e Mariotti (2022, p 2806):

O brincar é a ocupacdo principal durante a infancia, meio pelo qual a crianca
conhece o mundo e se habitua nele. As relacdes sociais, emocionais e lidicas
acontecem no ambiente educacional, ndo apenas entre as criangas, mas entre a
crianca e o professor, e isso promove a constituicao de sua identidade enquanto ser
unico.

Ainda, sobre o papel da ludicidade na educacao, Santos (1997), nos ensina que:
O Iudico ndo é apenas uma forma de entretenimento, mas uma das vias mais ricas
para a expressdo da subjetividade, estimulando a curiosidade, o desejo de conhecer e
a capacidade de criar. Quando incorporado a pratica pedagdgica, potencializa a

aprendizagem, fortalece vinculos e transforma o espaco educativo em lugar de
participacgdo ativa e significativa. (Santos, 1997, p. 62).

Além disso, a abordagem psicomotora dialoga com a visao de Wallon (2007), segundo
a qual a cognicdo, a emocdo e o movimento sdo indissociaveis no desenvolvimento humano.
Nesse sentido, ao propor atividades ludicas que integrem corpo, linguagem oral e escrita,

favorece-se a aprendizagem, a construcdo da autonomia, da autoestima e das relagoes sociais.

Assim, a ludicidade na alfabetizacdo deve ser compreendida como pratica
orientada pela mediacdo sensivel e intencional, na qual o educador organiza
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situacOes que permitam as criangas experimentarem, explorar, criar e produzir
conhecimento em interacdo. Em se tratando do processo de alfabetizacdo e
letramento, segundo Pla Sandini e Dessordi Paz (2023, p. 350).

Se faz necessario compreender e incorporar praticas lidicas no processo de ensino

aprendizagem em todos 0s momentos possiveis.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados observados ao longo da vivéncia evidenciaram um aumento expressivo
na participagdo e no engajamento dos estudantes durante as atividades de alfabetizacdo
mediadas pelo ludico. Estudantes que demonstravam resisténcia a leitura e a escrita passaram
a envolver-se de forma mais espontanea, adotando uma postura ativa nas propostas coletivas.
A participacdo em jogos, momentos de reconto e produgdes colaborativas contribuiu para o
fortalecimento da autoconfianga, vez que as atividades eram organizadas para valorizar as

hipoteses de escrita, os saberes prévios e as contribui¢cdes singulares de cada crianca.

Esse processo de engajamento esta diretamente relacionado ao modo como o brincar
foi integrado as praticas educativas. Quando a atividade lidica é planejada com
intencionalidade pedagogica, ela deixa de assumir carater apenas recreativo e passa a atuar
como mediadora da aprendizagem. Conforme Bettelheim (1989), o brincar é uma forma da
crianca compreender a si mesma e ao mundo que a envolve, elaborando experiéncias e
construindo significados:

Ao brincar, a crianga experimenta e reorganiza aspectos de sua vida emocional e
cognitiva. A atividade lidica permite que ela vivencie situacdes, elabore conflitos
internos, explore papéis e construa novas possibilidades de acdo. O brincar é,

portanto, essencial para o desenvolvimento integral, pois articula fantasia, estrutura
e realidade vivida. (Bettelheim, 1989, p. 81).

Além disso, observou-se que o clima afetivo presente nas interacdes favorece a
ampliacdao da circulacdo da linguagem oral e escrita entre os estudantes. O ambiente
construido coletivamente, marcado pela escuta, pelo respeito e pela valorizacao das diferentes
vozes, possibilitou que as criangas se expressassem com mais seguranca, desenvolvendo
vinculos positivos com os colegas e com as bolsistas. Tal aspecto reflete o entendimento de

“Wallon (2007), para quem emocdo, movimento e cognicdo constituem dimensoes

inseparaveis no processo de aprendizagem” (Oliveira, 2025, p.15).
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Outro ponto relevante diz respeito a compreensao da alfabetizacdo como pratica social e
significativa. A partir das propostas lidicas, as criancas passaram a compreender a escrita
como instrumento para interagir, organizar ideias e registrar experiéncias. Essa percepcdo
contribuiu para tornar o processo de alfabetizacdo mais dialdgico, sensivel e conectado ao
cotidiano das criangas, resultado que se alinha as orientacdes da BNCC, a qual destaca a
importancia de experiéncias educativas que promovam o0 protagonismo e a expressividade

infantis (Brasil, 2017).

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados observados ao longo da vivéncia evidenciaram um aumento expressivo
na participacdo e no engajamento dos estudantes durante as atividades de alfabetizacado
mediadas pelo ludico. Estudantes que demonstravam resisténcia a leitura e a escrita passaram
a envolver-se de forma mais espontanea, adotando uma postura ativa nas propostas coletivas.
A participacdo em jogos, momentos de reconto e producoes colaborativas contribuiu para o
fortalecimento da autoconfianga, vez que as atividades eram organizadas para valorizar as

hipoteses de escrita, os saberes prévios e as contribui¢des singulares de cada crianga.

Esse processo de engajamento esta diretamente relacionado ao modo como o brincar
foi integrado as praticas educativas. Quando a atividade ludica é planejada com
intencionalidade pedagogica, ela deixa de assumir carater apenas recreativo e passa a atuar
como mediadora da aprendizagem. Conforme Bettelheim (1989), o brincar é uma forma da
crianca compreender a si mesma e ao mundo que a envolve, elaborando experiéncias e

construindo significados:

Ao brincar, a crianca experimenta e reorganiza aspectos de sua vida emocional e
cognitiva. A atividade lidica permite que ela vivencie situagdes, elabore conflitos
internos, explore papéis e construa novas possibilidades de acdo. O brincar é,
portanto, essencial para o desenvolvimento integral, pois articula fantasia, estrutura
e realidade vivida. (Bettelheim, 1989, p. 81).

Além disso, observou-se que o clima afetivo presente nas interacdes favorece a
ampliacdo da circulacdo da linguagem oral e escrita entre os estudantes. O ambiente
construido coletivamente, marcado pela escuta, pelo respeito e pela valorizacdo das diferentes

vozes, possibilitou que as criancas se expressassem com mais seguranca, desenvolvendo

vinculos positivos com os colegas e com as bolsistas. Tal aspecto reflete o entendimento de
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“Wallon (2007), para quem emog¢do, movimento e cognicao constituem dimensoes

inseparaveis no processo de aprendizagem” (Oliveira, 2025, p.15).

Outro ponto relevante diz respeito a compreensao da alfabetizacdo como pratica social
e significativa. A partir das propostas ltidicas, as criancas passaram a compreender a escrita
como instrumento para interagir, organizar ideias e registrar experiéncias. Essa percepcao
contribuiu para tornar o processo de alfabetizacdo mais dialdgico, sensivel e conectado ao
cotidiano das criangas, resultado que se alinha as orientacoes da BNCC, a qual destaca a
importancia de experiéncias educativas que promovam o0 protagonismo e a expressividade

infantis (Brasil, 2017).
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