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ROTACAO POR ESTACOES E JOGOS COMO ESTRATEGIAS PARA
ALFABETIZACAO: UMA EXPERIENCIA NO ENSINO PUBLICO COM
O QUINTO ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL''

Laura Motter Pereira 2

RESUMO

Este relato de experiéncia aborda os resultados de uma rotagdo por estacdes, feita com jogos
educativos, para o ensino de ortografia, realizada em uma escola ptblica na Vila Torres, regido de alta
vulnerabilidade econdmica da cidade de Curitiba, Parana. Trata-se de uma analise qualitativa, com
revisdo bibliografica, baseada em Freire (1996), Vygotsky (1991), Frobel (2010) e Kishimoto (2011).
Versa sobre os beneficios do estimulo a interacdo social em sala de aula, através da mediacdo entre os
pares discentes e da postura dialégica docente, em coeréncia com as diretrizes estabelecidas na BNCC
para o ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental I. Ao final, é realizada uma reflexdo a
respeito da poténcia da ludicidade e da criatividade em sala de aula, principalmente em regices
desfavorecidas socioeconomicamente, ja que a garantia dos direitos ao brincar e ao esperangar pode
ser um estimulo enriquecedor para enfrentar as dificuldades de aprendizagem e do ambiente ao qual a
comunidade esta inserida, para além de formar estudantes e professores (as) mais confiantes e mais
abertos ao dialogo.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa, Flexibilidade, Ludicidade, Dialogo.

INTRODUCAO

O presente relato de experiéncia busca descrever e refletir sobre uma aula de Lingua
Portuguesa realizada pelas pibidianas da Escola Municipal Noely Simone de Avila, com
alunos do 5° ano do Ensino Fundamental. Nela, jogos pedagdgicos foram utilizados como
estratégia didatica, a partir da realizacdo de uma rotacdo por estacdes. Ao todo, foram
elaborados cinco materiais envolvendo formacdo de palavras, juncdo e construcao de silabas,
que os estudantes puderam explorar um a um, em grupos com cinco participantes, em
periodos alternados de dez minutos.

A proposta buscou tornar o processo de ensino-aprendizagem mais significativo e

lidico, favorecendo o desenvolvimento das habilidades de leitura, decodificacdo, escrita e
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analise semantica. Ademais, a analise do contexto social ao qual as criancas estdo inseridas
foi levantada como principio orientador da pratica educativa.

A escola fica localizada na regido da Vila Torres, um espaco de alta vulnerabilidade
economica. Além disso, a turma que fez parte da experiéncia é de turno integral, o que, por
consequéncia, faz com que os estudantes apresentem mais cansaco no periodo da tarde,
disponivel para a atuacdo das pibidianas. Assim, a escolha do uso de recursos ludicos se
baseou na intencionalidade de fornecer uma oportunidade de lazer a aprendizagem
significativa aos estudantes, pois, conforme orienta Frébel (2010, p. 65) “o jogo [...]
desenvolve o menino, enriquecendo de tal maneira sua propria vida, escolar e livre, fazendo
com que se desenvolva e manifeste seu interior, como as folhas brotam de um botdo,
adquirindo alegria e mais alegria; a alegria que é a alma de todos os meninos.”

Neste sentido, sera apresentada uma reflexdo a respeito da experiéncia realizada em
sala de aula que versa a respeito do objetivo acima referido, isto é, quanto a garantia do direito
ao brincar e ao lidico e o quao potente ela pode ser enquanto ferramenta de aprendizagem.
Para tal, é realizada uma analise qualitativa da experiéncia, baseada em pesquisa documental,
que busca refletir sobre os resultados da aula realizada, quanto a sua efetividade para a
comunidade escolar atendida e para a formagdo docente das pibidianas. Assim, espera-se unir
as percepcoes oriundas da pratica pedagogica com a teoria ja estabelecida, para entdao
discorrer a respeito dos beneficios da interacdo em sala de aula através de jogos educativos

em pequenos grupos.

METODOLOGIA

A metodologia abordada envolveu uma pesquisa exploratéria, de base documental,
sobre artigos e livros que versassem a respeito do uso de jogos educativos e metodologias
ativas, em especial a de rotacdao por estacoes. Em sequéncia, a analise dos principais
resultados e contribui¢oes destes artigos foi comparada com os dados empiricos levantados
pelas pibidianas, durante a realizacao da experiéncia com os estudantes.

Ao final, apresenta-se uma reflexdo a respeito dos principais resultados levantados em
relacdo aos principios orientadores da pedagogia critica, baseada em Freire (1996), da
importancia do processo de interacdo para o aprendizado significativo (Vygotsky, 1991) e das
possiveis contribuicdes das metodologias ativas para o ensino das habilidades previstas na

BNCC (Brasil, 2018) a respeito do ensino de Lingua Portuguesa.
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REFERENCIAL TEORICO

A aula foi desenvolvida no més de setembro, em uma turma do 5° ano, composta por
25 alunos, em uma escola publica da Vila Torres, regido de vulnerabilidade socioeconémica
localizada na cidade de Curitiba. Tal realidade foi a principal base norteadora para a atuagao
das pibidianas, pois, ao longo do ano, através do acompanhamento das atividades em sala de
aula, foi possivel notar que os estudantes apresentavam dificuldades na compreensao leitora e
no reconhecimento de elementos basicos dos textos, o que motivou a escolha do componente
curricular de Lingua Portuguesa como darea a ser trabalhada pelas pibidianas.

Ja, em contrapartida, observou-se que eles apresentavam muita criatividade e
vontade de aprender quando expostos a atividades ludicas, sendo limitados apenas pela falta
de vocabuléario e de repertdrio gramatico e ortografico. Assim, diante desse contexto, optou-se
pelo uso de jogos como recurso metodoldgico, considerando o carater lidico e motivador

dessa estratégia, visto que:

quando as situagOes lidicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a
estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensdo educativa. Desde que
mantidas as condi¢Oes para a expressdo do jogo, ou seja, a acao intencional da
crianca para brincar, o educador estad potencializando as situa¢Ges de aprendizagem.
(Kishimoto, 2011, p. 41)

Tendo isso em mente, as pibidinas iniciaram o planejamento da aula, que, ao todo,
durou trés semanas até a confeccdo de todo o material. Como contetido a ser trabalhado,
optou-se pela ortografizacdo, mais especificamente pelo objeto de conhecimento de
construcdo do sistema alfabético e da ortografia, cujas diretrizes da BNCC, para o quinto ano
do ensino fundamental, preveem a seguinte habilidade a ser desenvolvida: “(EFO5LP01)
grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema- -grafema regulares, contextuais
e morfoldgicas e palavras de uso frequente com correspondéncias irregulares.” (Brasil, 2018,
p.114)

Quanto a execugdo da aula, conforme planejado, ela abrangeu um periodo de uma
hora e meia e foi realizada logo apo6s o retorno dos estudantes do recreio. Inicialmente, foi
necessario utilizar os primeiros minutos para acalmar as criangas. Ja o restante do tempo
destinou-se a liberacdo ao banheiro e a explicacdo da atividade. Em seguida, apos responder
aos questionamentos dos estudantes e separa-los em grupos de maneira aleatoria, a rotacdo

por estacoes teve inicio e foi concluida durante a uma hora restante do tempo de aula.
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A metodologia de rotagdo por estacdes foi escolhida em razdo de seu carater
inovador e dinamico, ja que, de acordo com Guimaraes et. al. (2023) ela consiste na formacao
de um circuito em sala de aula, cujos estudantes, em grupos com cerca de 4 ou 5 alunos,
percorrem alternadamente realizando atividades individuais e em grupo. De acordo com a
autora, 0s grupos menores tém como objetivo facilitar o aprendizado e possibilitar que o
professor consiga agir com uma atencao mais individualizada. Além disso, Guimaraes (2023,

p. 104) destaca:

é necessario que o docente defina o tema da aula delimitando o niimero de estacGes
conforme o total de grupos. Diversificar é necessario, pois cada individuo aprende
de maneiras diferentes, no seu ritmo e estilo, seja por meio de imagens, sons ou
movimentos.

Assim, tendo tais pressupostos em mente, foram elaborados cinco jogos que
estimulassem o raciocinio ortografico e morfolégico das criangas e trabalhassem, em
conjunto, diferentes aspectos da habilidade (EFO5LP01) presente na BNCC. Entre os jogos
formulados, havia modelos de jogo da memoria, bingo e quebra-cabeca com variagdes de
regras entre si. Cada um deles estimulava um tipo de raciocinio, tais como: jungdo de silabas,
encontrar palavras dentro de palavras, relembrar acentuacées e correspondéncias irregulares,
tais como diferenciacdao entre X, S e Z, entre outros. Dessa maneira, buscou-se criar um
ambiente diversificado e estimulante, no qual os estudantes fariam, alternadamente, atividades
individuais e em grupo, competitivas e colaborativas, facilitando assim a interagdo entre eles
para a resolucdo dos jogos propostos.

Na primeira estacdao, havia cartas com silabas embaralhadas. Nela, cada estudante
deveria descobrir, no menor tempo possivel, qual palavra aquelas silabas formavam, em uma
acdo similar a de encaixar pecas de um quebra-cabeca. Ja a segunda estagcdo apresentava um
jogo da memoria com silabas. Nele, cada jogador, ao virar duas cartas com a mesma
numeracao, tinha que formar uma palavra, com sentido, utilizando as duas silabas,
independentemente da ordem na qual elas foram sorteadas.

A terceira estagdo tinha um jogo de tabuleiro. Nesta estacdo, os estudantes deveriam
sortear uma ordem de jogada a partir do dado e, entdo, joga-lo novamente para descobrir
quantas casas iriam andar. Cada casa poderia apresentar um elemento de sorte (avanco), de

azar (retorno), ou um desafio envolvendo a escrita de palavras que, se respondido

corretamente, permitia a permanéncia do estudante naquela casa, ou o permitia avangar.
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Na quarta estagdo, havia outro tipo de jogo da memoria. Desta vez com palavras
maiores, que contém outras palavras dentro delas. O(a) estudante deveria virar uma carta azul
claro, com uma palavra e um desenho correspondente a ela (ex.: soldado). Em seguida,
sorteava uma azul escuro, com uma imagem (ex.: dado). Caso a palavra sorteada estivesse
dentro da outra, ele, ou ela, ganhava o ponto.

Por fim, a tultima estagcdo trazia o bingo da primeira letra. Nela, cada estudante
recebia uma cartela com uma figura e a palavra que a nomeava, sem a primeira letra. A
professora, entdo, sorteava uma letra e, caso ela formasse alguma palavra da cartela do(da)
estudante, ele(ela) deveria completar em sua cartela. Assim que uma cartela ficasse

completamente preenchida, descobria-se o(a) estudante vencedor(a).

RESULTADOS E DISCUSSAO

E necessario ressaltar que tal experiéncia s6 foi possivel porque as pibidianas
puderam se distribuir entre as estacoes, o que garantiu uma atencdo mais detalhada e
individualizada para cada grupo. Além disso, a disposicao da sala de aula permitiu um rapido
deslocamento entre eles, ja que foram dispostos cinco espacos de aprendizados, dispostos, em
ordem, da esquerda para a direita. Contudo, vale lembrar que cada escola possui uma
realidade, portanto, docentes sem auxiliares em sala e com turmas maiores poderiam
encontrar maiores dificuldades.
Toda a organizacdo da sala de aula foi realizada rapidamente durante o recreio e fez
uso de uma mesa grande disposta ao fundo da sala somada a juncdo de carteiras para a
formacdo de outras mesas maiores. Cada pibidiana ficou responsavel por uma estacdao, com
excecdo das estacoes 4 e 5, que ficaram sob a responsabilidade da pibidiana mais experiente.
Quanto a ordem de realizacdo das estacGes, os estudantes que estavam na estacao 1 deveriam
se encaminhar até a 2, os da 2 até a 3 e assim por diante, enquanto os que iniciaram na 5
deviam ir até a 1 e, entdo, seguir a mesma ordem.
Tal atividade possuia como objetivo trabalhar o contetido de gramatica e ortografia
de uma forma lddica, que estimulasse o contato direto dos estudantes com o conteido e entre
si, tendo o professor apenas como mediador. Assim, o principio da interacdo foi colocado em

foco, pois, de acordo com Vygotsky (1991, p. 83, grifo da autora):

E ao longo da interacdo entre criangas e adultos que os jovens aprendizes
identificam os métodos eficazes para memorizar - métodos tornados acessiveis aos
jovens por aqueles com maiores habilidades de memorizagdo. Muitos educadores
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ndo reconhecem esse processo social, essas maneiras pelas quais um aprendiz
experiente pode dividir seu conhecimento com um aprendiz menos avancado

Além disso, a escolha de formar grupos levou em conta tanto o fornecimento de lazer
aos estudantes, quanto o oferecimento de mais oportunidades para o desenvolvimento dos
relacionamentos interpessoais entre eles. Ademais, havia a intencionalidade pedagégica de
explorar a zona de desenvolvimento proximal deles, isto é, “o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solucao de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboragcdo com companheiros mais capazes (Vygotsky, 1991, p.58). Portanto, partiu-se do
principio de que, juntos, os estudantes poderiam aprender entre si de maneira mais
significativa.

Assim, ao longo da regéncia, enquanto mediavam as estagdes, as pibidianas
observaram as interagOes entre os estudantes e realizavam pequenas intervencoes, €aso
necessario. Foi interessante notar o que ocorreu na estacao do jogo de tabuleiro, pois, algumas
cartas de desafio poderiam ter respostas diferentes das imaginadas durante a confeccdo dele.
Por exemplo, havia a carta: “complete a palavra: cora__". Nela, esperava-se que os estudantes
pensassem em coragao, mas, algumas criancas pensaram em coragem, alternativa que também
era possivel.

Com isso, a experiéncia que ja havia sido planejada para promover a interacao teve
seu potencial enriquecido, pois, a “divergéncia” de resposta gerada pela carta estimulou uma
breve discussao entre os estudantes a respeito de qual deveria ser a palavra correta e como se
escrevia cada uma delas. Além disso, também os fez pensar se poderiam existir outras
palavras possiveis para responder aquela carta. Um raciocinio completamente espontaneo e
muito rico, que gerou uma série de outras discussdes. Mas que, s6 ocorreu porque a pibidiana
responsavel por aquela estacdo teve uma postura flexivel, ja que, tais discussdes foram
motivadas porque ela aceitou aquela resposta inesperada como possivel e os estimulou a
pensar mais, explorando, dessa maneira, duas convencoes de escrita a0 mesmo tempo.

Com isso, nota-se como a participacdo ativa dos estudantes e da pibidiana em sala de
aula foi capaz de exponenciar a experiéncia de aprendizagem através do simples exercicio da

escuta, ideia que vai ao encontro do pensamento de Freire (1996, p 59.):

A questdo que se coloca a nés é lutar em favor da compreensdo e da pratica da
avaliacdo enquanto instrumento de apreciacdo do que fazer de sujeitos criticos a
servico, por isso mesmo, da libertacdo e ndo da domesticagdo. Avaliagdo em que se
estimule o falar a como caminho do falar com.
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Tal aproximacdo é possivel, pois, embora ndo houvesse uma avaliacdao formal
prevista na realizacao desta regéncia, fica subentendido que, uma vez definido o objetivo de
aprendizagem, isto é, compreender e colocar em pratica a grafia de palavras com diferentes
convengoes de escrita, é necessario avaliar se ele foi atingido. Assim, depreende-se que, na
ocasido relatada, a observagao e a socializacdo com os estudantes ja consistiam em um tipo de
avaliacdo nao formal. Avaliacdo esta que, quanto ao exemplo relatado, s6 obteve sucesso e
superou expectativas porque foi construido um didlogo aberto com os estudantes, no qual
falava-se a e com eles e elas.

Além disso, quanto as outras estacdes, foi notdvel o engajamento dos estudantes
durante a realizacdo das atividades e a curiosidade manifestada por eles ao descobrirem cada
atividade nova. Inicialmente, tal postura trouxe alguns problemas para a explicacao das
atividades e organizacdo dos grupos. Contudo, as pibidianas, cientes de que aquela seria a
primeira experiéncia deles com a metodologia de rotacdo por estagoes, tiveram a paciéncia de
acalma-los e souberam utilizar toda aquela animagdao em prol da realizacdao das atividades de
forma criativa e engajadora. Postura esta que vai, novamente, de encontro ao pensamento de

Freire (1996, p.61), visto que, para ele:

sou tdo melhor professor, entdo, quanto mais eficazmente consiga provocar o
educando no sentido de que prepare ou refine sua curiosidade, que deve trabalhar
com minha ajuda, com vistas a que produza sua inteligéncia do objeto ou do
contetdo de que falo.

Dessa maneira, conclui-se que o resultado geral da primeira regéncia das pibidianas
nesta comunidade foi muito positivo, tanto pelas observacées gerais durante a realizacao das
atividades, como o nitido engajamento dos estudantes, a analise das perguntas e respostas
levantadas e o apreco demonstrado por eles ao fim da aula, ao pedirem por mais momentos
como aquele em suas rotinas. Além disso, como ja relatado anteriormente, vale ressaltar que
tais resultados s6 foram possiveis em razdo da abertura ao didlogo e da disposicdo em
estimular a interacdo em sala aula, cujo repertério académico das leituras de Vygotsky, Freire
e demais artigos sobre a tematica trabalhada possibilitou uma atuacdo em sala de aula segura e

engajadora.

CONSIDERACOES FINAIS
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O presente relato de experiéncia trata a respeito de uma pratica pedagogica engajadora
e baseada no uso de metodologias ativas e jogos educativos em sala de aula, cuja tematica a
ser ensinada foi escolhida a partir da observacdo das dificuldades observadas no cotidiano
escolar. A principio havia um ambiente aparentemente desfavoravel, ja que a escola se situa
em uma comunidade que sofre com a vulnerabilidade socioecondmica e, portanto, possui
estudantes com sérias dificuldades de aprendizagem, alguns ndo completamente alfabetizados
ao chegarem no quinto ano.
Assim, a presenca das pibidianas ali tinha um grande objetivo em mente: tentar mudar
aquela realidade, pois:
Um dos saberes primeiros, indispensdveis a quem, chegando a favelas ou a
realidades marcadas pela traicao a nosso direito de ser, pretende que sua presenca se
va tornando convivéncia, que seu estar no contexto va Virandg estar como ele, é o
saber do futuro como problema e ndao como inexorabilidade. E o saber da Histéria

como possibilidade e ndo como determinacdo. O mundo ndo é. O mundo esta sendo.
(Freire, 1996, p.40)

Nesse sentido, compreende-se que a experiéncia relatada e analisada teve como
funcdes promover o aprendizado daqueles estudantes, mas também possibilitar a eles uma
tarde diferente e integrar as pibidianas a rotina deles. Como resultados levantados percebeu-se
o engajamento dos estudantes, mesmo com os momentos de agitacdo, a riqueza das discussoes
levantadas a cada atividade realizada pelos pequenos grupos e, por consequéncia, a poténcia
do trabalho coletivo, ja que tais resultados positivos s6 foram possiveis porque houve abertura
para isso.

Além disso, a experiéncia também foi muito relevante para a formacdo profissional
das pibidianas, ja que elas puderam exercer a funcao de regente e lidar com todos os desafios
ligados a ela, tais como planejamento e imprevisibilidade. O contato direto com os estudantes
também trouxe mais autonomia e confianga em sala de aula, assim como as leituras realizadas
para construi-la também auxiliaram a formar profissionais mais competentes.

Assim, vale ressaltar como, juntos, todos estes aspectos foram responsaveis por uma
postura pedagogica mais criativa, visto que, o documento orientador da BNCC possui todas as
habilidades que devem ser trabalhadas ao longo do ensino fundamental, separadas por areas,
séries e componentes curriculares, porém, ndo define como trabalha-las. Logo, tal experiéncia
relatada demonstra a necessidade de olhar primeiramente para a sua realidade educacional,

observando todas as dificuldades e potencialidades nela presentes, para entdo olhar

novamente ao documento, munido das percepcoes praticas e da leitura tedrica. Assim é
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possivel construir propostas mais efetivas e engajadoras, ja que o cédigo, em si, desconhece
as relacOes sociais e interpessoais da comunidade e da sala de aula.

Portanto, compreende-se que todo o aprendizado tedérico mobilizado pelas pibidianas
para a construcao da experiéncia em sala de aula foi enriquecido durante o momento da
pratica, através do contato com as respostas inusitadas dos estudantes e, consequentemente,
do exercicio da flexibilidade em replanejar suas agdes de acordo com elas. Ademais, a
posterior reflexao sobre a pratica também foi muito importante, pois possibilita analisa-las
mais detalhadamente, a partir de novas leituras, e, assim, perceber o potencial das
metodologias ativas em sala de aula, bem como, pensar em novas aplicacdes delas em
regéncias futuras.

Tal constatacdo foi possivel porque a rotacdo por estacoes fez com que os estudantes,
através dos grupos menores de estudo, pudessem ter uma atencao mais individualizada e
detalhada das pibidianas, o que os tornou sujeitos protagonistas em sala de aula. Sem dtividas,
tal experiéncia, como demonstrado no exemplo da carta com dupla resposta - coracdao e
coragem - demonstra como o dialogo e a escuta atenta sdo capazes de promover praticas de
aprendizagem extremamente enriquecedoras tanto para os estudantes, quanto para 0S
professores. Logo, entende-se que as metodologias ativas ndo podem ser tratadas como fins
em si mesmas, mas como ferramentas que possibilitem novas interacdes entre estudantes e
professores de modo mais significativo, pois, de acordo com Vygotsky (1991) e Freire (1996),
sdo elas as principais motivadoras da aprendizagem.

Contudo, infelizmente, embora a experiéncia em sala da aula tenha gerado momentos
de aprendizagem tdo ricos, € necessario observar que tal impacto ainda é relativamente
pequeno, ja que as pibidianas vdo apenas uma vez por semana nas escolas e nem todos os
colégios tém a oportunidade de receber estes estudantes universitarios regularmente, ainda
que haja muitos professores e professoras extremamente engajados, criativos e curiosos na
educacao brasileira. Assim, percebe-se que a expansao do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) traria muitos beneficios para a comunidade escolar como um
todo, ja que, como defendido por Freire (1996) e Vygotsky (1991), aprendemos juntos,
através da interacdo entre nds e o meio em que vivemos.

Por fim, a experiéncia relatada demonstra que o ambiente ndo é capaz de moldar
completamente as experiéncias, ja que a criatividade, o bom uso de recursos e a acao docente

ativa foram capazes de construir momentos de aprendizagem muito enriquecedores. Assim,

entende-se que, com criatividade, estudo, intencionalidade, flexibilidade, abertura ao dialogo
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com a comunidade e ao aprender em conjunto, enquanto se ensina, é possivel construir um

Brasil com educacao de qualidade.
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