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RESUMO

A educacao inclusiva exige praticas pedagdgicas que garantam o acesso, a participacdo e a
aprendizagem de todos os estudantes, especialmente daqueles com deficiéncia visual, considerando a
predomindncia de recursos visuais no ensino de Ciéncias e Biologia. Este trabalho apresenta o
desenvolvimento e a analise de um jogo didatico acessivel, fundamentado nos principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA), com o objetivo de favorecer a aprendizagem de conteddos
biolégicos. O jogo, intitulado Biosom: Sons da Ciéncia, aborda o contetido de sistema digestério no
Ensino Fundamental IT e foi elaborado no ambito da disciplina de Processos Inclusivos: fundamentos e
praticas. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa qualitativa e descritiva, voltada a construcao e
avaliacdo de um recurso pedagégico acessivel. O jogo é composto por cartas com perguntas de
multipla escolha, organizadas em layout simples e acompanhadas de QR Codes que direcionam a
audios com a leitura integral das questdes e alternativas, possibilitando o uso da audiodescricdo como
recurso de acessibilidade. Embora ndo tenha sido possivel aplicd-lo em estagio supervisionado, sua
apresentacao e testagem em ambiente académico permitiram observar sua funcionalidade e potencial
pedagégico. Os resultados indicam que o recurso contribui para a autonomia, participacdo e
engajamento dos estudantes, além de favorecer a compreensdo de conceitos biolégicos por meio de
uma abordagem lddica e acessivel. Conclui-se que a construcdo de jogos acessiveis no ensino de
Ciéncias constitui uma estratégia eficaz para a promocao da educagdo inclusiva, fortalecendo praticas
pedagdgicas comprometidas com a diversidade, a equidade e o direito a aprendizagem.

Palavras-chave: Educacdo inclusiva, Jogo didatico, Ensino de Biologia, Acessibilidade,
Audiodescricao.

INTRODUCAO
A educacdo inclusiva configura-se como um dos principais desafios e compromissos da
educacdo contemporanea, ao propor a construcao de praticas pedagogicas que garantam o

! Graduando do Curso de licenciatura em ciéncias biolégicas do Instituto Federal Farroupilha do campus Sio
Vicente do Sul - IFFar, otavio.2023013390@aluno.iffar.edu.br ;
’Docentes do curso de Licenciatura em ciéncias biolégicas do Instituto Federal Farroupilha do campus Sao

VicentedoSul-IFFar eliziane.davila@iffarroupilha.edu.br ;catiane.paniz@iffarroupilha.edu.br;

daniela.davila@iffarroupilha.edu.br
3

4


mailto:eliziane.davila@iffarroupilha.edu.br

@ vENLIC SUL

Encontro das Licenciaturas da Regido sul

VPIBID UL | V Seminario do Programa
ITANFOPESUL | Semindrio de Associoga:

nal de Bolsa de Iniciagto & Dacéncio
ol pela Formagas de Professorss

acesso, a participacdo e a aprendizagem de todos os estudantes, independentemente de suas
especificidades. Nesse sentido, ndo se trata apenas da insercao do estudante no ambiente
escolar, mas da efetiva garantia de condi¢Oes equitativas de aprendizagem, o que implica a
superacao de barreiras fisicas, comunicacionais, metodolégicas e atitudinais historicamente
presentes no contexto educacional.

No ensino de Ciéncias e Biologia, esse desafio torna-se ainda mais evidente, uma vez que tais
areas do conhecimento fazem uso predominante de recursos visuais, como graficos,
esquemas, imagens e representacOes anatomicas, que podem dificultar ou até impedir a
compreensdo dos conteidos por estudantes com deficiéncia visual quando ndo sao
devidamente adaptados. Dessa forma, a auséncia de estratégias acessiveis pode comprometer

significativamente o processo de ensino e aprendizagem, reforcando praticas excludentes.

De acordo com Angelo (2018), a inclusdo no ensino de Ciéncias exige a reorganizacdo das
praticas pedago6gicas, dos materiais didaticos e das formas de avaliacdo, de modo a
possibilitar multiplas formas de acesso ao conhecimento cientifico. Nessa perspectiva, torna-
se fundamental a adogcdo de metodologias que considerem a diversidade dos estudantes,
promovendo ndo apenas o acesso ao contetido, mas também a participacdo ativa no processo

educativo.

Nesse contexto, a utilizagdo de recursos de acessibilidade, como a audiodescricdo, apresenta-
se como uma estratégia relevante para a inclusdo de estudantes com deficiéncia visual.
Conforme apontam Silva, Sehnem e Breitenbach (2022), a audiodescricao consiste na
traducdo de informacdes visuais em linguagem verbal, permitindo que esses estudantes
construam representacoes mentais dos conteudos abordados. Esse recurso amplia a autonomia
dos estudantes e favorece sua insercdo em atividades pedagoégicas que, tradicionalmente,

dependeriam exclusivamente da visdo.

Além disso, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) destaca-se como um
importante referencial tedrico para a construcao de préticas pedagogicas inclusivas. O DUA
propde a elaboracdo de materiais e estratégias didaticas que contemplem, desde sua
concepcao, a diversidade dos estudantes, por meio da oferta de multiplos meios de
representacao, acao e engajamento (BRASIL, 2020). Essa abordagem rompe com a logica de

adaptacao posterior e pontual, promovendo um ensino mais equitativo e acessivel a todos.

Nesse cenario, os jogos didaticos emergem como uma possibilidade significativa para o

ensino de Ciéncias, ao aliarem ludicidade, interacdo e construcao ativa do conhecimento.
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Quando planejados sob a perspectiva da acessibilidade, esses recursos podem contribuir de
maneira efetiva para a aprendizagem de conceitos abstratos, além de favorecer o engajamento
e a motivacao dos estudantes. Assim, 0s jogos acessiveis configuram-se ndo apenas como
instrumentos complementares, mas como estratégias pedagdgicas centrais no processo de

ensino.

Diante dessas consideracOes, o presente trabalho tem como objetivo analisar o potencial
pedagbgico de um jogo acessivel, desenvolvido com base nos principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem, para o ensino de conteudos de Biologia a estudantes com
deficiéncia visual. Para isso, foi elaborado o jogo “Biosom: Sons da Ciéncia”, voltado ao
conteddo de sistema digestorio no Ensino Fundamental II, integrando elementos de

acessibilidade, como o uso de audiodescricao por meio de QR Codes.

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa e descritiva, tendo como foco a construcao e a
analise do recurso pedagégico em contexto académico. Embora ndo tenha sido possivel sua
aplicacdo em estagio supervisionado, a testagem em ambiente de sala de aula permitiu avaliar
sua funcionalidade e potencial educativo. Os resultados obtidos apontam para contribuigdes
relevantes no que se refere a promocgdo da acessibilidade, da autonomia dos estudantes e da

aprendizagem significativa.

Dessa forma, este estudo busca contribuir para as discussoes sobre educacdo inclusiva no
ensino de Ciéncias, evidenciando a importancia da elaboracdao de materiais pedagégicos
acessiveis e da adocdo de praticas docentes comprometidas com a diversidade e com o direito

a aprendizagem de todos os estudantes.
METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza descritiva, tendo como foco
a elaboracdo e a andlise de um recurso pedagogico acessivel para o ensino de Biologia. Essa
abordagem permite compreender, de forma aprofundada, os processos envolvidos na
construcao do material didatico, bem como suas potencialidades no contexto educacional,

especialmente no que se refere a inclusao de estudantes com deficiéncia visual.

O estudo foi desenvolvido no ambito da disciplina de Processos Inclusivos: fundamentos e
praticas, em um curso de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, tendo como objetivo articular

conhecimentos teoricos sobre educacao inclusiva com a producdo de materiais pedagogicos
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acessiveis. A proposta consistiu na criacao de um jogo didatico voltado ao ensino do sistema

digestorio para estudantes do Ensino Fundamental II.

O recurso elaborado, intitulado “Biosom: Sons da Ciéncia”, consiste em um jogo de cartas
composto por dez unidades, cada uma contendo uma questdao de muiltipla escolha com cinco
alternativas. As perguntas abordam contetidos relacionados aos oOrgdos e as fungées do
sistema digestério, buscando contemplar conceitos fundamentais da area de forma clara e

acessivel.

Para a elaboragdo do material, utilizou-se a plataforma Canva, na qual foram desenvolvidas as
cartas do jogo, priorizando um design simples, com organizagdo visual adequada, uso de
fontes legiveis e contraste de cores, de modo a favorecer a leitura por diferentes perfis de
estudantes. Além disso, considerou-se a necessidade de tornar o recurso acessivel a estudantes
com deficiéncia visual, incorporando elementos que possibilitassem o acesso ao contetido por

meio de outras formas sensoriais.

Nesse sentido, cada carta do jogo foi equipada com um QR Code, que direciona o usudrio a
um arquivo de audio contendo a leitura integral da questdo e de suas respectivas alternativas.
Os audios foram gravados utilizando o gravador de voz de um telefone celular, com
linguagem clara, objetiva e adequada ao nivel de ensino proposto. Posteriormente, os arquivos
foram armazenados em uma plataforma digital com acesso publico, e seus links foram

convertidos em QR Codes, inseridos nas cartas do jogo.

A utilizacdao de QR Codes associada a audiodescricdo foi adotada como estratégia de
acessibilidade comunicacional, permitindo que estudantes com cegueira ou baixa visdo
tenham acesso autdonomo ao conteudo, em consonancia com as orientacdes de materiais

acessiveis e compativeis com tecnologias assistivas.

Inicialmente, previa-se a aplicacdo do jogo em contexto de estagio supervisionado, com
estudantes da educagdo basica. No entanto, devido a inexisténcia de vinculo de estagio no
periodo de desenvolvimento da atividade, essa etapa ndo pode ser realizada. Ainda assim, o
jogo foi apresentado e testado durante a culmindncia da disciplina, contando com a

participacdo dos académicos matriculados e da professora regente.

Durante esse momento, 0s participantes interagiram com o jogo, realizando a leitura das

cartas e o acesso aos audios por meio dos QR Codes, o que possibilitou a verificacdo pratica
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de sua funcionalidade. Observou-se que o recurso apresentou bom desempenho técnico, com
adequado funcionamento dos cddigos, clareza na reproducdo dos audios e facilidade de

utilizacao.

Ap6és a testagem, foram realizadas discussdes coletivas sobre o uso do material, nas quais os
participantes puderam compartilhar suas percepgdes acerca da acessibilidade, organizagdo e
potencial pedagégico do jogo. Os feedbacks obtidos foram predominantemente positivos,
destacando-se a relevancia da proposta para a inclusao de estudantes com deficiéncia visual e

sua aplicabilidade em contextos educacionais.

As observagoes provenientes dessa etapa foram registradas de forma descritiva, constituindo a

base para a analise qualitativa dos resultados apresentados neste estudo.

Por fim, destaca-se que o recurso desenvolvido pode ser utilizado tanto em formato impresso
quanto digital. No formato digital, ha a possibilidade de projecdo em sala de aula, ampliando
as estratégias de mediacdo pedagogica. Além disso, o jogo apresenta potencial de ampliagdo
futura, como a inclusdo de tradugées em Lingua Brasileira de Sinais (Libras), o que pode

contribuir para tornar o material ainda mais inclusivo.
REFERENCIAL TEORICO

A educacdo inclusiva tem se consolidado como um principio fundamental das politicas
educacionais contemporaneas, orientando praticas pedagégicas voltadas a garantia do direito a
aprendizagem para todos os estudantes. Nesse sentido, a inclusdo ndo se restringe a presenca
fisica do aluno no ambiente escolar, mas envolve a criacao de condigdes que possibilitem sua

participacdo efetiva e o acesso ao conhecimento em igualdade de oportunidades.

De acordo com a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (BRASIL, 2015), é
dever do sistema educacional assegurar condicOes de acesso, permanéncia, participacdo e
aprendizagem, por meio da eliminagdo de barreiras e da oferta de recursos de acessibilidade.
Essas diretrizes reforcam a necessidade de praticas pedagogicas que considerem as

especificidades dos estudantes, promovendo um ensino mais equitativo e democratico.

No contexto do ensino de Ciéncias e Biologia, a inclusdo apresenta desafios especificos,
sobretudo devido a forte dependéncia de elementos visuais na abordagem dos contetidos.

Imagens, esquemas e representacdes graficas sao frequentemente utilizados para explicar

conceitos complexos, o que pode dificultar a aprendizagem de estudantes com deficiéncia
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visual quando tais recursos ndo sdo adaptados. Nesse cendrio, torna-se imprescindivel a

adocdo de estratégias que ampliem as formas de representacao do conhecimento.

Segundo Angelo (2018), a construcdo de préticas inclusivas no ensino de Ciéncias exige a
diversificacdo dos recursos didaticos e das metodologias de ensino, de modo a contemplar
diferentes formas de aprendizagem. A autora destaca que o uso de materiais acessiveis e
estratégias diferenciadas contribui para o engajamento dos estudantes e para a construcao de

uma aprendizagem significativa.

Entre os recursos de acessibilidade, a audiodescricdo destaca-se como uma ferramenta
importante para a inclusdo de estudantes com deficiéncia visual. Conforme Silva, Sehnem e
Breitenbach (2022), a audiodescricdo consiste na traducdo de informacdes visuais em
linguagem verbal, possibilitando que o estudante construa imagens mentais a partir da
descricao dos elementos apresentados. Esse recurso amplia a autonomia do estudante e
favorece sua participagdo em atividades pedagogicas que, tradicionalmente, seriam

inacessiveis.

Além disso, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) configura-se como um
referencial tedrico essencial para a construcdo de praticas pedagdgicas inclusivas. O DUA
propde a elaboracdo de curriculos, materiais e estratégias que considerem a diversidade dos
estudantes desde sua concepcao, por meio da oferta de multiplos meios de representacdo, acao
e engajamento (BRASIL, 2020). Essa abordagem busca reduzir barreiras a aprendizagem,

promovendo um ensino mais flexivel e acessivel.

A aplicagdo dos principios do DUA no ensino de Ciéncias possibilita a utilizacdo de
diferentes linguagens e recursos, ampliando as formas de acesso ao conhecimento cientifico.
Nesse sentido, a integracdo de recursos tecnologicos e estratégias pedagogicas inovadoras
pode contribuir significativamente para a inclusao de estudantes com diferentes necessidades

educacionais.

Dentre essas estratégias, destacam-se os jogos didaticos, que vém sendo amplamente
utilizados como recursos pedagégicos no ensino de Ciéncias. Os jogos favorecem a
participacdo ativa dos estudantes, estimulam a interagao social e contribuem para a construcao
do conhecimento de forma ltidica. Além disso, quando planejados com foco na acessibilidade,

os jogos podem atender a diferentes perfis de aprendizagem, promovendo maior inclusdo no

ambiente escolar.
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De acordo com Baptista et al. (2015), praticas pedagégicas inclusivas devem considerar a
diversidade como um elemento central do processo educativo, o que implica a adocdo de
metodologias que favorecam a participacdo de todos os estudantes. Nesse contexto, 0s jogos
acessiveis configuram-se como uma estratégia que alia ludicidade, inclusdo e aprendizagem,

possibilitando a abordagem de contetidos de forma mais dinamica e significativa.

Assim, a articulacdo entre educacao inclusiva, recursos de acessibilidade, Desenho Universal
para a Aprendizagem e jogos didaticos constitui uma base tedrica consistente para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas que atendam a diversidade dos estudantes. Essa
perspectiva reforca a importancia da formacdo docente comprometida com a inclusdao, bem
como da elaboracdo de materiais didaticos que garantam o acesso equitativo ao conhecimento

cientifico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados deste estudo referem-se ao processo de elaboragdo, apresentacao e testagem do
jogo didatico acessivel “Biosom: Sons da Ciéncia” em ambiente académico. Embora nao
tenha sido possivel sua aplicacdo em contexto de estadgio supervisionado, a experimentagao
realizada durante a culmindncia da disciplina permitiu observar aspectos relevantes

relacionados a funcionalidade, acessibilidade e potencial pedagégico do recurso.

Durante a testagem, verificou-se que os QR Codes inseridos nas cartas funcionaram
adequadamente, possibilitando o acesso imediato aos audios. Os arquivos apresentaram boa
qualidade sonora, com dicgdo clara e tempo adequado para a compreensdo das informacdes.
Esses aspectos sdo fundamentais para garantir a eficacia da audiodescricdo como recurso de
acessibilidade, uma vez que sua funcao é substituir ou complementar informacoes visuais por

meio da linguagem verbal.

O formato em cartas mostrou-se intuitivo e de facil manuseio, favorecendo a interagdo entre
os participantes e contribuindo para a dinamica da atividade. A organizacdo do material,
aliada ao uso de linguagem acessivel, possibilitou uma experiéncia fluida, o que reforca a

importancia do planejamento didatico na construcdo de recursos inclusivos.

A utilizacdo da audiodescricdo por meio de QR Codes destacou-se como um dos principais

diferenciais do jogo, permitindo que o contetido fosse acessado de forma autonoma. Esse
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resultado estd em consonancia com Silva, Sehnem e Breitenbach (2022), que apontam a
audiodescricdo como um recurso essencial para a inclusdo de estudantes com deficiéncia

visual, por possibilitar a construcdo de representacoes mentais a partir de informacdes verbais.

Além disso, os participantes destacaram, durante as discussoes realizadas apds a testagem, o
potencial do jogo para promover o engajamento e a participacdo ativa dos estudantes. A
ludicidade associada ao contetido cientifico contribuiu para tornar o processo de
aprendizagem mais dindmico e significativo, corroborando as ideias de Angelo (2018), que

enfatiza a relevancia de recursos pedagégicos interativos no ensino de Ciéncias.

Outro aspecto observado refere-se a contribuicdo do jogo para a compreensdo de conceitos
biologicos, especialmente aqueles relacionados ao sistema digestorio. A organizacdao das
perguntas e a estrutura das alternativas favoreceram a revisao e a fixacdo dos contetdos,
demonstrando que o recurso pode ser utilizado tanto como estratégia de ensino quanto de

avaliacdo formativa.

Sob a perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem, o jogo evidencia a
importancia de considerar a diversidade dos estudantes desde a concepcdo dos materiais
didaticos. Ao integrar multiplas formas de acesso ao contetido, visual e auditivo, o recurso
amplia as possibilidades de aprendizagem e reduz barreiras educacionais, conforme orienta

Brasil (2020).

Além disso, a experiéncia proporcionou reflexdes importantes sobre o papel do professor na
construcdo de praticas inclusivas. Conforme destacado por Baptista et al. (2015), a inclusédo
requer uma postura pedagdgica comprometida com a diversidade, o que envolve a escolha

consciente de estratégias que favorecam a participacao de todos os estudantes.

Apesar dos resultados positivos, é importante destacar que a auséncia de aplicacdio em
contexto real de educagdo basica constitui uma limitacdo do estudo. Nesse sentido, futuras
investigacdes podem explorar a utilizacdao do jogo em sala de aula, permitindo uma analise

mais aprofundada de seus impactos no processo de ensino e aprendizagem.

De modo geral, os resultados indicam que o jogo “Biosom: Sons da Ciéncia” apresenta
potencial significativo como recurso pedagégico acessivel, contribuindo para a promocdo da

inclusdo e para a construgdo de praticas educativas mais equitativas.

CONSIDERACOES FINAIS
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A elaboragdo do jogo didatico acessivel “Biosom: Sons da Ciéncia” possibilitou refletir de
forma concreta sobre a importdncia da inclusdo no ensino de Ciéncias e Biologia,
evidenciando a necessidade de praticas pedagogicas que considerem a diversidade dos

estudantes desde o planejamento das atividades.

O estudo demonstrou que a utilizagdo de recursos acessiveis, como a audiodescricao
associada a QR Codes, constitui uma estratégia viavel e eficaz para ampliar o acesso ao
conhecimento cientifico por estudantes com deficiéncia visual. Esse recurso favorece a
autonomia, a participacdo e o engajamento, contribuindo para um processo de aprendizagem

mais significativo.

Além disso, o carater lidico do jogo mostrou-se um elemento importante para a motivagao
dos estudantes, evidenciando o potencial dos jogos didaticos como ferramentas pedagogicas
no ensino de Ciéncias. Quando aliados aos principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem, esses recursos tornam-se ainda mais relevantes, ao possibilitarem mutiltiplas

formas de interacdo com o contetido.

Embora a pesquisa tenha se limitado a testagem em ambiente académico, os resultados
obtidos indicam que o recurso possui aplicabilidade em contextos educacionais diversos,
podendo ser utilizado tanto em formato impresso quanto digital. A possibilidade de ampliagdo
do jogo, com a inclusdao de outros recursos de acessibilidade, como a Lingua Brasileira de

Sinais (Libras), reforca seu potencial inclusivo.

Dessa forma, conclui-se que a construcao de jogos acessiveis representa uma estratégia
potente para a promogao da educacdo inclusiva, contribuindo para praticas pedagogicas mais

equitativas e para a formacdo de professores comprometidos com a diversidade.

Por fim, destaca-se a importancia da realizacdo de novas pesquisas que investiguem a
aplicacdo de recursos acessiveis em contextos reais de ensino, ampliando as discussoes sobre

inclusdo e fortalecendo a construcdo de uma educacao mais justa e democratica.
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