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RESUMO

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no ambito do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), com o objetivo de analisar o uso de um site interativo como
ferramenta de apoio ao ensino do Teorema de Pitagoras em turmas de aceleracdo do 9° ano do ensino
fundamental, em uma escola puiblica municipal de Sombrio, Santa Catarina. Fundamentado nas
contribuicdes tedricas sobre o uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs) na
educacdo e nas metodologias ativas de aprendizagem, o estudo parte do principio de que o uso de
recursos digitais pode favorecer a visualizacdo, a interagdo e o protagonismo do aluno no processo de
construcdo do conhecimento matematico. A metodologia caracteriza-se como um relato de experiéncia
com abordagem qualitativa, realizado em ambiente de laboratério de informatica, utilizando um mini
site desenvolvido especificamente para apresentar questdes sobre o Teorema de Pitagoras, registrar
erros e acertos e fornecer feedback imediato com resolucdo detalhada. Durante a atividade, os alunos
resolveram problemas propostos, acompanharam seu desempenho e registraram os calculos no
caderno, enquanto os professores realizaram acompanhamento e mediacdo pedagégica. Os resultados
indicaram aumento do interesse, maior envolvimento dos estudantes e melhora na compreensao dos
conceitos, especialmente na identificacio da hipotenusa e na aplicacdo da férmula. Observou-se
também maior autonomia, colaboracdo entre os alunos e reducdo da inseguranca em relacdo ao
conteido matemadtico. Conclui-se que o uso de ambientes digitais interativos contribui
significativamente para tornar o ensino da matematica mais dinamico, acessivel e significativo,
especialmente para estudantes com histérico de dificuldades de aprendizagem, reforcando o papel da
tecnologia como ferramenta complementar a pratica docente.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais, Ensino De Matematica, Teorema De Pitagoras,
Ambiente Interativo, Pratica Pedagdgica

INTRODUCAO

A inclusdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) no
cotidiano escolar vai muito além do simples uso de dispositivos eletronicos; trata-se de uma
mudanca necessaria na forma como o conhecimento é construido. Essa transformacao torna-
se real quando a tecnologia abre caminhos para que os estudantes visualizem conteidos de

maneira dindmica, permitindo um ensino mais flexivel e conectado com a realidade do aluno.

1 Graduando do Curso de Licenciatura em Matematica no Instituto Federal Catarinense Campus Sombrio,
gilbertofernandessc@email.com;
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Nesse cenario, a adaptacdo docente é fundamental para que as ferramentas digitais sirvam
como um apoio pedagogico estratégico, tornando temas complexos mais acessiveis e
interessantes.

Para que a tecnologia realmente colabore com o processo de ensino, o papel do
professor como mediador é indispensavel. Segundo Moran (2000), a tecnologia deve servir
para aproximar a escola da realidade do aluno, permitindo que o professor oriente o caminho
da descoberta e transforme a sala de aula em um espaco de interacao, onde o conhecimento é
construido de forma ativa e ndo apenas transmitido.

A utilizacdo das TDICs funciona como uma ponte entre a teoria do livro didatico e a
pratica. No ensino da matematica, essa ligacdo permite que desafios légicos sejam
apresentados em ambientes onde o aluno deixa de ser um espectador passivo para se tornar
um agente que interage com o problema. E preciso considerar que os alunos atuais fazem
parte de uma geracdo que ja cresceu imersa na cultura digital, possuindo uma familiaridade
natural com as telas. No entanto, o modelo de ensino escolar muitas vezes ainda segue um
formato mais tradicional, o que acaba destoando da realidade vivida por esses jovens fora da
sala de aula. Ao trazer a tecnologia para o ensino, o professor consegue falar a mesma lingua
de seu publico, reduzindo esse distanciamento e aumentando o interesse, visto que eles se
sentem mais motivados em ambientes interativos do que em modelos puramente expositivos.

Nesse contexto de modernizacao pedagogica, o foco deixa de ser exclusivamente o
professor e passa a considerar o estudante como parte central do processo. No ambito deste
trabalho, isso se reflete na postura ativa do aluno ao utilizar ferramentas digitais
customizadas, como o mini site criado especificamente para o ensino de geometria. Em vez de
apenas decorar formulas de maneira estatica, o estudante é incentivado a resolver problemas e
confrontar seu raciocinio com retornos imediatos fornecidos pela ferramenta.

Adaptar-se ao mundo digital exige que o educador desenvolva novas habilidades e
entenda como o aluno raciocina diante de uma tela. Como destaca Gouveia (1999), a
tecnologia entra na sala de aula para somar ao trabalho pedagogico do mestre, ampliando sua
capacidade de guiar os alunos em um mundo saturado de informagdes. Assim, a escolha por
desenvolver uma ferramenta propria reflete a importancia da autoria docente e da inovacao
frente as novas demandas da educacdo. O objetivo deste artigo é descrever, por meio de um
relato de experiéncia do PIBID, como o uso de um site interativo para o ensino do Teorema

de Pitagoras pode estimular a curiosidade e o pensamento critico em alunos de turmas de

aceleracao.
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REFERENCIAL TEORICO

A insercao das TDICs no ambiente escolar representa uma evolug¢dao natural das
ferramentas de ensino, acompanhando as mudancas da propria sociedade. No dia a dia de
programas como o PIBID, o uso da tecnologia aparece como uma oportunidade para melhorar
0 ensino e testar novas formas de explicar conteidos tradicionais. Segundo Valente (1993), o
computador ndo deve ser visto apenas como uma maquina de repeticdo, mas sim como uma
ferramenta que auxilia o aluno no processo de pensar e de construir o seu proprio
conhecimento. Sobre essa mudanca de paradigma, o autor afirma:

"O uso desta tecnologia ndo como 'maquina de ensinar' mas, como uma nova
midia educacional; o computador passa a ser uma ferramenta educacional, uma

ferramenta de complementagdo, de aperfeicoamento e de possivel mudanga na
qualidade do ensino." (VALENTE, 1993, p. 11).

A tecnologia ndo serve para substituir as praticas que ja obtém sucesso na sala de aula,
mas para atuar como um reforgo ao trabalho do professor. O uso de materiais digitais proprios
oferece uma alternativa ao uso exclusivo do quadro e do canetdo, criando um espaco onde o
aluno visualiza o conteiido de maneira mais atraente. Moran (2015) explica que, quando a
escola utiliza ferramentas digitais e internet, o ensino aproxima-se da realidade em que o
estudante vive fora da instituicao. Essa conexdo é fundamental para conquistar a atencao dos
alunos, especialmente naqueles que enfrentam maiores desafios de aprendizagem e

necessitam de estimulos diferenciados.

No ensino da geometria, especificamente no Teorema de Pitdgoras, o aluno precisa de
conseguir imaginar formas e relagbes matematicas, o que nem sempre é simples através de
desenhos estaticos no papel ou no quadro. Muitas vezes, a dificuldade em identificar catetos e
hipotenusa ocorre pela incapacidade de visualizar o triangulo em diferentes posicoes. Kaleff
(2016) afirma que aprender geometria torna-se mais facil quando o estudante utiliza recursos
que ajudam a visualizar os conceitos de forma clara. Ao utilizar um site interativo, o professor
apresenta problemas organizados e precisos, permitindo que o aluno veja diversas situacdes e
compreenda que o teorema se aplica independentemente da orientacdo da figura.

Um ponto de destaque é o retorno imediato que a tecnologia oferece. Na aula
tradicional, o estudante muitas vezes aguarda pela correcao do professor para saber se o seu
raciocinio esta correto. Com um site interativo, esse tempo de espera diminui: o aluno resolve

a questdo no seu ritmo e recebe feedback instantaneo. Mais do que apresentar o resultado, a

ferramenta detalha o passo a passo do calculo, auxiliando na compreensdo da logica da
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hipotenusa e facilitando a fixacdo do contetido logo apdés a tentativa de resolucao.
Este modelo de ensino incentiva o aluno a participar de forma mais ativa no seu
processo de aprendizagem. De acordo com Diesel (2017), as estratégias de ensino devem

motivar o estudante a envolver-se com o objeto de estudo. Conforme destaca a pesquisadora:
"Nesta proposta, o discente assume o papel de protagonista de seu processo

de aprendizagem, sendo desafiado a pensar e a participar ativamente da construcdo do
conhecimento" (DIESEL, 2017, p. 271).

Ao utilizar uma ferramenta que explica o erro e aponta o caminho correto, o aluno
deixa de ser um receptor passivo de informacoes. Essa participacao direta é o que consolida a
fixacdo do conteudo de forma mais solida.

Para compreender por que a resolucdo de problemas no computador favorece o
aprendizado, as discussdes apresentadas por Calza (2016) tornam-se fundamentais. A autora
destaca que o aprendizado é potencializado quando o estudante assume uma postura ativa,
indo além da simples escuta ou leitura passiva. Nesse sentido, a retengdo do conhecimento é
superior quando a pratica esta integrada ao processo. Assim, mesmo em atividades individuais
no computador, o aluno age constantemente: 1¢, raciocina, calcula e decide. Esse esforco de
participar ativamente da construcdao da solucdao é o que permite que o conhecimento seja

assimilado de forma profunda.

METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa, de natureza
descritiva, estruturada como relato de experiéncia pedagogica, desenvolvida no ambito do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID). A investigacdo foi
realizada na Escola de Educagdo Bésica Municipal Professora Nair Alves Bratti, localizada
em Sombrio, Santa Catarina. Um detalhe relevante sobre esta instituicio é o seu foco
exclusivo no ensino fundamental. A professora regente acompanhada pelo programa, Simone
Vieira, possui experiéncia tanto no nivel fundamental quanto no médio, mas nesta unidade as
suas atividades concentram-se especificamente com turmas do 7° ao 9° ano.

O publico-alvo foi composto por aproximadamente 28 estudantes das turmas de
aceleracao do 9° ano, organizadas em 9° “A” e 9° “B”. A escolha desse grupo justifica-se pelo
histérico de defasagem na aprendizagem, caracteristica central do programa de aceleragao, o

que possibilitou observar o impacto da ferramenta digital em um contexto de maior

vulnerabilidade pedagdégica. A atividade foi aplicada em momentos distintos para cada grupo
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no laboratério de informatica, com acompanhamento da professora regente e bolsistas do
PIBID.

A ferramenta central da metodologia foi um mini site interativo desenvolvido pelo
proprio académico, utilizando HTML, CSS e JavaScript. As questdes inseridas foram
elaboradas com base nos descritores da BNCC para o 9° ano, priorizando a identificacao de
catetos e hipotenusa e a aplicacdo da relacdo a2 = b2 + c2 em diferentes contextos. O ambiente
digital foi estruturado para favorecer o feedback imediato, permitindo que o aluno resolvesse
a questdo, acompanhasse o historico de erros e acertos e visualizasse a resolucao detalhada,
promovendo a aprendizagem por tentativa e erro.

O procedimento foi dividido em etapas claras para garantir a organizagao. Primeiro, as
orientacdes iniciais foram dadas dentro da sala de aula, onde se explicou o funcionamento da
plataforma e os objetivos da aula. Ficou estabelecido que, além da interacdo digital, os alunos
deveriam obrigatoriamente transcrever os enunciados e os calculos para o caderno,
assegurando um registo fisico para estudos posteriores.

Apbs a conversa inicial, os alunos foram conduzidos ao laboratério. Durante a
execucdo, nos ficamos circulando pelo laboratério, e utilizando o sistema de historico de erros
do site pudemos observar rapidamente quem necessitava de auxilio extra.

A coleta de dados ocorreu por meio de observagao participante durante a aplicacdao da
atividade no laboratério de informética. Foram considerados como indicadores analiticos o
nivel de engajamento dos estudantes, as dificuldades recorrentes na identificacdo da
hipotenusa e a interacdo entre os pares. As evidéncias foram registradas por meio de
anotacoes de campo e analise do historico de erros e acertos disponibilizado pelo sistema. A
analise seguiu uma perspectiva interpretativa, buscando identificar padrdes comportamentais

e avancgos conceituais ao longo da atividade.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A pratica pedagdgica no ensino da matematica exige, atualmente, uma postura ativa
do professor em relacado as ferramentas digitais. No meu caso, essa adaptacao ocorre de forma
fluida, pois o facto de estar envolvido no ambiente digital desde cedo e possuir familiaridade
com o desenvolvimento de ferramentas permite-me olhar para a programa¢do como um meio
de criar recursos que facilitem a criacio de materiais pedagdgicos.

Nesse sentido, a busca por novas formas de ensinar precisa fazer parte da pratica

docente. No ensino de Matematica, a atualizacao constante do professor torna-se essencial
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para evitar a reproducdo exclusiva de métodos tradicionais que, em muitos casos, ja nao
dialogam com os interesses dos estudantes. Valente (1993) discute que o computador deve ser
uma ferramenta com a qual o aluno desenvolve algo e, ao fazé-lo, aprende. Na experiéncia na
Escola Professora Nair Alves Bratti, o objetivo foi justamente esse: usar a logica da
programacdo para criar um ambiente onde o aluno pudesse "ver" o Teorema de Pitagoras
nesse ambiente que é familiar para ele.
A andlise das observacoes permitiu identificar inicialmente um aumento significativo
no engajamento dos estudantes durante a atividade.
Ao levar o mini site para as turmas de aceleracao, o foco foi utilizar a tecnologia para
diminuir 0 desinteresse.
E preciso considerar que estes alunos, por integrarem um programa voltado para
corrigir a defasagem escolar, carregam frequentemente um histérico de desanimo. No entanto,
o comportamento da turma mudou ao entrar no laboratério de informatica. Ainda na sala de
aula, a professora Simone deu as orientagcdes sobre o funcionamento da atividade e os alunos
demonstraram uma maior atencao.
Este entusiasmo justifica-se pelo fato deles viverem num mundo hiperconectado, onde
a tecnologia é parte do seu cotidiano, mas muitas vezes fica excluida do ambiente escolar

formal.

Figura 01: aluno da aceleracao

Foto: arquivo pessoal

Observando a dindmica da aula, percebe-se que o papel do PIBID é vital para apoiar o
trabalho do professor regente. A professora Simone lida com turmas do ensino fundamental e
médio, sendo que nesta unidade especifica trabalha com o 7° ao 9° ano em 2025. A carga de
trabalho e o tempo reduzido para planeamento tornam quase impossivel que um professor

sozinho desenvolva materiais digitais personalizados para cada conteido. Dessa forma, a
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colaboragdo favorece a insercdao da inovacdo na sala de aula de maneira organizada,
possibilitando ao professor assumir o papel de mediador enquanto o aluno interage com
recursos digitais. A utilizacdo do site interativo durante a aula permitiu que os alunos saissem
da posicdo de meros ouvintes. Conforme Moran (2015) destaca, a escola precisa aprender a
usar a conexdo dos jovens a favor da aprendizagem.

No laboratorio, o foco dos estudantes foi visivelmente superior ao que se nota em
aulas puramente expositivas. Isso demonstra que, ao utilizar ferramentas que fazem parte do
universo destes jovens, conseguimos despertar a curiosidade e transformar a geometria num
campo de descoberta, reduzindo a barreira entre o conhecimento formal e a realidade digital
do aluno.

Figura 02: aplicacdo do mini site

Foto: arquivo pessoal

A ida das turmas de aceleracdo ao laboratério de informatica foi planeada para que o
uso da tecnologia servisse como um reforco direto ao contetido que a professora Simone ja
vinha introduzindo em sala de aula. E importante destacar que a atividade ndo foi um evento
isolado, mas sim um complemento pedagdgico.

Conforme as orientagcdes passadas pela professora ainda na sala de aula, cada aluno
deveria resolver as questdes no site e, obrigatoriamente, transcrever o enunciado e o calculo
completo para o caderno. Este procedimento garantiu que o estudante mantivesse um registo
fisico para consultas futuras, unindo a agilidade do digital com a organizagao do raciocinio no
papel.

Durante a aula, o ambiente no laboratério foi marcado pelo foco dos estudantes na
tarefa proposta. O sistema de historico de erros e acertos do site permitiu que cada aluno

acompanhasse ) seu proprio desempenho em tempo real.

Esta funcionalidade também foi essencial para a mediacdo pedagégica: ao circularmos
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pela sala, eu e a professora Simone conseguiamos identificar, através dos monitores, quais o0s
alunos que encontravam maiores obstaculos, permitindo uma intervengao individualizada e
discreta. Como aponta Gouveia (1999), a informatica na educacdo deve somar-se ao trabalho
do professor, funcionando como um suporte para que o aluno experimente o conhecimento de
novas formas, sem nunca substituir a mediacgdo docente.

Uma das maiores dificuldades observadas no inicio da atividade foi a identificacdo da
hipotenusa. Muitos alunos ainda associavam o lado maior do triangulo apenas a posicao em
que a figura estava desenhada, e ndo a sua relacdo matematica com o angulo reto. No entanto,
a resolucao detalhada que o site apresentava apds cada resposta foi crucial para superar este
impasse. Ao visualizarem o passo a passo do cdlculo e a aplicacdo da féormula a2=b2+c?, os
estudantes comecaram a perceber a logica constante do teorema. Esta observacdo vai ao
encontro do que afirma Kaleff (2016) sobre a geometria ser uma area que depende da
percecdo visual; o suporte digital facilitou a transicdio do pensamento concreto para a
compreensao abstrata das relagcoes meétricas.

Este processo de tentativa e erro, com feedback imediato, alinha-se com as
perspectivas de Calza (2016), que defende a pratica ativa na solucdao de problemas como um
dos pilares para a consolidagdo do conhecimento. No laboratério, o aluno ndo era um
espectador; ele precisava de ler, decidir e calcular de forma continua, tornando-se o agente
principal da atividade.

Além disso, observou-se um movimento espontaneo de colaboracdo: os alunos que
terminavam as questdes mais rapidamente comecavam a auxiliar os colegas com maiores
dificuldades. Esta interacdo entre pares reforcou o aprendizado, pois permitiu que os

estudantes explicassem os conceitos entre si utilizando uma linguagem comum.

Figura 03: alunos escola Nair

Foto: arquivo pessoal
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Ao final da aula, notou-se que o conceito de hipotenusa estava mais claro para a
maioria. O Teorema de Pitdgoras passou a ser compreendido ndo como uma férmula
decorada, mas como uma ferramenta para descobrir medidas desconhecidas. Este progresso
foi possivel porque a atividade uniu a base teérica da professora Simone com uma ferramenta
que permitiu a pratica, respeitando o ritmo de cada estudante das turmas de aceleracao e
transformando 0 erro num degrau para a compreensao correta.

A integracdo das tecnologias no ensino da matematica, tal como realizada nesta
atividade, encontra respaldo direto nas competéncias da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Para o 9° ano, a base prevé que os alunos devem ser capazes de resolver problemas
que envolvam relacdes métricas no triangulo retangulo. A BNCC (2018) destaca que o uso de
ferramentas digitais deve ser incentivado. No caso das turmas de aceleragdo da Escola Nair,
essa recomendacao tornou-se ainda mais relevante, pois permitiu trabalhar diferentes
representacdes do conteido de uma forma que falasse diretamente com jovens que muitas
vezes apresentam resisténcia ao modelo tradicional de quadro e caderno.

Um dos maiores obstaculos no ensino de Pitagoras € a transicdo da geometria para a
algebra. Muitos estudantes compreendem o triangulo visualmente, mas perdem-se ao elevar
nimeros ao quadrado ou extrair raizes. A légica do site ajudou a organizar esse pensamento,
pois a resolucdo passo a passo permitia que o aluno identificasse exatamente em que etapa do
calculo se tinha confundido. Além disso, houve um impacto emocional positivo: por serem
alunos de aceleragdo, muitos carregam um historico de frustracdo escolar. Ao utilizarem uma
ferramenta moderna e interativa, houve um resgate da autoestima pedagogica. Observando os
alunos durante o tempo de aula, percebi que a tecnologia reduziu a ansiedade e o medo de

errar, transformando o laboratério num espaco de descoberta e autonomia.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao concluir este relato de experiéncia, fica claro que a pratica docente exige uma
busca constante por adaptacdo. A vivéncia na Escola Professora Nair Alves Bratti, por meio
do PIBID, demonstrou que as TDICs sdo ferramentas fundamentais para aproximar o
conteudo da realidade dos estudantes.

O trabalho realizado reforca que o professor ndo pode limitar-se apenas ao que
aprende na universidade; é necessario ir além da formagdo académica e entender que o

compromisso de quem ensina é buscar meios que realmente ajudem o aluno a compreender a

matéria, explorando recursos que facilitem esse encontro com o conhecimento.
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Essa experiéncia reforca a visdo de Moran (2000) sobre a importancia de o professor
atuar como um gestor de aprendizagem. O desenvolvimento de uma ferramenta prépria em
HTML e Javascript demonstra que a autonomia docente é fortalecida quando o educador
utiliza a tecnologia de forma estratégica, criando recursos que falam a lingua dos estudantes e
atendem a necessidades pedagébgicas especificas.

Sabemos, contudo, o qudo dificil é inovar no dia a dia escolar. Quem esta no processo
de formacdo percebe os desafios de um sistema com carga horéria elevada e salas de aula
cheias. Muitas vezes, o desejo de inovar esbarra na falta de tempo, o que torna a parceria entre
o PIBID e os professores regentes tdo valiosa, permitindo que novos materiais cheguem aos
alunos sem sobrecarregar ainda mais 0 professor titular.

Outro desafio real é a dificuldade em manter o foco dos estudantes, que se mostram
cada vez mais dispersos. Num mundo cheio de estimulos rapidos, prender a atencdo em
explicacdes puramente tedricas exige um esfor¢o redobrado. Ao utilizar o site interativo,
notou-se uma mudanca de postura, pois a tecnologia criou um ambiente onde o interesse foi
mantido através de uma linguagem familiar aos jovens. Os resultados observados com as
turmas de aceleracdo foram fruto de um trabalho conjunto: a base tedrica construida pela
professora Simone foi essencial para que o uso do laboratério tivesse um propésito claro. O
site funcionou como um refor¢o pratico que permitiu aos alunos visualizarem o que fora
explicado no quadro.

Cabe destacar que este trabalho foi desenvolvido sob orientacdo da professora Simone
Vieira, cuja mediacdo pedagdgica e acompanhamento foram fundamentais para a realizacdo
da atividade e para a consolidacao dessa experiéncia formativa.

Esta experiéncia deixa a licdo de que o ensino da matematica ganha forca quando o
professor se propde a buscar solugdes que fujam do 6bvio. Mais importante do que a
tecnologia por si s6 é o compromisso de ndo deixar o ensino cair na rotina. Buscar o
aprimoramento constante e ter a sensibilidade de entender as dificuldades de atencdo dos
alunos sdo atitudes fundamentais para transformar a sala de aula num lugar de descoberta,

onde o conhecimento seja acessivel e faca sentido para todos.
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