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RESUMO

Este trabalho apresenta um jogo desenvolvido na linguagem de programagio Python, o Jogo da Lua,
para auxiliar no ensino de Fisica e Astronomia. O jogo abrangeu temas lunares relacionados a fases,
eclipses, movimentos, exploracdo, viagens espaciais, geologia, curiosidades, caracteristicas fisicas,
historia da observagdo lunar, astronomia na antiguidade, impactos ¢ formagdo da Lua. A proposta se
estruturou em uma roleta digital com sete setores. Cada setor com dez peguntas de verdadeiro ou falso,
totalizando setenta perguntas. Além disso, contou-se com mais quatro questdes abertas chamadas de
Momento Bonus, que trataram de representagdo em escala da distancia Terra—Lua, causa dos eclipses,
o motivo de ndo haver eclipses todos os meses, ¢ as quatro fases lunares. Esses momentos foram
destinados a promover maior interatividade entre os estudantes, que precisavam ir até a frente da sala
para resolverem desafios. A atividade foi pensada para engajar os estudantes, estimular a
argumentagao cientifica e favorecer a cooperacdo em grupo, oferecendo condigdes para a superacao de
concepgoes alternativas e a consolidagdo de conceitos astronomicos. A dindmica foi iniciada com a
projecdo na lousa, permitindo que todos os alunos acompanhem a agdo controlada por meio do
computador pelo professor. Ao clicar no botdo 'GIRAR', uma roleta virtual era acionada, percorrendo
os sete setores (A a G) e parando em um deles. No setor sorteado, foram exibidos os nimeros de 1 a
10 no canto superior direito da tela, entdo um grupo escolhia uma pergunta que devia ser respondida
por todos. Repetiu-se o procedimento até que todos os grupos tivessem participado da escolha das
perguntas. Ap6s uma rodada (ou duas, dependendo da participagdo da turma), ocorria 0 momento
bonus. Os resultados indicaram aumento do engajamento, desenvolvimento de habilidades cognitivas
¢ sociais, a valorizagdo de metodologias ativas e tecnologias digitais no ensino dessa ciéncia.

Palavras-chave: Astronomia, Ensino de ciéncias, Metodologias ativas, Recursos ludicos,
Tecnologias digitais.

INTRODUCAO

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia resultante da implementagdo
simultanea, ao longo do ano de 2025, de dois projetos desenvolvidos no Instituto Federal
Catarinense (IFC) — campus Concodrdia: um projeto de extensdo e um projeto de natureza
mista, que integrou acdes de ensino e extensdo. As atividades foram realizadas tanto nas

instalagdes do IFC quanto em escolas da rede publica da regido de Concoérdia (SC), com o
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propdsito de promover a divulgagdo cientifica e institucional, bem como contribuir para o
fortalecimento do ensino de Fisica e Astronomia em diferentes contextos educacionais.

Dentre as agdes desenvolvidas, destacam-se apresentacdes de laboratorios didaticos de
Fisica, observagdes do céu noturno e a aplicagdo de jogos educativos voltados a Astronomia
(Evangelista et al., 2026a; Evangelista et al., 2026b). Em razdo de limitagdes logisticas, da
disponibilidade de tempo para as visitas e das especificidades inerentes a certas atividades,
especialmente a observacdo do céu noturno, restrita ao periodo noturno, nem todas as
institui¢des participantes puderam envolver-se em todas as a¢des propostas.

Entre os recursos pedagogicos elaborados no ambito dos projetos, foi desenvolvido o
Jogo da Lua, um recurso virtual e interativo criado em linguagem de programacao Python,
concebido para aplicacdo coletiva em sala de aula. Este relato tem como foco central a
descri¢do e andlise desse jogo. Sua proposta pedagdgica fundamenta-se na interacdo entre os
estudantes, alcangando seus objetivos de forma mais plena quando utilizado coletivamente.

O jogo aborda conteudos relacionados a Lua, abrangendo temas como exploracao
espacial, caracteristicas fisicas, fenOmenos naturais e aspectos historicos. Estruturalmente,
consiste em uma roleta digital dividida em sete setores, contendo setenta questdes de
verdadeiro ou falso, além de quatro questdes dissertativas denominadas “Momento Bonus”.

Os projetos atenderam, ao todo, 821 estudantes. A aplicacdo do Jogo da Lua ocorreu
em um conjunto especifico de escolas ao longo de 2025. O recurso passou por refinamentos
continuos, tendo alcangado sua versao final em outubro daquele ano. Essa versao foi aplicada
em duas turmas do Ensino Médio, nas quais foram realizados pré-testes e pds-testes com o

objetivo de verificar a existéncia de ganhos significativos no desempenho dos estudantes.

METODOLOGIA

O Jogo da Lua consiste em um recurso didatico digital interativo desenvolvido em
linguagem de programacao Python, com interface grafica construida por meio da biblioteca
Tkinter. Classificado como uma Tecnologia Digital da Informa¢do e Comunicagdo (TDIC)
aplicada ao ensino de Astronomia (Testa et al., 2023), o jogo baseia-se no formato de uma
roleta digital (Figura 1), na qual cada um dos sete setores corresponde a uma categoria

tematica composta por dez afirmativas de verdadeiro ou falso.
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Figura 1 — Estrutura do jogo, momento bonus, roleta, 10 afirmativas de verdadeiro ou falso.
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Fonte: Elaboragdo propria. (2026)

No total, o jogo contempla 70 questdes de verdadeiro ou falso, distribuidas nos
seguintes temas: Fases, eclipses e movimentos; Exploracdo e viagens espaciais; Geologia,
formacdes e curiosidades; Caracteristicas fisicas; Historia da observagao lunar; Astronomia na
antiguidade; e Impactos e formagdo da Lua. Além dessas, ha um setor denominado “Momento
Bonus”, composto por quatro questdes abertas que demandam maior elaboracdo conceitual e

reflex@o por parte dos estudantes:

1 - Considerando o diametro da Terra como 20 c¢cm, qual a distdncia média entre a
Terra e a Lua em metros?

2 - Por que temos Lua Cheia e Lua Nova todos os meses, mas ndo ocorrem eclipses
todos os meses?

3 - Quais as posigdes relativas entre Terra, Lua e Sol para ocorrer: 1) Lua Cheia; 2)
Lua Nova?

4 - Tendo o Sol como referencial, desenhe as quatro fases da Lua ao redor da Terra.

As respostas das questdes do Momento Bonus sdo acompanhadas de representagoes
graficas e imagens explicativas, com o intuito de fomentar o debate coletivo, a argumentagao

e a reelaboragdo conceitual.
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A aplicagdo do jogo foi concebida para ocorrer em sala de aula por meio de projecao
multimidia, sendo recomendada para turmas do 9° ano do Ensino Fundamental ao 3° ano do
Ensino Médio. O recurso permite a organizacao de até seis grupos de estudantes. Um texto de
apoio pode ser fornecido antes ou apos a atividade, servindo tanto como suporte durante a
resolucdo das questdes quanto como material de revisdo posterior.

A dinamica pedagogica inicia-se com a projecao do jogo na lousa digital ou tela,
permitindo que todos os alunos acompanhem as agdes. Um aluno ou o professor controla o
computador. Ao acionar o botdo “Girar”, a roleta virtual ¢ ativada, percorrendo os sete setores
(A a G) e parando aleatoriamente em um deles. No setor selecionado, surgem os numeros de 1
a 10. O grupo escolhido seleciona um niimero, ¢ a afirmativa correspondente ¢ exibida. Todos
os grupos dispdem de aproximadamente 30 segundos para decidir se a afirmacao ¢ verdadeira
ou falsa. Ao sinal do professor, os grupos levantam simultaneamente placas com as letras “V”
ou “F”, evitando influéncia entre as respostas. Em seguida, o professor registra as respostas de
cada grupo no sistema.

Caso a afirmativa seja falsa, a frase ¢ destacada em vermelho com a indicagdo [F], e a
explicagdo correta aparece no quadro inferior direito. Acertos geram 1 ponto por grupo,
exibido automaticamente. Esse momento ¢ aproveitado pelo professor para explicar o
conceito, corrigir equivocos e promover discussdes sobre temas correlatos. Quando a
afirmativa ¢ verdadeira, a frase aparece em branco com a indicagdo [V], seguida da palavra
“VERDADEIRO”.

O procedimento se repete até que todos os grupos tenham participado da escolha de
uma questdao. Ap6és uma ou duas rodadas completas, realiza-se o0 Momento Bonus. Nesse
estagio, um representante de cada grupo dirige-se a frente da sala para responder as questoes
abertas. Na primeira questdo bonus, o professor utiliza modelos fisicos (esferas de isopor ou
bolas) para ilustrar a distancia proporcional entre a Terra e a Lua, promovendo uma
abordagem ludica e sensorial. As respostas dos demais bonus envolvem desenhos no quadro e
explicagdes conceituais sobre as fases da Lua e os eclipses.

Cada acerto no Momento Bonus atribui 3 pontos ao grupo (valor ajustavel conforme
critério do professor). O professor media o debate, esclarece dividas e relaciona os contetudos
com curiosidades astrondmicas. O jogo foi programado para impedir a repeticdo de questoes
ja respondidas, garantindo variedade e novidade ao longo da atividade.

A mediagdo pedagogica buscou promover o envolvimento emocional dos estudantes,
favorecendo condi¢des para a reelaboragdo conceitual dos contetidos de Astronomia. A

conducdo da atividade respeitou as particularidades de cada turma, ajustando o numero de
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rodadas e a sequéncia do Momento Bonus conforme o nivel de engajamento observado. O
jogo encerra-se apés a quarta questdo bonus, com a proclamagao do grupo vencedor por meio

de reconhecimento coletivo.

REFERENCIAL TEORICO

Muitos saberes estdo envoltos neste astro, abordando desde sua morfologia até a
historia de sua exploragdo, oferecendo uma gama de conteudos para a sala de aula. Com
relacdo as caracteristicas fisicas e de formagdo, a Lua foi observada detalhadamente pela
primeira vez em 1609 por Galileu Galilei, a Lua tem uma superficie com relevo irregular, com
areas claras e escuras (Silva e Nardi, 2018). Estudos recentes identificaram formagdes
geologicas singulares, como tuneis de lava e depositos de gelo nos polos, indicando antigas
atividades vulcanicas e condi¢des favoraveis a preservacdo de recursos naturais (NASA,
2025a).

A principal teoria de sua formacao remonta a cerca de 4,5 bilhdes de anos (Faria,
2024), apds a colisdo entre a Terra primitiva e um corpo celeste do tamanho de Marte,
chamado Theia. Impactos de meteoritos e a solidificagdo de lava criaram as bacias e as vastas
regides escuras, superficie € coberta por um tipo de poeira abrasiva chamada regolito e sua
atmosfera ¢ extremamente t€nue, o que expoe sua superficie a temperaturas extremas (NASA,
2025b). Sobre os movimentos e interagdes celestes da Lua, eles ilustram principios
fundamentais da mecéanica orbital, inclinagdo da orbita, precessdo nodal, precessdo apsidal e
libracdo lunar que permite que os observadores na Terra visualizem cerca de 59% de sua
superficie ao longo de um més (Ciéncia Mais, 2023; Canal do Etore, 2025). Além disso, a
interagdo gravitacional entre Terra e Lua ¢ responsavel por fendmenos como as marés e a
estabilidade do eixo terrestre (Silva e Nardi, 2018). Suas fases marcam eventos astrondOmicos
como os eclipses lunares e solares.

Com relacao as exploragdes e selenografia, a exploracdo lunar trouxe contribuigdes
notaveis para a ciéncia. A missdo Apollo 11, em 1969, marcou o primeiro pouso tripulado, e,
ao todo, 12 astronautas pisaram em sua superficie (NASA, 2024). A lunacdo, a morfologia
lunar e a selenografia sdo eixos integrados que permitem uma abordagem interdisciplinar
(Silva e Nardi, 2018). A lunagdo possibilita a compreensao dos ciclos das fases e sua relagao
com os movimentos celestes, enquanto a morfologia lunar ajuda a analisar as fei¢des fisicas
da superficie. J4 a selenografia oferece um aprofundamento cartografico e histoérico. Essa

mescla potencializa a capacidade de promover uma aprendizagem conceitual mais completa
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(Silva e Nardi, 2018). Com o intuito de sistematizar os principais eixos conceituais abordados,

apresenta-se a Tabela 1.

Tabela 1 — Eixos conceituais para o ensino da Lua

Eixo Conceitos principais Potencial didatico

Compreensdo da origem dos corpos

Formacao Impacto gigante, Theia
¢ P gl8 celestes

Regolito, crateras, mares lunares,

Morfologia e Analise de estruturas geoldgicas
tuneis de lava
. Rotacao, translagao, libracao . .
Movimentos ’ ! ’ Estudo da mecanica orbital
precessdes
InteragGes Marés, estabilidade do eixo Relagdo Terra-Lua e impactos na vida
gravitacionais terrestre terrestre
Fendmenos Observacgao e interpretacao de eventos

Fases da Lua, eclipses

observaveis astrondémicos

Exploracao Missdes Apollo, selenografia Contextualizacdo histdrica e tecnoldgica

Dessa forma, a abordagem integrada desses eixos conceituais evidencia o potencial
da Lua como objeto de ensino, permitindo articular conteudos teoricos, observacionais e
historicos em uma perspectiva interdisciplinar. Tal integracdo contribui para a construg¢ao de
conhecimentos cientificos, especialmente quando associada a metodologias ativas e recursos

didaticos inovadores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Duas Foram realizadas duas aplicagdes piloto da proposta didatica. A primeira ocorreu
em uma turma de 1° ano do Ensino Médio, composta por 27 estudantes, enquanto a segunda
foi conduzida em uma disciplina optativa de Astronomia, envolvendo 31 estudantes
distribuidos entre o 1° ¢ 0 3° ano do Ensino Médio.

Para a coleta de dados, foram aplicados instrumentos de pré-teste e pds-teste, ambos
constituidos por 15 questdes de multipla escolha relacionadas aos conteudos abordados na
intervencdo. O objetivo desses instrumentos foi identificar os conhecimentos prévios dos

estudantes, bem como possiveis concepgdes alternativas. Para a aplicagdo dos testes, utilizou-
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se a plataforma Plickers, escolhida em fung¢do de sua praticidade, carater tecnoldgico e
alinhamento com a proposta metodoldgica da atividade.

Na etapa subsequente, foi realizada a intervencdo pedagogica por meio da aplicagao do
“Jogo da Lua”. Apo6s um intervalo de uma semana, procedeu-se a aplicagdo do pos-teste,
contendo as mesmas questdes do pré-teste, porém com a ordem das alternativas modificada, a
fim de minimizar respostas por memorizacao e favorecer uma avaliacdo mais fidedigna das
possiveis mudangas conceituais.

Os resultados obtidos evidenciam um aumento no percentual de acertos em ambas as

turmas, conforme apresentado na Tabela 2.

Tabela 2 — Percentual de acertos ¢ erros nos pré e pos-testes

Pré-teste Pré-teste Pds-teste Pds-teste

Turma Ganho (%
(Acertos) (Erros) (Acertos) (Erros) (%)
Astronomia (n =
31) 64,25% 35,75% 73,07% 26,93% +8,82
12 ano EM (n =27) 57,53% 42,47% 75,56% 24,44% +18,03

Observa-se que a turma de Astronomia apresentou um ganho de 8,82 pontos percentuais
no desempenho, enquanto a turma do 1° ano do Ensino Médio apresentou um aumento mais
expressivo, de 18,03 pontos percentuais. Esse resultado pode estar associado ao fato de que a
turma do 1° ano possuia menor familiaridade prévia com os conteudos, o que amplia o
potencial de aprendizagem ao longo da intervengao.

A utilizacao do pré e pds-teste possibilitou uma comparacao direta dos desempenhos,
permitindo identificar indicios de aprendizagem e possiveis processos de mudanga conceitual.
A andlise foi conduzida sob uma abordagem quantitativa, considerando os percentuais de
acertos como indicador de desempenho.

Do ponto de vista pedagogico, os resultados sugerem que a utilizagcao do “Jogo da Lua”
contribui para o engajamento dos estudantes e para a aprendizagem de conceitos relacionados
a Fisica e a Astronomia. A atividade mostrou-se particularmente relevante para a
compreensao de fendmenos lunares, favorecendo a visualizagdo espacial e o desenvolvimento
da argumentagao cientifica.

A dindmica em grupos demonstrou potencial para promover a cooperacdo, a
comunicagdo € a construcdo coletiva do conhecimento, conforme discutido por Camatta

(2025). Além disso, o feedback imediato fornecido durante a atividade tende a favorecer a



@ vENLIC SUL

Encontro das Licenciaturas da Regido Sul

VPIBIDSUL | V Semindrio do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao & Docéncia
WANFOPESUL | Semindrio da Associagao Nacional pela Formagdo de Professores

consolida¢do da aprendizagem, ao permitir que os estudantes identifiquem e revisem suas
concepgdes em tempo real.

O uso de recursos digitais interativos refor¢a o potencial das metodologias ativas no
ensino de Ciéncias, ao integrar teoria e pratica de maneira significativa (De Moura et al.,
2020). Nesse contexto, conteudos como fases da Lua, eclipses, movimentos orbitais,
composi¢cdo e historia das missdes lunares foram abordados de forma mais dinamica e
contextualizada.

Em sintese, os resultados indicam que a proposta didatica apresenta potencial para
favorecer a aprendizagem, estimular a participagdo ativa dos estudantes e contribuir para o
desenvolvimento de competéncias cientificas. Além disso, destaca-se como um exemplo
relevante da integracdo de estratégias ludicas e tecnologias digitais no ensino de Fisica e

Astronomia.

CONSIDERACOES FINAIS

Embora os projetos tenham ofertados visitas aos laboratorios de Fisica, atividades de
observagdo do céu noturno com telescopios e jogos, nem todas as institui¢des puderam
participar integralmente das acdes propostas. Assim, a aplicagdo do Jogo da Lua ocorreu em
um conjunto especifico de escolas. Ao longo de 2025, o jogo foi continuamente aprimorado,
alcancando sua versao final em outubro do mesmo ano, sendo aplicado em duas turmas nas
quais foram realizados pré-testes e pos-testes.

Os resultados indicaram aumento significativo no niumero de acertos e, de forma
observacional, verificou-se maior engajamento discente, estimulo a argumentacao cientifica,
ampliacdo da interatividade em sala de aula e desenvolvimento de habilidades cognitivas e
sociais.

Um desafio para a realizagdo do jogo ¢ a capacitacdo docente sobre o tema. Para tanto,
sugere-se que o professor interessado procure fontes confidveis (Canal do Etore, 2025;
Ciéncia Mais, 2023; Zabot, 2026a; Zabot, 2026b) para manter uma formagdo solida e
confiavel sobre os assuntos que permeiam a Lua.

O desenvolvimento e a implementagdo do “Jogo da Lua” evidenciam o potencial de
recursos digitais interativos e estratégias ludicas no ensino de Ciéncias, especialmente em
temas de Astronomia que apresentam desafios conceituais.

Basicamente o jogo conta com a rodada principal, onde o primeiro grupo ¢ convidado a

selecionar uma pergunta dentre as dez disponiveis no setor sorteado. Cada grupo tem cerca de
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30 segundos para deliberar e, ao sinal, levanta uma placa com a opg¢ao escolhida (Verdadeiro
ou Falso). Os acertos sao pontuados automaticamente.

O jogo avanga para o Momento Bonus, no qual um estudante de cada grupo ¢
chamado a frente. Essa etapa inclui questdes abertas que exigem maior elaboragdo e
raciocinio. Essa organizagdo buscou favorecer a argumentagdo verbal, o raciocinio espacial, a
leitura de representacdes graficas e a cooperacdo em grupo, aspectos centrais para a
aprendizagem significativa em Ciéncias.

A experiéncia demonstra que metodologias ativas, quando associadas a jogos
pedagbgicos, tendem a favorecer o engajamento, a participagdo colaborativa e a possivel
aprendizagem (Langhi e Nardi, 2012), permitindo que os alunos tenham a oportunidade de
conhecerem os fendmenos lunares de forma dinamica e contextualizada. Além disso, a
atividade mostrou-se eficaz como instrumento de avaliagdo formativa, possibilitando ao
professor identificar e corrigir concepgdes equivocadas, ao mesmo tempo em que estimula
habilidades cognitivas e sociais, como visualizagdo espacial, argumentagdo cientifica e
cooperagao em grupo.

Em sintese, o “Jogo da Lua” reforca a importincia da integragdo de tecnologias
digitais, metodologias ativas e praticas ludicas no ensino de Ciéncias ((De Moura et al, 2020;
Camatta, 2025), oferecendo uma abordagem inovadora e motivadora para o ensino-

prendizagem do conhecimento em Fisica e Astronomia na Educagao Basica.
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