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ECONOMINO: O USO DO DOMINO NO ENSINO DE GEOGRAFIA

RESUMO

Compreender os setores da economia é fundamental para entender como as sociedades organizam suas
atividades econdmicas, geram riqueza e distribuem recursos. No entanto, esses conceitos sdo
frequentemente ensinados de forma complexa e desconectada da realidade dos alunos, o que dificulta
o processo de aprendizagem. Este trabalho propde a elaboracdo de uma ferramenta de ensino baseada
em um jogo de domind. Personalizado para o ensino dos setores da economia, 0 recurso promove um
aprendizado de Geografia Economica mais dindmico e alinhado as demandas da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Para a elaboracdo da ferramenta, foram definidos os temas abordados
com base em contetidos trabalhados no ensino de Geografia Econdémica, como os setores da economia,
explorados desde a 77 série da educacgdo basica. Entre os recursos utilizados, destacam-se o MDF para
a confeccdo das pecas e a plataforma Canva para a criacdo do design. Foram produzidas 20 pecas com
13 ¢cm de comprimento e 0,06 mm de espessura. Além disso, foi desenvolvido, em ambiente virtual,
um repositorio contendo os moldes das pegas, o design e um manual de instrugdes, com o objetivo de
facilitar sua replicacdo. Para testar a usabilidade da ferramenta, foram realizados apresentagdes e testes
com docentes e discentes do curso de Licenciatura em Geografia da Universidade de Caxias do Sul.
Durante as atividades praticas, observou-se a capacidade da ferramenta de estimular a socializagdo, o
raciocinio logico e a fixacdo do contetido. Apesar dos beneficios, foram identificadas limitagdes, como
a quantidade restrita de pecas e o tempo necessario para sua aplicacdo, indicando a necessidade de
ajustes. Ainda assim, o jogo se destaca como um recurso pedagogico acessivel e promissor. Andlises
futuras podem explorar sua adaptagdo para outros contetidos geograficos, consolidando-o como uma
ferramenta educacional adaptéavel e eficaz no contexto educacional.
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