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GEOPLAY: UMA METODOLOGIA PARA O ENSINO DE
GEOGRAFIA ECONOMICA

RESUMO

No contexto educacional brasileiro, a busca por metodologias e ferramentas pedagdgicas que atendam
as necessidades das novas geracdes enfrenta diversos desafios. Isso ocorre principalmente porque a
tecnologia ainda ndo esta acessivel a todos os estudantes. Grande parte da educacdo publica nao
oferece o suporte tecnolégico necessario, o que leva os professores a utilizarem sua criatividade para
se adaptarem a realidade local e implementarem solucdes criativas e métodos de ensino de baixo
custo. A utilizacdo de jogos como ferramenta pedagdgica tem se mostrado uma abordagem eficaz.
Nesse sentido, desenvolveu-se o GeoPlay, um jogo cujo objetivo é aprofundar o estudo dos temas
relacionados a Geografia Econdmica. A criacdo do jogo seguiu o principio de baixo custo e facil
aplicacdo, sendo desenvolvido com materiais acessiveis. Inicialmente, buscou-se estabelecer quais
contetidos seriam abordados, conforme as orientacdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Os temas tratados compreendem os Setores da Economia. As cartelas do jogo foram elaboradas na
plataforma Canva e plotadas em papel Parand. O GeoPlay passou por um processo de validacdo por
meio da apresentacdo do trabalho a docentes e discentes do curso de Licenciatura em Geografia da
Universidade de Caxias do Sul. A partir dessa apresentacao, foram observados diversos beneficios,
como a possibilidade de disponibilizacdo do jogo em diferentes plataformas virtuais, além da facil
replicacdo para outros conteudos abordados na BNCC. Além dos beneficios, foram identificados
ajustes necessarios, como a reducao do nimero de combinagoes nas tabelas, tornando o jogo mais
dindmico e agil. Com base na experiéncia pratica, sera elaborada uma nova versao do jogo, visando
aprimoramentos e possibilitando a incorporagdo de novas ferramentas para o ensino de Geografia
Econ6mica, podendo, inclusive, ser adaptado para outras areas do conhecimento.
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