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RESUMO

Este trabalho trata-se de um relato das experiéncias vivenciadas no subprojeto da area de
espanhol no Programa de Residéncia Pedagdgica da CAPES, no qual, como residente, tive a
oportunidade de ministrar aulas de espanhol em duas turmas de ensino fundamental II na
escola E.M.E.F Professora Maria Lauriceia Freitas. O tema escolhido foi o uso de
metodologias ativas no ensino de espanhol, com foco na anélise das dificuldades encontradas
durante o processo € na observagdo da motivacao dos alunos. Sendo assim, durante as minhas
aulas busquei trazer atividades que exigissem uma participacdo ativa dos discentes, a fim de
observar a motivagao provocada e as dificuldades enfrentadas diante do uso de Metodologias
Ativas. Com isso, durante a experiéncia foram encontrados desafios relacionados a gestdo do
tempo, falta de recursos e de espaco. No entanto, foi possivel observar que houve um aumento
significativo na motivacdo dos discentes diante de atividades diversificadas e que lhes
ofereceram um lugar de protagonismo no proprio processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Metodologias Ativas, Residéncia Pedagogica, Aulas de espanhol,
Motivacgao dos alunos, Desafios.

INTRODUCAO

O presente trabalho visa relatar as experiéncias vivenciadas durante o Programa de
Residéncia Pedagogica e tem como tema principal o uso de metodologias ativas no ensino de
lingua espanhola. A escolha do tema se deve ao fato de que no meu Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC), proponho fazer um contraste entre o uso da metodologia tradicional e da
metodologia ativa no ensino de espanhol, sendo assim, durante as minhas aulas foram
utilizadas ambas metodologias a fim de verificar os resultados propiciados por cada uma.

Assim, considerando que ja ¢ bastante comum o ensino do espanhol de forma
tradicional e considerando também que as aulas em que utilizei metodologias ativas
ocorreram de forma bastante positiva, neste trabalho optei por relatar trés dessas experiéncias
em que o ensino se deu de forma ativa.

O objetivo geral ¢ relatar e analisar aulas em que o ensino se deu de modo ativo e os

objetivos especificos sdo: a) Propor atividades em que os estudantes assumam o papel de
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protagonistas em seu proprio processo de aprendizagem; b) Observar a motivagao dos alunos
quando o ensino ¢ conduzido de forma ativa; c) analisar os desafios enfrentados ao aplicar
metodologias ativas. O referencial teorico utilizado para a produgao deste trabalho foram:
Moréan (2015), Pires (2014), Santos (2022) e Silva (2020), os quais tiveram uma grande
contribuicdo no que diz respeito ao estudo das Metodologias Ativas, de suas principais
caracteristicas ¢ dos beneficios proporcionados pelo uso desta metodologia no processo de

ensino-aprendizagem dos alunos.

INTEGRANDO METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE ESPANHOL

As experiéncias aqui relatadas ocorreram durante minha participagdo no Programa de
Residéncia Pedagogica, no qual ministrei classes de lingua espanhola no 6° D e no 7° B da
escola E.M.E.F. Professora Maria Lauriceia Freitas, localizada em Monteiro-PB. Nessas aulas
que serao apresentadas foi utilizada a metodologia ativa, segundo a qual a aprendizagem
ocorre quando:

[...] o aluno interage com o assunto em estudo — ouvindo, falando, perguntando,
discutindo, fazendo e ensinando —, sendo estimulado a construir o conhecimento ao
invés de recebé-lo de forma passiva do professor. Em um ambiente de aprendizagem
ativa, o professor atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de
aprendizagem e apenas como uma fonte unica de informacao e conhecimento (Silva,
2020, p. 22).

Assim, sabendo que nas metodologias ativas o foco principal deve ser atribuido ao
discente, nas aulas foram propostas atividades praticas que estimulassem a participacao ativa
dos alunos e que os tornassem construtores do proprio conhecimento, ndo meros receptores.

A primeira aula a ser relatada ocorreu no dia 14/06/2023 ¢ foi uma aula de revisao, em

. g . 3 . 7 M4
que a metodologia utilizada foi a mesma nas duas turmas.” Buscando revisar os conteudos ja
estudados na segunda unidade através de uma atividade que motivasse os discentes, fomos ao
laboratorio de informatica da escola, que possui alguns computadores como recurso
pedagogico.

Segundo Pires (2014, p. 16):

As novidades na rede mundial de computadores podem contribuir de forma
expressiva para facilitar o processo aprendizagem e oferecer ao aluno, diferentes e
enriquecedoras fontes de pesquisa e interagdo. Além disso, podem contribuir na
estimulacdo do raciocinio logico e, consequentemente, da autonomia, & medida que
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& & Os planos das aulas comentadas neste relato podem ser acessados a partir do link:
‘_/ https://drive.google.com/drive/folders/1g7NTpjS0xGGPrI320ZHFpND-TPiY wS8y?usp=sharing
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alunos podem levantar hipéteses, fazer inferéncias e tirar conclusdes, a partir dos
resultados apresentados.

Assim, utilizar computadores como recurso pedagdgico pode contribuir de diversas
formas para o aprendizado dos estudantes, principalmente se a atividade planejada objetiva
estimular a participacdo ativa destes. Além disso, sabendo que atualmente se utiliza a
tecnologia para quase tudo no dia a dia, trazé-la para o ambiente escolar como um recurso de
aprendizagem ativa pode influenciar na motivagdo dos alunos, que se sentem atraidos pela
tecnologia.

A revisdo foi feita através de um jogo de perguntas na plataforma Kahoot e para sua
realizagdo solicitamos que os estudantes formassem duplas. O jogo funcionou da seguinte
forma: foram elaboradas perguntas relacionadas aos conteudos estudados e cada uma tinha
opcdes de respostas. As perguntas e as opcdes de respostas foram projetadas em uma televisao
localizada na frente da sala e no computador dos alunos eles deveriam selecionar a op¢ao que
lhes parecia correta. Apds finalizar o tempo destinado a responder as perguntas, era mostrado
a resposta.*

A revisdo ocorreu de forma muito positiva pois a proposta saiu do tradicional onde
somente o professor retoma no quadro os assuntos estudados e foi para um método que
estimula o interesse dos alunos, através de um jogo, pois, segundo Moran (2015, p. 18), “Para
geragdes acostumadas a jogar, a linguagem de desafios, recompensas, de competicao e
cooperagdo ¢ atraente e facil de perceber”, sendo assim, os estudantes se sentem motivados a
participar pois, a medida em que se divertem e competem uns com os outros, aprendem o0s
contetidos de forma efetiva.

Além disso, essa atividade exigia uma participacdo ativa dos alunos, pois o objetivo
ndo era somente acertar as questdes, mas discuti-las, assim, sempre ao final de cada pergunta
havia uma discussdo acerca da resposta, em que os proprios alunos explicavam o porqué
estava ou nao correta.

Em ambas as turmas foi possivel perceber que os estudantes estavam muito
interessados e motivados em participar e parte da motivagdo veio da utilizagao do laboratério
de informatica para a realizagdo de atividades, pois era algo totalmente novo para os alunos, ja
que até pouco tempo a escola, apesar de disponibilizar computadores, ndo possuia internet, o

que impossibilitava o uso desses dispositivos.
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Com isso, ¢ possivel notar um desafio para a aplicacdo de uma metodologia ativa com
o uso da tecnologia, pois nem todas as instituicdes escolares possuem recursos tecnoldgicos
ou internet disponiveis para uso dos discentes. Apesar da metodologia ativa nao exigir o uso
da tecnologia, sendo possivel realizar outras atividades que exijam menos recursos, ha
propostas como essa em que a tecnologia ¢ essencial para que a atividade funcione, sendo
assim, a falta desses recursos pode ser um empecilho para a realizagcdo de algumas propostas
de atividades ativas.

A segunda aula relatada ocorreu no dia 12/07/2023 na turma do 7° D. A proposta da
aula era conhecer o género textual conto e, como na classe anterior ja havia sido feita uma
explicagdo mais tradicional acerca do conto e de suas caracteristicas, nesta aula o objetivo era
realmente ter contato com o género.

Para realizar a atividade nds nos dirigimos ao patio da escola para ter um maior espaco
disponivel e os discentes foram divididos em quatro grupos, em que cada grupo recebeu um
conto diferente e lhes foi dado um tempo para ler. Durante o momento de leitura, a preceptora
e eu iamos passando em cada grupo para verificar como estava a leitura e se tinham alguma
davida.

Por ser uma leitura em espanhol, eles tiveram um pouco de dificuldade e, ao final, foi
necessario um maior auxilio para a conclusdo da leitura. Na parte final da atividade, que foi
feita nos poucos minutos restantes, sentamos no chao formando um circulo e cada grupo
comentou sobre qual foi o conto que leram, o que entenderam da historia e suas opinides
acerca da leitura. Nesse momento foi possivel perceber que eles compreenderam bem os
contos, apesar de estarem em espanhol, e foi uma proposta de atividade divertida, fora do
tradicional e que ndo exigia muitos recursos.

A tnica dificuldade apresentada foi o tempo, pois para a atividade ocorrer de forma
mais eficiente seria necessario um tempo maior e, apesar de ter sido possivel conclui-la em
uma aula de 45 minutos, nota-se que ao final ela ocorreu de forma rapida e resumida, ndo
havendo espago para se aprofundar na discussao acerca de cada leitura e das opinides de cada
discente em particular. Com isso, o tempo de aula pode ser, muitas vezes, um desafio para a
realizagdo de aulas com metodologias ativas, devendo o docente estar atento a isso no
momento de planejar a aula.

Outra aula em que foi utilizada uma metodologia ativa ocorreu no dia 23/08/2023, em
ambas as turmas, e foi também uma aula de revisdo de conteudos. Para revisar os contetidos
vistos na terceira unidade foi utilizado um “Jogo da trilha”, o qual eu mesma confeccionei. O
‘jogo ¢ um excelente recurso pedagogico ja que “[...] propicia a interacdo, pois € notavel entre
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um grupo de criancas ou jovens jogando, haver uma constante comunicagdo, trazendo
beneficios no desenvolvimento mental, que vao do fisico-motor ao social” (Santos, 2022, p.
09). Sendo assim, através do jogo a crianga aprende de forma divertida e ativa, o que faz com
que possa ser implementado dentro da sala de aula.

Para jogar, os estudantes foram divididos em grupos e cada grupo elegeu um objeto
para representa-los na trilha, que foi organizada no chdo da sala contendo perguntas sobre “los
alimentos” e “los habitos alimenticios™, assuntos que seriam revisados. Sorteamos com um
dado a ordem em que cada grupo deveria jogar e, a medida que jogavam, deveriam andar com
seu objeto o nimero de casas que caiu no dado e responder a pergunta correspondente a casa
em que estavam. Caso acertassem, se manteriam ali, caso errassem, deveriam voltar para a
casa onde estavam anteriormente. Ganharia o grupo que chegasse primeiro na linha de
chegada, recebendo um mimo ao final.

A partir do jogo, foi possivel revisar a terceira unidade de uma forma pratica e
envolvente, sendo os discentes o centro da atividade e devendo estes resolver as questdes
propostas de forma conjunta. A atividade foi muito positiva nas duas turmas, pois foi possivel
notar que os estudantes estavam bem engajados e entusiasmados com o jogo, se empenhando
para responder as perguntas corretamente, sendo perceptivel também que eles haviam
compreendido os assuntos estudados.

Houve trés dificuldades para a realizacdao desta dinamica: a primeira foi o espaco, pois
pretendiamos utilizar o patio ou o auditério, porém ambos estavam ocupados e tivemos que
fazer na sala de aula, um espago bem reduzido. Com isso, e também pensando em manter a
organizacdo durante a atividade, haviamos pensado que todos deveriam ficar sentados e, a
medida em que cada grupo jogaria, viria até o jogo somente um representante do grupo para
girar o dado e, depois, conversando com todos os integrantes do grupo, o representante
deveria dar a resposta. Porém, com a empolgacao dos alunos, veio a segunda dificuldade: a de
manter o controle da turma, ja que todos queriam estar préximos ao jogo, 0 que ocasionou um
tumulto dentro do pequeno espago da sala de aula.

A terceira dificuldade foi o tempo pois, considerando que havia somente 45 minutos, a
dindmica teve que ser feita de forma rapida para que pudesse ser concluida e, no 7° D, onde os
alunos estavam mais agitados, quase ndo conseguimos concluir, sendo necessario o professor
da proxima aula aguardar alguns poucos minutos. Assim, o tempo se mostra, em muitos
momentos, uma dificuldade para a realizagcdo de atividades mais ativas nas aulas de espanhol,

o que faz com que nem sempre seja possivel trazer esse tipo de dindmicas.
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Diante das atividades relatadas, podde-se perceber algumas das dificuldades
encontradas na aplicacdo de metodologias ativas nas aulas de espanhol: falta de recursos,
pouco tempo de aula, agitacdo dos alunos e falta de espaco, sendo, a maioria destas
provenientes do contexto educacional em que esse ensino estd inserido. Todavia, apesar
desses desafios, nota-se que ¢ possivel sair do tradicional e realizar atividades que envolvam
os discentes, que o0s motive € que promova a participacdo ativa no processo de

ensino-aprendizagem.
CONSIDERACOES FINAIS

A partir das experiéncias aqui apresentadas e das demais experiéncias que fizeram
parte do meu periodo de atuagdo no Programa de Residéncia Pedagdgica, foi possivel concluir
que ¢ vidvel a implementagdo de uma metodologia ativa de ensino, mesmo diante das
dificuldades presentes no contexto do ensino de espanhol, como a falta de recursos e de
espago e o pouco tempo de aula, pois esta metodologia promove o engajamento dos discentes
e estimula a participacao através de métodos praticos e motivadores. Além disso, fica claro
que a motivacdo provocada por esses métodos exerce grande influéncia na aprendizagem dos
alunos, uma vez que, ao estarem totalmente envolvidos em atividades prazerosas eles tem
grande chance de compreender os conteudos de forma mais efetiva.

Por tultimo, ¢ imprescindivel afirmar que a Residéncia Pedagégica foi de suma
importancia para o meu desenvolvimento profissional, pois me proporcionou experiéncias
unicas nas quais pude vivenciar a realidade do ensino de lingua espanhola dentro do contexto
escolar, trazendo aprendizados que somente sdo possiveis de se lograr através da pratica.
Assim, durante este periodo aprendi a como planejar aulas de modo eficaz e condizente com o
tempo estipulado; a lidar com a timidez e com os alunos; a elaborar atividades distintas
independentemente dos contetidos propostos, entre muitas outras contribuicdes que me serao
muito uteis no exercicio da profissdo docente.

Antes da Residéncia Pedagogica ainda ndo me havia surgido a oportunidade de
ministrar aulas de forma presencial e dentro do contexto escolar, algo que sentia falta em
minha formag¢do. Durante o programa, tive a oportunidade de vivenciar tudo de uma forma
muito confortavel, sendo auxiliada pela professora preceptora. Foi nesse contexto que pude
construir o meu perfil como educadora, me possibilitando estar mais segura quanto ao desejo
de exercer a profissdo. Assim, a Residéncia Pedagdgica se mostrou uma experiéncia Unica,

'desafiadora e, acima de tudo, extremamente enriquecedora.
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