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RESUMO

A Residéncia Pedagdgica ¢ um programa da CAPES, o qual propicia aos discentes contato
direto com a praxis educativa nas escolas publicas trazendo enormes contribuigdes a sua
formacao académica. As vivéncias dessa experiéncia se deram em trés momentos: formacao,
planejamento e regéncia. A experiéncia se deu no periodo de maio de 2023 a margo de 2024
na Escola Municipal Félix Aragjo, situada no Catolé em Campina Grande -PB, sob a
preceptoria da professora Rosangela Diniz Braga, professora titular da turma do 1° ano do
Ensino Fundamental - Séries Iniciais do ano de 2023, e sob orientacdo da professora Dra.
Valdecy Margarida da Silva. Utilizamos jogos didaticos como auxiliar no processo de
alfabetizagdo e letramento devido a importancia da ludicidade no processo de
desenvolvimento cognitivo da crianga, estimulando a cooperagdo e o respeito com as outras
criangas. Tais a¢des sdo fundamentadas em Kleiman (2012), Silva (2005) entre outros.
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INTRODUCAO

A Residéncia Pedagogica ¢ um programa da CAPES o qual propicia aos discentes
maior interacdo dos discentes universitarios com o cotidiano das escolas publicas, o que
contribui de forma inigualavel em suas formacdes académicas e futuramente em suas praticas
profissionais. Este trabalho relata algumas das experiéncias vividas no periodo de maio de
2023 a margo de 2024 na Escola Municipal Félix Araujo, situada na cidade de Campina
Grande -PB em uma turma do 1° ano do ensino fundamental I.

Hé pressuposto que os jogos contribuirdo para aquisi¢do e consolidagdo de habilidades
linguisticas e influenciardo positivamente o bom comportamento das criangas. Desse modo,
como a sala de aula ¢ um espaco de interacdes sociais, pois hd o encontro de diferentes

culturas, devem ser promovidas estratégias com objetivos definidos ao utilizar os mesmos.

' Graduanda do Curso de Pedagogia da Universidade FEstadual da Paraiba - UEPB,
ana.mariano@aluno.uepb.edu.br;

2 Professor orientador: Dra. Valdecy Margarida da Silva, Universidade Estadual da Paraiba - UEPB,
valmamarlda(a)sewldor uepb.edu.br.

Realizacao Apoio Crganizacao:
@ Res drsr\aa n
FNCONTRO DE IN}CIACAO A Plb ; @ENID.UEPB

DOCENCIA DA UEPB ngg CAPES  Fudiogia ‘oo’ | realzeventos



mailto:valmargarida@servidor.uepb.edu.br
mailto:coautor2@email.com

Serdo aplicados alguns jogos em formatos diferenciados que trabalham habilidades multiplas
e correlatas. O uso dos jogos justifica-se por fazer parte da realidade infantil, por possibilitar

seu desenvolvimento cognitivo permitindo a constru¢do de novos conhecimentos.

METODOLOGIA

O desenvolvimento do Programa Residéncia Pedagogica sera na Escola Municipal
Félix Araujo situada no bairro do Catolé na cidade de Campina Grande -PB. A turma na qual
se dara a atuacdo € o 1° ano das Séries Iniciais com 22 alunos matriculados e todos participam
ativamente das atividades pedagogicas. Esta vivéncia nos possibilitou observar e entender o
processo de alfabetizagdo e letramento. Ao estudar a alfabetizagdo e Letramento, Gontijo
(2014) e Mortatti (2010) mostram que nas praticas alfabetizadoras, ainda persistem as agdes
didaticas tradicionais no ensino da lingua e em alguns casos mescladas a situagdes de
letramento, porém raro, ao se tratar do ensino do sistema da escrita alfabética € visto nesse
quesito uma negligéncia.

E necessario refletir em nossa formagio de professores as estratégias e experiéncias
que devemos propiciar aos nossos educandos, buscar metodologias e ferramentas educativas
que favorecam a aprendizagem e o desenvolvimento da aquisicao da lingua falada e escrita, e
seu uso social. Para Kleiman (2012), a escola ¢ um espaco fundamental e seu objetivo final é
a atuacdo na sociedade letrada. Enfatizando que a agéncia de letramento de nossa sociedade ¢
a escola, portanto ¢ seu dever, organizar seu trabalho e a¢do em todas etapas e niveis,
interagindo com diferentes atividades de letramentos sociais.

Planejamos as agdes da regéncia pensando na turma de 1° ano como uma etapa de
transicdo entre o aprender brincando da educacdo infantil e o inicio da aprendizagem da
relacdo grafemas - fonemas. Segundo a BNCC, a transicdo deve ser gradativa para que as
criancas se adaptem com sucesso ao novo modo de aprendizagem e os jogos irdo auxiliar
nessa transi¢cao com a permanéncia do conhecido: brincar, e do novo: leitura e escrita.

Durante as primeiras semanas em sala de aula observamos algumas reclamacdes da
preceptora em relacdo ao comportamento das criangas, a qual enfatizou a necessidade de
trabalhar o mau comportamento para que eles possam aprender, pois as criangas atropelavam
a fala da professora ou dos colegas durante as aulas querendo ser ouvidas e o assunto nem
sempre era pertinente ao tema em debate. Para que possamos aprender € necessario ouvir as

orientagées. Objetivando minimizar ou acabar com essas dificuldades apontadas pela
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preceptora indagamos quais contribui¢des trardo os jogos no processo de alfabetizacdo e
letramento e seu uso ajudardo os alunos a um maior interesse em aprender leitura e escrita.

A preceptora incluiu todas as residentes no planejamento semanal e para tal tinhamos
reunido via meet uma vez por semana para que estivéssemos cientes dos temas das aulas e
quais contribui¢cdes em forma de sugestdes ou propostas de atividades poderiamos dar. Antes
de iniciar nossa intervengdo pedagogica participamos: do Cha Literario, construgdo da
maquete do Acude Velho, das compras na Padaria da tia Rosinha... Foram momentos
enriquecedores ao presenciamos a criatividade da professora trazendo momentos ladicos e
prazerosos de aprendizagem para as criangas. Tais praticas refor¢am nossa escolha de jogos
pedagogicos para a agdo de intervengao.

Segundo Brasil (2009), os jogos sdo praticas culturais inseridas no cotidiano das
sociedades em inumeras partes do mundo ¢ diferentes épocas da vida dos seres humanos,
fazem parte da construcdo e formagdo de suas personalidades e de sua cultura, interferindo
diretamente no meio de aprendizagem das pessoas.

Planejamos trés jogos: ditado com figuras, corrida dos animais (trilha pedagogica) e
domind das silabas. As criancas foram separadas em duplas no ditado com figuras e
trabalharam a rela¢do entre grafema e fonema; na trilha pedagdgica tivemos a leitura e o
respeito a vez do colega no jogo e com o domind silabico a construgao de palavras simples e

complexas de acordo com o nivel da crianca. Todos participaram e cooperaram entre si.
CONSIDERACOES FINAIS

Agradeco a CAPES pela oportunidade de vivenciar as experiéncias promovidas pelo
Programa Residéncia Pedagogica e todo aprendizado decorrente delas. Ser residente nos
mostra 0 quanto estamos imaturos em relagdo a apropriacdo tedrica e a praxis educativa. E
necessario um novo olhar e bastante reflexao sobre o tipo de profissional iremos nos tornar: o
profissional que traz novas estratégias ¢ metodologias que alcancem as criancas, fazendo-as
sentir prazer em estar no ambito escolar e sentir-se parte dele, apesar das dificuldades e falta
de estrutura ou o profissional que faz apenas o seu papel sem investir no novo. H4 uma
enorme diferenca entre a apropriagdo tedrica e a pratica cotidiana em muitas situagdes. A
teoria ¢ importante mas a pratica faz o profissional, pois em vdarias ocasides a teoria por si SO
nao trard solucao diante da pluralidade de contextos e desafios encontrados.

Diante da diversidade de contextos e desigualdades sociais, o papel dos pais em conjunto
‘com a escola ¢ de fundamental importancia para o desenvolvimento das criangas. Incluir
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jogos na pratica pedagogica ¢ um desafio, pois apesar de serem um forte aliado no processo
de aquisicdo da escrita e leitura, requer disposicdo e planejamento com objetivos bem
definidos e o professor tem que saber lidar com a agitagao dos alunos durante o jogos e a

dificuldade de alguns em lidar com as regras e tentativas de burla-las.
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