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RESUMO

O presente estudo investigou o uso do jogo didatico "Domind Organico" como ferramenta de
ensino no contexto da disciplina de quimica no &mbito do Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢éo
a Docéncia (PIBID) da UEPB. Visto que, hd uma grande dificuldade dos alunos em aprender e absorver
os contetdos da quimica organica de forma gradativa e visando um melhor desempenho dos educandos,
é valido e pertinente 0 uso de metodologias alternativas que possam contribuir para a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem. Neste contexto, o objetivo foi integrar teoria e pratica no ensino de
guimica organica, promovendo um aprendizado significativo e superando as dificuldades dos alunos em
relacionar os conceitos com situagdes do cotidiano. A pesquisa foi conduzida por meio de uma
abordagem qualitativa na ECIT Monsenhor Jose Borges de Carvalho, Alagoa Nova — PB, em turmas da
3% série do Ensino Médio, utilizando questionarios aplicados antes e ap0s a atividade ludica para avaliar
0 impacto do jogo no aprendizado dos alunos. Os resultados demonstraram melhorias significativas na
identificacdo e compreenséao das fungdes organicas apds a aplicacdo do jogo, evidenciando sua eficacia
como ferramenta de ensino. Os alunos também expressaram satisfacéo e interesse pela metodologia do
jogo, reconhecendo sua importancia no processo de aprendizagem da quimica. Concluiu-se que o
"Domind Organico” promove a integracdo entre teoria e préatica, facilitando a compreensdo dos
conceitos quimicos e destacando a relevancia da quimica no cotidiano.

Palavras-chave: Jogos educacionais, Ensino de quimica, Quimica organica.

INTRODUCAO

Os jogos didaticos representam ferramentas de ensino utilizadas desde o século XVI,
empregando métodos ludicos para auxiliar o aprendizado. No entanto, foi apenas no século
XIX que houve uma maior valoriza¢do dos jogos ludicos (Blanco, 2007, p. 46). Segundo
Miranda (2001) a utilizacdo de jogos em sala de aula pode trazer beneficios pedagogicos a
fendmenos diretamente ligados a aprendizagem: cognicéo, afeicdo, socializacdo, motivagédo
e criatividade.

No contexto do ensino de quimica, somente a partir dos anos 2000 houve um aumento
significativo no uso desses jogos, que desempenham um papel crucial no ensino da quimica,

especialmente por transformar um assunto muitas vezes considerado complexo em algo mais
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acessivel e atrativo para os alunos.

A busca por metodologias e estratégias de ensino que sejam acessiveis, modernas e de
baixo custo continua sendo um desafio para os educadores do ensino publico. Nesse sentido,
0S jogos emergem como alternativas, pois se destacam como instrumentos capazes de motivar,
atrair e estimular os alunos no processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Soares
(2004), os jogos didaticos sdo definidos como acGes divertidas, independentemente do
contexto linguistico, desconsiderando o objeto envolvido na agdo. Assim, sempre que ha
regras, essa atividade ludica pode ser considerada um jogo, e por meio deles, os alunos podem
visualizar e experimentar os conceitos quimicos de forma pratica, o que podera facilitar a
compreensdo de conteudos considerados complexos quando ensinados apenas por meio de
teoria ou aulas tradicionais.

E notéavel que os jogos didaticos possuem um carater avaliativo, conforme proposto
por Cavalcanti e Soares (2009), Ferreira e Nascimento (2013). Isso se relaciona ao carater

construtivista presente nessas atividades, onde se valorizam as a¢des do aprendiz,

considerando o desenvolvimento dessas atividades como centrado no aprendiz, muitas vezes
superando em importancia o proprio conhecimento a ser adquirido (CUNHA, 2012, p. 96).
Logo, os jogos didaticos no ensino da quimica sdo uma estratégia eficaz para tornar a
disciplina mais acessivel, interessante e relevante para os alunos, estimulando seu
envolvimento ativo e promovendo uma compreensdo mais profunda dos conceitos quimicos.
Segundo Gadotti (in Ferreira, et al., 2007, p. 4), com os avanc¢os tecnol6gicos e a
crescente modernizacdo em VArios outros segmentos, a educacdo também deve se
modernizar. Nao estamos afirmando que a falta de interesse dos alunos em assistir aulas seja
causada exclusivamente pelos professores, embora estes tenham grandes responsabilidades
nesse aspecto. No entanto, a proposta de uma nova maneira de ensinar, com maior dinamismo
e participacdo, aliada as novas tecnologias, pode reacender o interesse em cada um dos
jovens, tornando as aulas mais prazerosas.

Assim, pode-se afirmar que os jogos didaticos ajudam a atrair mais o aluno para a
aula, incentivando uma maior interacdo e auxiliando na fixacdo dos assuntos propostos. Os
alunos se sentem mais livres ao tentar participar de algo ndo apenas pelo assunto da aula, mas
também pela dindmica do jogo.

Diante disso, observamos que muitos alunos enfrentam grandes dificuldades e

p desinteresse em disciplinas exatas. Sendo assim, 0s jogos didaticos podem, sim, auxiliar os
q professores nas salas de aula, estabelecendo uma relagdo entre teoria e pratica. Como
z/

afirmava Paulo Freire, 'teoria e pratica sdo inseparaveis, tornando-se, por meio de sua relacéo,
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uma praxis auténtica, que possibilita aos sujeitos refletirem sobre a acéo, proporcionando
educacdo para a liberdade.

Para José Carlos Libaneo (1994, p.178): “aula é toda situacdo didatica na qual se pdem
objetivos, conhecimentos, problemas, desafios com fins instrutivos e formativos, que incitam
as criancas e jovens a aprender”. Assim, percebe-se que as aulas sdo especificamente Unicas
e devem ser planejadas de acordo com a realidade de cada escola. Em suma, 0os jogos
didaticos se mostram uma ferramenta valiosa no ensino da quimica organica, oferecendo uma
abordagem complementar e enriquecedora que estimula o interesse, a compreensdo e a
aplicacdo dos conceitos, tornando a aprendizagem mais eficaz e envolvente para 0s
estudantes.

Nesse contexto, este trabalho tem como objetivo a integracdo entre teoria e pratica no
ensino de quimica orgénica, por meio de aulas ministradas por docentes em formagao no
curso de Licenciatura em Quimica da UEPB e participantes do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Buscando-se, dessa forma, promover um ensino
significativo de quimica, visando superar as dificuldades dos alunos em relacionar essa
disciplina com situacGes do cotidiano, aproximando-os dos contetdos apresentados e

promovendo a interagdo entre escola publica e universidade.

METODOLOGIA

A presente pesquisa de campo foi conduzida em uma institui¢cdo de ensino publica
localizada no municipio de Alagoa Nova-PB, nas turmas de 32 séries do ensino médio, na
disciplina obrigatéria de quimica, ministrada pela professora supervisora dos alunos do
PIBID, graduada e pds-graduada pela Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) e com
vinculo efetivo pela Secretaria de Educacdo do Estado da Paraiba. Segundo Gongalves
(2001, p.67),

A pesquisa de campo é o tipo de pesquisa que pretende buscar a informacédo
diretamente com a populacdo pesquisada. Ela exige do pesquisador um encontro
mais direto. Nesse caso, o pesquisador precisa ir ao espaco onde o fendmeno ocorre,
ou ocorreu e reunir um conjunto de informacdes a serem documentadas [...].

O método de pesquisa se enquadra na pesquisa qualitativa, de acordo com Denzin e

Lincoln (2006) a pesquisa qualitativa envolve uma abordagem interpretativa do mundo, que

significa que seus pesquisadores estudam as coisas em seus cenarios naturais, tentando
entender os fendmenos em termos dos significados que as pessoas a eles conferem.

4 Diante disso, os critérios de andlises foram analisar as respostas dos formularios

0
Y‘/ aplicados antes e depois da aplicacdo do jogo didatico, com o intuito de identificar quaisquer
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mudancas perceptiveis nas respostas dos alunos. Durante a implementacdo do jogo, foi
observada a desenvoltura dos alunos no que diz respeito a habilidade de relacionar e
identificar os grupos funcionais presentes nas pecas do dominé utilizado e relacionar tais
fungdes com aspectos do cotidiano. Aspectos mais detalhados sobre a experiéncia e a
aplicacdo dos formularios serdo abordados na se¢do subsequente, dedicada & analise dos

dados coletados.

Descricao do jogo didatico

O jogo didatico "Domind Organico™ foi concebido com base nas regras fundamentais
do tradicional domin6. Composto por 28 pecas, cada uma contendo nomenclaturas e
estruturas quimicas, o objetivo primordial do jogo consistia em relacionar essas estruturas
aos seus respectivos nomes. O "Domind Organico" abordou especificamente as funcbes
oxigenadas e nitrogenadas, englobando grupos funcionais como alcoois (grupo funcional
com hidroxila ligada a carbono saturado), ésteres (grupo funcional com carbonila ligada a
carbono ligado a um oxigénio), éteres (grupo funcional com oxigénio entre carbonos), &cidos
carboxilicos (grupo funcional com carboxila ligado a uma carbonila), aldeidos (grupo
funcional com carbonila ligada a um carbono da ponta da cadeia), cetonas (grupo funcional
com carbonila entre atomos de carbono), fendis (grupo funcional com hidroxila ligado a um
composto aromatico), aminas (grupo funcional com nitrogénios ligados a carbonos saturados)
e amidas (grupo funcional com nitrogénios ligados a uma carbonila).

A diferenciagdo das pegas por cores e a conexao entre elas facilitaram a dinamica do
jogo, proporcionando um ambiente propicio para a compreensdo dos conceitos. A turma foi
dividida em dois grupos, cada um recebendo 14 pecas do domind. O inicio do jogo ndo exigia
uma peca especifica; sorteou-se qual grupo daria inicio ao jogo. Subsequentemente, cada
grupo colocava as pecas compativeis na mesa; caso contrario, o turno passava para 0 outro
grupo. O jogo prosseguiu até que um grupo ficasse sem pecas na méo, vencendo assim a
partida. Paralelamente, discutiu-se a presenca de substancias pertencentes a essas fucdes
organicas no cotidiano dos alunos e alunas. A atividade teve duracdo de uma hora de aula
(Figura 1).
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Figura 1 — Aplicacdo do jogo “Dominé organico”

Fonte: Prépria (2023)
Aspectos gerais do jogo

Inicialmente foi elaborada uma sequéncia didatica para ministrar as aulas de cada
grupo organico para os alunos de acordo com o cronograma disponibilizado pela escola. Com
isso, antes e apoOs a aplicacdo do jogo, foram conduzidos questionarios para avaliagcdo
comparativa. O primeiro questionario tinha o propdsito sondar o conhecimento dos alunos
sobre quimica organica, abordando questfes que visavam a identificacdo e caracterizacdo das
fungdes oxigenadas e nitrogenadas.

O segundo questionario, por sua vez, tinha o intuito de verificar o eventual
desenvolvimento dos alunos no tema apés a dindmica ludica. Foram incluidas questdes sobre
a identificagéo das funcdes presentes nas estruturas e sobre a percepgéo dos alunos em relagéo
aos jogos didaticos, avaliando se esses recursos contribuiram para a consolidacdo do
aprendizado e se seriam necessarios no ensino de quimica. Cada intervencao teve duracdo de
duas horas/aula. Iniciou-se com uma breve revisdo sobre as funcbes oxigenadas e
nitrogenadas, seguida pela aplicagdo do "Domind Organico”, conforme anteriormente
detalhado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o objetivo de observar o desenvolvimento dos estudantes durante a aplica¢do do
jogo foi elaborado um questionario com natureza qualitativa para ser aplicado antes do jogo,
contendo cinco questfes. Na qual a primeira questdo aberta, perguntava a definicdo de
hidrocarbonetos. Nessa questéo foi observado que dos 30 alunos que participaram da pesquisa,
27 deles (86,95%) definem hidrocarbonetos sendo “compostos formados apenas por carbono

e hidrogénio”. Observa-se que 0s alunos tem essa resposta como a correta, mas, eles ndo
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conseguem justificar a resposta ou identificar como compostos organicos.

Na segunda questdo aberta, foi questionado como poderiam classificar o0s
hidrocarbonetos, cerca de 25 alunos (78,26%) afirmaram que os hidrocarbonetos podem ser
classificados de acordo com sua cadeia carbbnica em: “cadeia aberta - alcanos, alcenos,
alcinos e alcadienos; cadeia fechada - cicloalcanos, cicloalcenos; aromaticos - contém anel
benzénico”. Deixando claro que conseguem identificar as cadeias carbonicas.

A terceira questdo foi sobre a nomenclatura dos compostos organcos Evidenciando
gue para nomear 0S compostos organicos utiliza-se as regras da Unido Internacional de
Quimica Pura e Aplicada — IUPAC, constituido por trés partes, sendo elas:
PREFIXO+INFIXO+SUFIXO e assim foi solicitado o significado de cada uma dessas partes?

A maioria dos estudantes, cerca de 26 alunos (82,60%), afirmou que prefixo indica
a quantidade de carbonos presente na estrutura, infixo indica a nomenclatura organica ou o
tipo de ligacdo e sufixo indica a nomenclatura de alguns compostos organicos. Observa-se
que os pesquisados conseguiram definir o significado de cada parte, mas, tiveram dificuldade
de exemplificar a construgdo do “nome” do composto.

Na quarta questdo foi dada algumas formulas estruturais (butano, butanol, butanal e
butanona) e os alunos deveriam dizer o nome de cada composto e a que fungdo pertence.

Dos 30 estudantes, todos (100%) conseguiram identificar a estrutura do butano, ja para
0 butanol, 27 estudantes (86,95%) identificaram, para a estrutura do butanal 11 alunos
(34,78%) nomearam corretamente e para a estrutura da butanona apenas 9 alunos (30,42%).
Alguns dos estudantes conseguiram identificar as fungfes orgénicas a que cada estrutura
pertencia: hidrocarboneto, alcool, aldeido e cetona. Percebe-se que a maior dificuldade dos
alunos foi reconhecer as estruturas dos aldeidos e cetonas, e que isso se da por ndo
conseguirem identificar o grupo funcional de cada estrutura.

Na quinta e ltima questdo foi dado o nome de algumas estruturas e os alunos deveriam
escrever a formula estrutural de cada uma, a) Metano; b) Butenona; ¢) Etanol; e) Hexanal.

Corroborando a questdo anterior, foi possivel analisar que a maioria dos estudantes,
cerca de 24 (73,91%), tiveram maior facilidade em representar a estrutura da letra c) que é um
alcool, j& as demais estruturas ndo foram bem representadas e na letra a) a maioria tiveram
dificuldade em representar a tetravaléncia do carbono.

Esses foram os resultados obtidos no formulario anterior aos jogos didaticos, a seguir

p sdo apresentados os dados do segundo formulario, aplicado apés os jogos. O formulario foi
U elaborado contendo trés questbes, onde a primeira questdo foi a mesma do primeiro
Y‘/ questionario, com o objetivo de comparar as respostas antes e ap6s o domind organico. As
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respostas foram bem satisfatdrias, 87% dos alunos apresentaram bom desempenho e apenas
13% dos alunos ainda indicaram dificuldades, com isso, percebe-se que o0s jogos didaticos
influenciam de forma positiva no ensino-aprendizagem dos alunos.

O segundo questionamento foi se 0s jogos didaticos ajudaram na fixacéo dos contetdos
propostos e todos os alunos (100%) responderam gue sim, evidenciando que os jogos didaticos
sdo ferramentas eficazes para auxiliar na aprendizagem dos contetidos de quimica organica,
além de apresentarem boa aceitacdo dos estudantes, pois promove engamento, motivacado e
uma aprendizagem ativa por ter a interacao e participagéo efetiva dos estudantes nas atividades
propostas.

Na ultima questdo do formulario foi perguntado se os alunos acham necessaria essa
metodologia no ensino de quimica e todos os alunos (100%) responderam que sim. Com esse
resultado podemos concluir que o jogo “ domind organico” foi bem aceito pelos alunos,

contribuindo satisfatoriamente na aprendizagem dos contetidos abordados.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo “domind organico” ¢ uma ferramenta facilitadora no processo de ensino e
aprendizagem da disciplina de quimica. Trata-se de uma possibilidade de professores e alunos
revisarem e fixarem caracteristicas, estruturas, nomenclaturas, usos no dia a dia, compostos
organicos, entre outros. Além dessa teoria, 0 jogo didatico dinamiza as aulas, fazendo com
que os alunos se interessem e interajam durante elas.

Em uma andlise qualitativa, foi possivel observar que os alunos tiveram uma certa
dificuldade em identificar as estruturas “ mais complexas” e dar nomes a elas, geralmente
quando o grupo funcional era o éster e éter ou amina e amida, além disso também tiveram
dificuldade em relacionar o dia a dia com os compostos organicos. Diante disso, é possivel
hipotetizar a falta de contextualizacdo entre o dia a dia e 0s assuntos dados em aulas. Esse é
um aspecto muito importante e que deve ser mais explorado pelos professores, tendo em vista
que a contextualizacdo dos contetidos é sugerida nas OrientacBes Curriculares Nacionais
(2002, p. 7).

Dessa forma, observa-se que as aulas foram suficientemente dindmicas e 0 jogo
“domind organico” contribuiram de forma significativa para o processo de ensino e
aprendizagem das propriedades e caracteristicas das fun¢des oxigenadas e nitrogenadas. Além
disso, os alunos tiveram uma boa participagdo no momento do jogo e foi aflorada a
competitividade em cada aluno fazendo com que eles se dedicassem. Conclui-se que essa
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atividade pode ser utilizada por professores de quimica organica no ensino médio
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