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RESUMO

Este artigo diz respeito a uma experiéncia de regéncia no Programa Residéncia Pedagdgica da
UEPB Matematica Campus | Campina Grande. Trabalhamos a regéncia de forma expositiva
dialogada, abordando sobre Semelhanca de Triangulos e Teorema de Tales. Para tal, utilizamos
quadro, materiais impressos e recursos tecnologicos, como chromebook. Nos baseamos
teoricamente na metodologia de trabalho lesson study (estudos de aula). A regéncia se deu com
alunos do 9° ano do Ensino Fundamental Il da Escola Padre Antonino, localizada na cidade de
Campina Grande, Paraiba, entre 21 de agosto e 20 de setembro de 2023, totalizando em 10
aulas. Neste artigo relatamos 0 momento de regéncia da aula 9, na qual notamos um retorno
significativo apos utilizarmos um jogo como atividade de revisdo para a prova. Sentimos que
houve envolvimento, troca e uma competicdo saudavel. A utilizagdo desses recursos didaticos
€ muito vantajosa para 0 processo de ensinar e aprender, porque 0s jogos, aléem de serem
educativos, sdo ludicos, motivadores, agregadores e auxiliam os alunos a compreenderem
conceitos, desenvolverem habilidades e competéncias, e a fugir do padrdo enrijecido que
estamos acostumados a presenciar em sala de aula.

Palavras-chave: Jogos, Recursos Tecnologicos, Educacdo Matematica, Programa Residéncia
Pedagogica UEPB CAPES, Ensino Fundamental I1.

PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA

O Programa de Residéncia Pedagogica (PRP) € uma iniciativa do Ministério da
Educacdo (MEC), executada pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES). De acordo com informacgdes fornecidas pela CAPES, o PRP visa
desenvolver projetos institucionais de residéncia pedagdgica em Instituicdes de Ensino

Superior (IES). Seu proposito é proporcionar aos estudantes de licenciatura uma formacao
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pratica por meio da experiéncia em escolas de educacdo basica, preparando-os para a préatica
docente. O principal objetivo do PRP é permitir que os estudantes de licenciatura se
familiarizem com o ambiente da sala de aula. Além disso, o programa busca fortalecer os lagos
entre as IES e as escolas de educagdo bésica. Durante o PRP, os estudantes tém a oportunidade
de observar, participar e gradualmente assumir a responsabilidade pela conducdo de aulas,
sempre sob a orientagdo e supervisdo dos professores preceptores. Essa interagdo enriquece suas
experiéncias na educacdo bésica, proporcionando-lhes uma base solida para sua futura carreira.

O PRP é um programa de ensino superior que envolve trés escolas de educacao bésica,
onde os professores atuam como preceptores. Atualmente, conta com a participagéo de quinze
residentes, distribuidos em trés modulos ao longo de dezoito meses: Mdédulo 1, Modulo 11 e
Modulo 111. Cada médulo tem a duracgéo de seis meses e é dividido em trés eixos: formacao (86
horas), pesquisa e planejamento (12 horas) e regéncia (40 horas).

No contexto do nosso subprojeto do Curso de Licenciatura em Matematica, Campus |
Campina Grande, o subprojeto conta com a orientacdo da Dra. Abigail Fregni Lins e as
preceptoras Dra. Sonaly Duarte de Oliveira, Ms. Danielly Barbosa de Sousa e Ms. Ver6nica
Lima de Almeida Caldeira. As escolas participantes sdo: EMEF Roberto Simonsen, EMEF
Padre Antonino e EEEF Augusto dos Anjos, onde dezoito residentes estdo envolvidos, sendo
quinze bolsistas CAPES e trés bolsistas FAPESq. Nosso PRP adota como referéncia teorica a

metodologia de trabalho conhecida como Lesson Study.

LESSON STUDY

Lesson Study, também conhecido como "Estudo de Aula", € uma abordagem
colaborativa para o desenvolvimento profissional dos professores, originaria do Japdo. Essa
metodologia enfatiza a pesquisa e a continua melhoria da pratica docente por meio do
planejamento, execucdo, reflexdo sobre as aulas e a subsequente adaptacdo. De acordo com
Baldin, em uma entrevista concedida a Souza, Wrobel e Baldin, (2018):

o valor que a educagao significa para o povo japonés como riqueza,e ao
mesmo tempo poder, para competir no mundo é o que levou na virada do
século XX para as atividades que foram embrides da Lesson Study, em minha
opinido. Também é minha percepgdo que a tradicdo cultural no Japdo de
tomadade decisbes para a coletividade ser feita por comités ou grupos de
representantes favoreceu a estruturacdo e organizacdo de grupos de estudo das
metodologias de ensino e desenvolvimento de materiais didaticos, nos quais a
Lesson Study é um resultado do aperfeicoamento desse processo (Baldin,
2018).
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No Lesson Study, um grupo de professores se retne para planejar aulas coletivamente,
com base em objetivos de ensino especificos. Eles colaboram na selecdo de estratégias de
ensino, materiais didaticos e na elaboracdo de uma sequéncia de atividades adequada ao
objetivo da aula. Ponte (2014) ressalta a importancia de uma atencéo especial na formagédo dos
professores:

Esta capacidade de integrar o conhecimento da Matematica com o
conhecimento dos alunos, tendo em conta uma perspectiva geral sobre os
processos de aprendizagem, e o conhecimento especifico sobre a cultura e as
preferéncias dos alunos ndo se aprende de um dia para o outro, requerendo
uma atencdo especial, tanto na formagdo continua como na formagao inicial
de professores de Matematica (Ponte, 2014, p. 350).

O planejamento é crucial para que o professor alcance os objetivos da aula. Uma
caracteristica fundamental do Lesson Study é a énfase na melhoria continua, promovendo a
colaboracdo entre os professores. Ao trabalharem juntos, compartilham conhecimentos,
experiéncias e perspectivas, enriquecendo seu repertério pedagogico. Isso cria um ambiente de
confiancga e apoio mutuo, encorajando a experimentacdo e inovagdo nas praticas pedagogicas.

Lesson Study contribui para o aprimoramento da qualidade do ensino ao incentivar a
reflexdo e a colaboracdo, promovendo o crescimento profissional dos professores e um
aprendizado mais significativo dos alunos. Baldin (2018) destaca que o foco principal é a
aprendizagem do aluno, sendo o planejamento da aula de LS centrado no aluno, com previsdo
de acOes e reacOes dos alunos para orientar as intervencdes do professor. Consiste em quatro
etapas essenciais:

Planejamento da Aula: Elaboracdo de um plano de aula centrado no aluno, com desafios que atendam
aos objetivos do curriculo e estimulem a criatividade dos alunos. Previsdo de ddvidas e respostas dos
alunos, assim como possiveis intervengdes do professor.

Execucdo da Aula: Implementacéo do plano de aula por um professor da equipe, enquanto 0s outros
observam a interacéo entre professor e alunos, registrando elementos para aprimoramento futuro.
Reflexdo da Aula: Discussdo da execugdo da aula, com foco na aprendizagem do aluno e no
aprimoramento do plano de aula. Adaptacdes sdo sugeridas e discutidas, com base nas observagdes dos
participantes.

Retomada: O plano de aula é ajustado com base nas reflexdes e criticas dos observadores, e é aplicado
novamente, reiniciando o ciclo.

Nosso subprojeto executa as etapas de planejamento, execucédo e analise de aula. No Eixo 3 do Médulo

I, realizamos nossa regéncia.
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A nossa regéncia ocorreu durante o Eixo 3 do Modulo 11, se deu em entre 21 de agosto
e 20 de setembro de 2023, na escola EMEF Padre Antonino, com a preceptora Prof2. Dré. Sonaly
Duarte de Oliveira, sobre Semelhanca de Triangulos e Teorema de Tales:

Quadro 1: Planejamento da regéncia

AULA1

Assunto

Raz&o e Proporgéo

Habilidades

(EFO9MAL15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relacdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MA12) Reconhecer as condigdes necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULA 2

Assunto

Exercicio e construcdo de mapa mental

Habilidades

(EFO9MAL15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagBes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MA12) Reconhecer as condigOes necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULA 3

Assunto

Segmentos de retas e exercicios

Habilidades

(EFO9MAL5) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relacgdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MAL12) Reconhecer as condicBes necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULA 4

Assunto

Correcéo do exercicio e construgdo de mapa metal

Habilidades

(EFO9MAL5) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MAL12) Reconhecer as condi¢les necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULAS

Assunto

Semelhanga de tridngulos, casos de semelhancas

Habilidades

(EFO9MAL5) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MA12) Reconhecer as condi¢Bes necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;
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AULA 6

Assunto

Contextualizacdo historica do teorema de tales, defini¢do do
teorema de tales

Habilidades

(EFO9MAL15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MA12) Reconhecer as condicOes necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULA7

Assunto

Teorema da bissetriz, tales nos tridangulos

Habilidades

(EFO9MAL15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relacgdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MA12) Reconhecer as condigles necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULAS8

Assunto

Exercicio e correcéo.

Habilidades

(EFO9MAL5) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MA12) Reconhecer as condi¢des necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULA9

Assunto

Atividade de revisdo utilizando um jogo no Wordwall.

Habilidades

(EFO9MAL5) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relacgdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razéo entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MAL12) Reconhecer as condi¢les necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

AULA 10

Assunto

Aplicacgdo da prova

Habilidades

(EFO9MAL5) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagdes aditivas e multiplicativas, bem como a
razao entre as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO9MAL12) Reconhecer as condi¢les necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

Metodologia

Aula expositiva e dialogada;

Fonte: dos autores

A regéncia se deu entre 21 de agosto e 20 de setembro de 2023. No momento de

regéncia da aula 9 tivemos a oportunidade de utilizar um jogo como atividade de revisdo para
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a prova. Sentimos que houve envolvimento, troca, um retorno positivo e até uma competicao

muito saudavel.

A UTILIZAC;AO DE JOGOS COMO RECURSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NA
MATEMATICA

Os jogos inseridos no contexto escolar propiciam o desenvolvimento de habilidades,
bem como auxiliam no processo de aprendizagem de conceitos matematicos, permitindo um
caminho de construcdo do conhecimento que vai da imaginacdo a abstracdo de ideias, mediadas
pela resolugcdo de problemas. Naturalmente atrativos e motivadores aos alunos, criam um
ambiente de aprendizagem dindmico e divertido, 0 que aumenta o engajamento e a disposi¢ao
dos alunos para participar das atividades.

Definir o que € jogo ndo e simples, pois cada pessoa pode entender a palavra jogo de
uma maneira diferente, referindo-se a diversos tipos, como jogos politicos, xadrez, amarelinha,
adivinhas, entre outros (Kishimoto, 2001).

A aprendizagem significativa dos jogos proporciona oportunidades aos alunos
aplicarem conceitos matematicos de forma pratica e significativa. Ao interagirem com 0s jogos,
os alunos desenvolvem uma compreensao mais profunda dos conceitos matematicos, pois eles
0S experimentam em contextos reais e relevantes. O desenvolvimento de habilidades cognitivas
dos jogos matematicos estimula o raciocinio légico, a resolucdo de problemas, a tomada de
decisdes e o pensamento estratégico. Eles desafiam os alunos a pensar de forma critica e
criativa, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais. De acordo
com Miorim e Fiorentini (1990, p.7), os jogos “[...] podem vir no inicio de um novo contetido
com a finalidade de despertar o interesse da crianca ou no final com o intuito de fixar a
aprendizagem e reforcar o desenvolvimento de atitudes e habilidades”. Dessa forma, o jogo
pode ser utilizado como um facilitador para a aprendizagem, com diversas possibilidades, como
a construcdo de conceitos e a memorizacao de processos, pois a sua repeticdo pode ser mais
agradavel do que a resolucdo de uma extensa lista de exercicios. Nesse sentido, corrobora
Grando (2000):

As posturas, atitudes e emogGes demonstradas pelas criangas, enquanto se
joga, sdo as mesmas desejadas na aquisi¢cdo do conhecimento escolar. Espera-
se um aluno participativo, envolvido na atividade de ensino, concentrado,
atento, que elabore hipdteses sobre o que interage, que estabeleca solugdes
alternativas e variadas, que se organize segundo algumas normas e regras e,
finalmente, que saiba comunicar o que pensa, as estratégias de solugéo de seus

q? problemas (Grando, 2000, p. 17).
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A colaboracdo e socializacdo de muitos jogos matematicos envolvem trabalho em
equipe, colaboragcdo e comunicacdo entre os alunos. Isso promove a socializacdo e o
desenvolvimento de habilidades sociais importantes, como trabalho em equipe, lideranca e
respeito matuo. Na perspectiva de contribuir com a mudanca desse cenario, no sentido de
melhoria para o processo de ensino e de aprendizagem da Matematica, busca-se por
metodologias de ensino que realmente sejam significativas para os estudantes, que os envolvam
no processo de construcdo do conhecimento, onde “seja possivel ao aluno estabelecer um
sistema de relagdes entre a pratica vivenciada e a construcdo e estruturacdo do vivido,
produzindo conhecimento” (GRANDO, 2000, p.13).

A autoestima e confianga: Os jogos proporcionam oportunidades para os alunos
experimentarem o sucesso e a conquista de objetivos. Isso ajuda a fortalecer a autoestima e a
confianca dos alunos em suas habilidades matematicas, incentivando-os a se envolverem mais
ativamente no processo de aprendizagem. E na variedade de estilos de aprendizagem, 0s jogos
oferecem uma variedade de abordagens e estilos de aprendizagem, atendendo as necessidades
individuais dos alunos. Eles permitem que os alunos aprendam de maneiras diferentes,
explorando conceitos matematicos por meio de atividades praticas, visuais e dentre outros.

Em resumo, a utilizacdo de jogos como recurso de ensino e aprendizagem na matematica
ndo apenas torna o processo de aprendizagem mais interessante e divertido, mas também
promove o desenvolvimento de habilidades matematicas essenciais e contribui para o0 sucesso

escolar dos alunos.

RELATO DE UM MOMENTO DA REGENCIA

Na aula 9 foi 0 momento em que colocamos em pratica uma atividade de revisdo para
prova, que ultilizamos o Chromebook para aplicar um jogo que preparamos através do site
Wordwall, o jogo tinha 15 perguntas com alternativas, eram perguntas tedricas, de raciocinio,
com imagens, perguntas objetivas, contendo todo o contetdo visto em sala por eles.

Mostramos o site, logo em seguida abrimos o link do jogo que fizemos dentro do site,
explicamos como jogar, entdo dividimos a sala em duplas, mandamos eles pegarem papel, lapis
e borracha, pois apesar de ser um jogo, o intuito era fazer com que eles tentassem de verdade,
pois era uma revisdao para a prova. O jogo tinha tempo, e estipulamos 30 minutos para
responderem as perguntas. Como um incentivo, dissemos que as trés melhores duplas iriam

ganhar um prémio, entdo todos comegaram a jogar.

Wz
X\ Foi um momento muito incrivel, onde podemos notar que todo o contetdo ministrado
Y‘/em sala surtiu muito efeito. Durante o jogo tiveram ddvidas, sempre iamos em cada um
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observando e tirando as davidas necessarias. Ao final premiamos os melhores, mas todos
ganharam uma lembrancinha também, porque nosso lema era que ninguém iria perder! Ao final
da atividade recebemos varios feedbacks positivos dos alunos. Foi notdria essa troca vinda
deles, sentimos que atingimos 0 nosso objetivo pois no dia seguinte era a prova e eles deram
um verdadeiro show.

Este todo s6 testifica 0 qudo dinamizar a aula é importante, tentar fazer o contedo se
tornar atrativo de outra forma, para estimular o raciocinio. Competicao saudavel entre os alunos
é extremamente importante, pois todo mundo sai ganhando, nos enquanto professores e eles

enquanto alunos:

Figura 1: explicagdo de como é o jogo

Fonte: dos autores

Figura 2: alunos jogando

Fonte: dos autores

Figura 3: alunas jogando
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Figura 4: alunas jogando

Fonte: dos autores
Figura 4: aluna jogando

Fonte: dos autores

Figura 5: aluna jogando

Fonte: dos autores

CONSIDERACOES FINAIS

Ter participado do do RP foi uma experiéncia incrivel, pois sempre foi um sonho poder
dar aula, ter esse contato com a sala de aula, com os alunos. Foi realmente um momento impar.
Quando vamos encarrar algo novo sempre existe aquele medo, ansiedade, nervosismo, mas no

final sempre d& certo. No primeiro contato com 0s alunos teve muito nervosismo, mas tudo
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ocorreu bem ao final da aula. Os alunos s&o incriveis, cada um com sua esséncia Unica, e cheios
de simpatia. Estamos muito felizes e satisfeitos com os resultados. Temos certeza que
marcamos todos os alunos de alguma forma, assim como vamos levar um pedacinho de cada

um dele conosco.
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