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RESUMO

Este relatorio apresenta a minha experiéncia no (PRP) Programa residéncia pedagdgica. Tem
como objetivo mostrar trabalho desenvolvido durante 11meses do projeto na Escola Estadual
Targino Pereira, Araruna- PB. Turno manha com alunos do 2°Ano do ensino médio. E a
metodologia que foi utilizada foi através da preceptora nos planos de ensino foi realizado com
materiais de baixo custo na confec¢do dos jogos com o conteddo de matrizes. Logo em
seguida damos continuidade em outra sequéncia envolvendo outra metodologia que era
modelagem matematica. Aplicamos essa metodologia com alunos do 1° Ano do ensino médio
do turno manh@, compartilhamos com eles o assunto é explicamos que a modelagem
matematica constante constante esta presente no dia a dia de cada um deles.
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INTRODUCAO

Este trabalho relata como foi minha experiéncia vivida no programa (RP) Residéncia
Pedagogica, discutir as atividades realizada e como foi importante a experiéncia na minha
formacdo como graduacdo em curso de licenciatura.

Para ter o primeiro contato com a sala de aula, foi desenvolvida uma sequéncia de ensino,
realizada com a orientacdo do Dr. Méario César Soares Xavier e da preceptora Sabrina Alves
Neves. Essa sequéncia esta de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um
documento fundamental no contexto educacional, fornecendo diretrizes a orientacdes para o
desenvolvimento do ensino no Brasil. Essa sequéncia didatica e um conjunto de atividades
planejadas e executadas, para garantir o alcance do objetivo proposto. A BNCC, tem um papel
crucial, pois fornece vérios beneficios de suma importancia para garantir aos estudantes o

direito de aprender um conjunto fundamental de conhecimentos e habilidades comuns.
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Dessa forma iniciamos os trabalhos na elaboracdo de planos de aula na disciplina de
matematica, criando uma sequéncia de ensino, baseada no ludico, onde a metodologia e
trabalhar com jogos.

Segundo SMOLE,2008, que o jogo tem em sala de aula como material pedagogico
formador com lazer ludico para motivar e potencializar o uso desta ferramenta. (SMOLE,2008.
p. 308).

O uso do jogo ajuda no desenvolvimento do estudante sem sair de sala de aula,
proporcionando conhecimentos e lazer sendo que o estudante pode ser avaliado de forma
diferente que ndo seja por exames ou provas.

Para dar continuidade as intervencdes, construimos outra sequéncia didatica envolvendo a
modelagem matematica. A modelagem matematica e uma estratégia de ensino que esta ligada
a situacdo de mundo real, onde a situacdes do dia a dia do aluno a conteidos matematicos,
porém trabalhamos correlacionado a fisica. Para que os alunos tenham um desenvolvimento

interdisciplinar, proporcionando uma aprendizagem fomentadora.
MODELAGEM MATEMATICA

Iniciamos a trabalhar com jogos educativos, utilizando no ensino dos contetdos de
sistema lineares e matrizes. De principio a professora nos apresentou aos seus alunos, logo mais,
apresentamos e explicamos os alunos a metodologia que iamos utilizar em sala de aula,
comegamos por partes, primeiro ilustrando o que pretendemos. Logo Apds qual era 0 nosso
objetivo que tinhamos era para que os estudantes se familiarizassem com a ideia é que
entendessem a metodologia a ser aplicada, para que juntos buscassem conhecimentos e
desenvoltura. Retratamos de maneira objetiva, o principio fundamental das matrizes, para que
os alunos tivessem o primeiro contato com o contetdo utilizado dentro dos jogos, 0 N0SsO.

O intuito era incentivar os estudantes se aprofundasse mais nesse conteldo
mencionado. Concluindo a primeira etapa com ilustracdes de alguns exemplos de Jogos que
estava no ensino na matematica. Os jogos poderiam ser desenvolvidos por eles, pois é uma
forma excelente para ajudar no entretinimento que envolviam os desafios, estratégias e
competicdo. Pois eram possiveis aprender as areas de conhecimento através dos jogos. Ao
concluirmos mostrando aos estudantes um jogo que iria servir como motivacao para a criagdo
dos seus proprios jogos. O jogo era referente ao conteudo de matrizes, esse jogo baseava-se em

¥
W caixa surpresa, onde havia perguntas e cada um tentaria responder.
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Logo em seguida, ap6s a questdo investigarmos e utilizarmos jogos matematicos em sala
de aula. Essa foi a forma que encontramos para inserimos a metodologia, ou melhor, a criacéo
desses jogos, onde cada estudante junto com o seu grupo confeccionaria seu proprio jogo. Na
sala iniciamos as atividades com a divisdo de estudantes formando grupos de quatro, cada grupo
ficaria responsavel para montar seu proprio jogo, envolvendo o conteldo de matrizes e
equacdes lineares.

Através de sorteio realizado pela professora, dividimos a turma em grupos de nove
integrantes, cada um com 0s seus grupos montando. Foi feito outro sorteio para um
representante de cada grupo vim pegar um papel dentro de um saquinho, onde contia 0s homes
dos jogos a serem confeccionados por eles. O 1° grupo ficou com o jogo de Cartas (Uno), 2°
grupo ficou com domind, 3° grupo ficou damas e o0 4° grupo ficou com tabuleiro. Durante 0s
encontros apresentamos, mas detalhadamente as regras dos jogos.

Através de slides em sala de aula, 0 nosso objetivo era tornarmos esses jogos mais
dindmico. Providenciamos jogos que fossem confeccionados com materiais de baixo custo,
como papel emborrachado ou cartolina, papel quadriculado, cartolina colorida, canetas
hidrogréficas, cola, pedacos de cartdo, tampas de garrafa, fita adesiva, folha A4 e tesouras. Apds
ter passado todas as instruc@es de cada jogo construido tinha suas regras a ser jogado, portanto
0s grupos responsaveis pela confeccdo tinham a responsabilidade de explicar jogado, portanto,
0S grupos responsaveis pela confec¢do tinham a responsabilidade de explicar as regras para
seus colegas de como jogar o jogo que eles mesmo fizeram. E as seguintes regras dos jogos que

eles construiram foram:
e Jogo de damas com matrizes

Um jogo de damas é praticado em um Tabuleiro com 64 casas sendo metade das casas
brancas e metade de casas escuras a grade diagonal escuro Tabuleiro deve ficar a esquerda de
cada damista para 0 movimento das pecas utiliza-se apenas as casas escuras do tabuleiro. O
objetivo do jogo € imobilizar ou capturadas pecas do adversario, o jogo é sempre disputado
entre dois jogadores. Com 12 pedras brancas para um jogador e 12 pedras brancas para o outro
oponente. Superficie de cada pedra contém uma atividade relacionada a matrizes ao capturar a
pedra o jogador tera que responder a atividade, o jogador tera um tempo para a a resolucéo da
questdo, se por acaso ndo conseguir responder a pedra sera anulada o jogo se encerra quando

¥
“m ndo houver mais pedras no tabuleiro, e vence o jogador que conseguir mais resolucdes.
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e Matrizes com tabuleiro

Matrizes e um jogo sobre matematica, e foi desenvolvido para que o jogador tenha
oportunidade de exercitar 0s conceitos de matrizes enquanto se diverte. Para saber o numero de
casas que deve andar no tabuleiro, o participante deve girar o dado especial, fazer a soma das
matrizes, e calcular o determinante matrizes resultante. O dado especial, deve ser montado pelos
jogadores. O objetivo dos jogos e acumular o méximo de pontos possivel durante o trajeto do
tabuleiro. Um ponto pode ser obtido nas casas “Vale um ponto *, ou respondendo corretamente
a pergunta de alguma das casas de verdadeiro ou falso. Os pontos devem ser anotados para
comparacdo no final da partida. As respostas para as perguntas das casas de verdadeiro ou falso

se encontram no verso do tabuleiro.

e Jogos de Cartas com matrizes (uno)

O jogo contém quarenta cartas de 0 a 9 no total com as seguintes cores amarelo,
verde, vermelho e azul. Em cada carta terd quatro questdes relacionados as matrizes totalizando
dez perguntas e respostas repetidas. O jogo tem quatro cartas de +4, ao jogar essa carta vocé
pode escolher a cor a ser jogada. Um detalhe essa carta s podera ser jogada o proximo jogador
tera que compra outra carta ao ser jogada vai bloguear o jogador oponente. Quatro cartas de
inverso, essa carta ao ser jogada faz com que a vez volte para o jogador atual. Objetivo: O

objetivo do jogo é o mesmo ser o primeiro jogador a se livrar de todas as suas cartas.

e Domin6 com matrizes
1. Agrupar os jogadores em duplas de dois
2. Em seguida, entregar um jogo de domind para dupla, e, se possivel fazer

questionamentos sobre tipos de matrizes antes do inicio do jogo;

3. As pecas sdo viradas para baixo e distribuidas sete pecas para cada jogador;

4 Os alunos jogardo em duplas e decidirdo quem ird iniciar 0 jogo por meio de
impar ou par;

5. O primeiro a jogar escolhe uma pega e coloca na mesa. O préximo devera jogar

uma peca que tenha o mesmo tipo de matrizes ou possua 0 mesmo resultado da
operacao correspondente a um dos lados da peca jogada anteriormente.
6. Aquele que ndo possuir a peca exigida para jogar perdera a vez e pegara uma

peca do “monte “, caso tenha;
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7. A dupla ganhadora aquela em que um dos seus componentes for o Primero a
conseguir colocar todas as suas pecas na mesa ou ficar com 0 menor nimero

delas quando n&o houver mais pegas que encaixem no jogo.

Cada grupo teve um determinado tempo para confeccionar seu jogo, ap6s a confecgdo
dos jogos realizamos em sala de aula.
Imagem 3 : Jogos de damas, tabuleiro, cartas (uno) e dominé. Escola Estadual Targino
Pereira. 09\2023

Fonte: prépria

Ao finalizar a sequéncia de ensino a utilizacdo de Jogos no ensino da matematica: Uma
aprendizagem baseada no ludico, apresentamos na Universidade Estadual da Paraiba no campus
VIII, no IX Encontro de iniciacdo do Docente (IX ENID) é um evento académico voltado para
discussdes e produgdes relacionados ao programa pibid e residéncia pedagogica. Ocorreu entre
dia 06 e 10 de novembro 2023.

Poster da exposicao do IX ENID
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A UTILAZACAO DE JOGOS NO ENSING DA MATEMATICA: UMA
APRENDIZAGEM BASEADA NO L DO

Batrmdugda
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Fonte : Elizeu Miguel,Maria Gorethe Galdino Costa e Sabrina Alves Neves.

Modelagem matematica

Essa sequéncia de ensino foi iniciada em mar¢o na primeira semana de aula, nessa
segunda sequéncia de ensino trabalhamos com apresentacdes de graficos e suas funcbes e com
isso fazendo correlacionando com os contetdos que abordamos em sala foi graficos com
funcGes constantes e graficos das funcbes quadraticas, sendo assim, podendo correlacionar com

0s conteudos da fisica como movimento retilineo uniforme (MUR)

No primeiro encontro a preceptora nos apresentou para a turma explicou o que iriamos
trabalhar com funcdes e gréaficos, logo mais, apos apresentacoes a professora deu continuidade
na aula apresentando o conteido abordado que se tratava de gréaficos, fazendo a parte

introdutdria para os alunos.

Figura 1 : apresentacdo do conteudo. Escola Estadual Targino Pereira 02\2024
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Fonte : propria

A presente tematica escolhida para abordamos em sala de aula, que pretende correlacionar
os contetdos de gréaficos com os principios da fisica, buscando uma proporcionalidade entre

duas areas, 0 nosso objetivo € fazer com o que os alunos resolvam o problema emergentes.

Para isso usamos um exemplo de como o movimento retilineo uniforme (MUR). Para
esse exemplo usamos um carrinho de brinquedo como experimento onde colocamos esse
carrinho sobre uma superficie horizontal de uma mesa, colocamos esse carrinho em uma
extremidade da mesa e impulsionados suavemente para que ele comecasse a se mover. Sendo

assim, o carrinho se deslocava, observamos que 0 movimento o carro.

Logo em seguida vamos tracar um grafico da posicdo em fungdo do tempo imaginando o
tempo e a posicdo que se desloca. Feito isso enquanto observamos iamos formando o grafico,
observando se ele formava uma linha reta, mostrando que o carrinho estd se movendo com

velocidade constante.

Figura 3: exemplo de movimento retilineo uniformemente variado. Escola Estadual
Targino Pereira. 02\2024
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Fonte : propria

Ao aplicarmos, ap6s o terminarmos, mostramos um exemplo de atividade para ajudar na
fixacdo do contetdo, junto com meus colegas auxiliamos 0s estudantes na resolucdo da
atividade. Na atividade pedimos que os alunos desejassem um gréfico envolvendo uma situagao

de (MUR). Movimento retilineo uniforme.

Imagem 4 : auxliando na atividade com os alunos. 02\2024

S

Fonte : propria

Finalizamos com uma atividade com questdes que foram entregues individualmente aos

alunos durante a aula, para que eles buscassem resolver e tirassem suas duvidas.
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DIMENSOES A INICIACAO A DOCENCIA

O programa (RP) Residéncia Pedagogica, Tem como objetivo incentivar o
aprimoramento da formacdao pratica no curso, buscando o aperfeicoamento de pessoas de nivel
superior (CAPES). Tem como objetivo trabalhar o desenvolvimento curricular dos estudantes
de licenciatura, proporcionando a experiéncia de estar em uma sala de aula como residente, ja

se adaptando e se preparando para o futuro ambiente de trabalho.

O campus VIII, da Universidade Estadual da Paraiba-UEPB em Araruna, tem um papel
crucial em promover a participagdo dos alunos de Licenciatura em fisica nesse projeto, fazendo
com o que os alunos tenham a oportunidade de vivenciarem experiéncias em sala de aula como

residentes enriquecendo conhecimentos na pratica nas escolas que esse projeto abraga.

Essa experiéncia foi qualificada como um desafio basicamente com a realidade, do dia a
dia de voltar para sala de aula, de uma escola publica, s6 que dessa vez foi como residente e
ndo como estudante do ensino médio, mas como estudante de Licenciatura em fisica. E essa foi
uma das melhores, pois realmente foi bastante importante para enriquecer os conhecimentos

desde a experiéncia pessoal a experiéncia profissional.

Vale salientar que através da (RP) Residéncia Pedagdgica, vivenciei a oportunidade de
estar mais acostumada com o ambiente escolar, pois foi através de estar no dia a dia de uma
sala de aula, tendo contato com professores e alunos. Mas também em ter a oportunidade de
presenciar momentos bons de reflexdo e experiéncia incriveis que iremos levar ao longo da
nossa formacao como futuros professores. Foram diversos desafios de como ser uma professora,
mas a satisfacdo de ter resultados magnificos que alcancamos em sala de aula com o programa

(RP) Residéncia Pedagogica.

RESULTADOS E DISCURSOES

Em seguida ao aplicarmos a primeira sequéncia de ensino obtemos resultados
magnificos e juntos chegamos a conclusdo que o uso dos jogos foram um elemento de suma
importancia no processo pedagogico, onde trouxe responsabilidade importantes, além de
trabalhar a criatividade e raciocinio 16gico dos estudantes, faz com o que eles busquem forcas

"7 de vontade de aprender mais, € claro que para isso ndo € so escolher um jogo aleatorio e levar
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IENU

até eles e pedir que os estudantes produza, tem que analisar 0 jogo para que se encaixe no
conteudo abordado, que vai ser estudado durante a confecgdo desse jogo.

Por isso escolhemos a utilizagdo de Jogos no ensino da Matematica para aplicar no contetido
de matrizes, e o resultado foi incrivel, pois, a maioria dos estudantes conseguiu encaixar o
conteudo com o0s jogos. Nesse caso essas atividades ndo sé proporcionam diversdo, como
também ajuda a desempenhar um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo emocional
dos estudantes.

E notorio que o uso dos jogos nés ofereceu oportunidades de aplicarmos contetidos de forma
pratica e interativas, mais ao longo do processo percebemos que alguns alunos por serem mais
timidos tiveram uma certa dificuldade de se adaptar a essa ferramenta metodoldgica.

Ja no uso da modelagem matematica, a metodologia de ensino, nos permitiu aplica-la de uma
forma em situagdo de mundo real, onde os conceitos matematicos, visa um aprendizado mais
significativos e relevantes. Essa metodologia ela permitiu que a aplicagéo de outras disciplinas,
como a fisica, e ajudou a incentivar na abordagem interdisciplinar, pois o contetdo abordado
era baseado no dia a dia, e isso fez com o que os alunos tivesse mais curiosidade em saber como

a fisica esta presente todo nosso percurso diario.
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Coordenadors-Geral de Formago de Professores da Ecducagso Basica

EDUCACAD

Autenticidads 4o GOCUments. Svarmoc M Gov b Ol 0 Venia SulerEOaRn SO0t CONC
Regabo mIEMCa

DOQUMTentn emitao peo avtients Wihual Or Jrendizagem 00 Mraibns da ESucacio - AVAME

Certificado do curso online da BNCC Ensino Médio: Ciéncias da Natureza no periodo de 09 de fevereiro de

2023 a 14 de fevereiro de 2023, com carga horaria de 50 horas.
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SMOLE, Kétia Stocco. Jogos de Matematica de 1° a 5° ano/ Kétia Stocco Smole, Maria
Ignez Diniz, Patricia Candido. Porto Alegre: Artmed, 2008.
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