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RESUMO

O presente trabalho descreve uma experiéncia realizada em virtude do Dia Nacional da Matematica -
Dia 6 de maio na Escola Municipal de Ensino Fundamental Tiradentes, localizada no municipio de
Monteiro - PB, como parte das ac¢bes desenvolvidas no Subprojeto Matemética do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) com apoio da Coordenacdo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Os estudantes de matematica da UEPB - Campus VI, bolsistas
do PIBID, organizaram atividades em alusdo ao Dia da Matematica, celebrando a importancia dessa
ciéncia como fundamental em nossas vidas. Com a participa¢do de alunos do 6° ao 9° ano da escola
Tiradentes. Foi dividida em duas etapas. Primeira etapa trabalhada com os alunos do 6° buscou
demonstrar que a matematica pode ser divertida e desafiadora, desconstruindo esteredtipos negativos
associados a mesma. Dessa forma, foram elaborados jogos criativos, tais como: o Jogo das Argolas, o
Baldo com Perguntas e a Caga ao Tesouro. Essas experiéncias foram organizadas em formato de uma
gincana, capaz de promover o raciocinio légico e a resolucdo de problemas, além do recurso a
competicdo saudavel e a criacdo de situagOes desafiadoras. A Segunda etapa, teve como objetivo
despertar o interesse dos alunos para com a matematica, demonstrando as varias situacfes em que a
matematica esta presente na nossa vida. Para isso, foi utilizado o curta-metragem Donald no pais da
matemagica, disponivel na rede social YouTube. O video tem a capacidade de mostrar ao telespectador
como a matematica esta presente na natureza, nas artes, na masica, nos jogos, além de destacar sua
presenca na vida e nas a¢cdes humanas de uma maneira geral.
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matemagica.

INTRODUCAO

A matematica é frequentemente encarada pelos estudantes como uma disciplina
desafiadora e arida, longe do campo da diverséo e da criatividade. No entanto, reconhecer sua

importancia e torna-la mais acessivel e atrativa é essencial para promover uma aprendizagem
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significativa. Nesse contexto, o presente trabalho relata uma experiéncia realizada em
celebragdo ao Dia Nacional da Matematica na Escola Municipal de Ensino Fundamental
Tiradentes, situada em Monteiro-PB, como parte das atividades desenvolvidas pelo Subprojeto
Matematica do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), com apoio
da Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

A escolha dessa experiéncia justifica-se pela necessidade de desmistificar a matematica,
tornando-a mais acessivel e interessante para os alunos, bem como pelo compromisso do PIBID
em promover praticas pedagdgicas inovadoras e significativas. O objetivo principal deste
trabalho € demonstrar como as atividades ludicas e a utilizacdo de recursos audiovisuais podem
contribuir para despertar o interesse dos estudantes pela matematica, além de promover uma
aprendizagem mais efetiva e prazerosa.

O presente trabalho baseou-se nas contribuicdes de Grando (2000), que defende a
inclusdo de jogos no ensino da matematica como forma de estimular o interesse dos alunos e
promover o desenvolvimento do raciocinio I6gico. Além disso, as Diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, 2018) ressaltam a importancia de abordagens que conectem 0s
conteldos matematicos a situacGes do cotidiano, favorecendo a compreensao e a aplicacdo dos
conceitos.

A matematica permeia diversas areas de nossas vidas, desde as mais simples até as mais
complexas. No entanto, a percepcao de sua importancia e relevancia muitas vezes é obscurecida
pela abordagem tradicional de ensino, que pode ser pouco atrativa para os alunos. Nesse
sentido, € fundamental explorar estratégias que tornem a matematica mais acessivel e
interessante, incentivando os estudantes a desenvolverem uma relacdo positiva com essa
disciplina.

A pesquisa consistiu-se na realizacdo de uma gincana em comemorac¢édo ao Dia Nacional
da Matematica, envolvendo alunos do 6° ao 9° ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Tiradentes. As atividades foram divididas em duas etapas: na primeira, foram organizados jogos
criativos para demonstrar a ludicidade da matematica; na segunda, foi exibido o curta-metragem
"Donald no pais da matemagica" para destacar a presen¢a da matematica em diferentes aspectos
da vida cotidiana.

A realizacdo dessa pesquisa busca evidenciar a eficacia de abordagens alternativas no
ensino da matematica, contribuindo para desmistificar estereotipos negativos associados a
disciplina e despertar o interesse dos alunos. Além disso, visa promover uma reflexdo sobre a

importancia da criatividade e da inovagdo no contexto educacional.
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As atividades foram conduzidas de forma participativa e interativa, envolvendo os
alunos em diferentes momentos de aprendizagem. Os resultados obtidos indicam um aumento
do interesse dos estudantes pela Matematica, bem como uma melhoria na compreenséao e na
aplicacdo dos conceitos trabalhados.

Em sintese, a experiéncia realizada demonstra o potencial de abordagens ldicas e
inovadoras no ensino da Matematica, destacando a importancia do engajamento dos alunos e
da conexdo dos contetudos com situacGes do cotidiano. O trabalho desenvolvido evidencia o
papel do PIBID como um importante catalisador de praticas pedagdgicas eficazes e criativas,

contribuindo para uma educac¢ao mais significativa e transformadora.

METODOLOGIA

A primeira etapa foi realizada com trés turmas do 6° Ano. Dessa forma, a equipe de
bolsistas do PIBID organizou e realizou atividades criativas e divertidas, em forma de
competicdo do tipo gincana, que envolveu os contedos matematicos trabalhados na sala de
aula pela professora supervisora do projeto. O objetivo dessa acdo foi auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem dos contetidos através de atividades ludicas, mediadas por jogos e
brincadeiras.

Nosso estudo se baseou em Grando (2000), que trata da inclusdo dos jogos no ensino da
matematica como uma possibilidade de criacao de situacGes ludicas, despertando o interesse do
jogador pela competicdo e pelo desafio na busca pela vitéria. Além disso, a BNCC (2018)
recomenda que esses recursos devem estar conectados a situagdes que propiciem a reflexéo, o
que contribui para a sistematizacdo e formalizacdo dos conceitos estudados. Quanto aos
conteddos teoricos, a professora supervisora, ainda na sala de aula, dividiu cada turma em
grupos para iniciar a gincana, que foi realizada na quadra esportiva da escola.

A gincana teve trés atividades: Jogo das argolas, Baldo com perguntas e Caca ao tesouro.
Os principais resultados da experiéncia foram evidenciados pelo envolvimento dos estudantes
na execucdo das tarefas e pelo aprimoramento da inventividade e do raciocinio l6gico na

solucgéo dos desafios propostos.
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Imagem 1: Materiais produzidos para a Gincana.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

O objetivo da experiéncia foi demonstrar a possibilidade de abordar os topicos
matematicos estudados em sala de aula de maneira lGdica e inovadora, evidenciando que a
disciplina pode ser mais atrativa do que aparenta. O emprego de jogos como o0 Jogo das Argolas,
0 Bal&o com perguntas e a caca ao tesouro proporcionaram momentos de diverséo e desafio,
estimulando o raciocinio logico e a resolucdo de desafios. Essa experiéncia enriquecedora
demonstrou a necessidade de adaptar as atividades as caracteristicas de cada turma, ressaltando
0 impacto positivo dessa abordagem no processo de ensino aprendizagem. Por fim, a
experiéncia trouxe uma nova perspectiva sobre o ensino dessa matéria, contribuindo para
superar estereotipos negativos sobre a matematica e torna-la mais atraente para os estudantes.

Na segunda fase, os bolsistas organizaram uma atividade em formato de sessdo de
cinema no auditério do CCHE com o objetivo de despertar o interesse dos estudantes em
matematica, apresentando as diversas situacfes em que a Matematica esta presente em nossas
vidas. Para isso, utilizou-se o curta-metragem Donald produzido no pais da matemagica, que
esta disponivel no YouTube. O video é capaz de demonstrar ao espectador como a Matematica
estd presente na natureza, nas artes, na masica e nos jogos, além de enfatizar sua importancia
na vida e nas atividades humanas em geral. Segundo Moran (2018), as tecnologias estdo
modificando a sociedade de forma rapida e profunda e tem afetado a escola em todas as suas

dimensoes.
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Imagem 2: Curta Donald no pais da Matemagica.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

De acordo com as diretrizes da BNCC (2018), é necessario aprimorar as aptiddes e
habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias digitais em todas as areas
do saber. A atividade foi executada com as turmas dos 7° ao 9° Anos e foram utilizadas 06 aulas
de 45 minutos cada, divididas entre os dias 17 de maio e 01 de junho de 2023. O local escolhido
foi 0 auditério do CCHE (sede Centro), por ser um espa¢o mais adequado e conter os aparelhos
eletronicos necessarios. Para tornar esse momento mais agradavel, organizamos uma sessdo de
cinema. A reunido foi iniciada com a turma do 8° ano C, enfatizando a relevancia do Dia
Nacional da Matematica.

Os estudantes assistiram atentamente, interagindo com o conteddo do video e
demonstrando boa aceitacdo do material selecionado. Com as turmas do 7° Ano A, 9° Ano B e
8° Ano B, a professora responsavel solicitou que os estudantes escrevessem um breve relato ou
comentario sobre 0 momento vivido. A analise desses relatos mostrou que o video ajudou 0s
alunos a aprender os conceitos matematicos presentes no material, bem como a perceber que a
matematica esta mais presente em nossas vidas do que imaginamos. Essa percepcdo permitiu
que os alunos encarassem a abordagem dos temas matematicos com satisfacdo e descontracéo,
tornando o estudo mais prazeroso e contribuindo para o desenvolvimento de atitudes mais

positivas em relacéo a essa disciplina.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia realizada no Dia da Matematica, como parte das atividades PIBID,

demonstra a relevancia desse programa na formacdo dos futuros professores. O PIBID

representa uma oportunidade Unica para desenvolver habilidades pedagogicas e criatividade,
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capacitando-nos a criar abordagens inovadoras e eficazes no ensino. Além disso, ele nos
possibilita estabelecer conexdes significativas com os alunos, compreender as complexidades
do ambiente escolar e contribuir para a constru¢cdo de uma educacdo mais dinamica e
envolvente. O PIBID, para os bolsistas, representa a transformacéo do aprendizado teérico em
pratica educacional valiosa e 0 compromisso de construir um futuro educacional mais eficaz.

Através da utilizacéo de abordagens ludicas e inovadoras durante o Dia da Matematica,
conseguimos despertar o interesse dos alunos, oferecendo-lhes uma nova perspectiva sobre a
matematica e desafiando estereotipos negativos associados a ela. Por meio da gincana e do
curta-metragem, criamos um ambiente propicio para o aprendizado, tornando a disciplina mais
atrativa e motivadora para os estudantes. Essa abordagem, fundamentada na busca por
diferentes metodologias de ensino, reforca a importancia de tornar a matemética uma
experiéncia prazerosa e estimulante, contribuindo assim para o desenvolvimento académico e

pessoal dos alunos.

AGRADECIMENTOS

O presente trabalho foi realizado com apoio e financiamento da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - Brasil (CAPES), no ambito das experiéncias
do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID. Também gostariamos de
agradecer o apoio da Universidade Estadual da Paraiba — UEPB e aos alunos da Escola

Municipal de Ensino Fundamental Tiradentes que participaram desses momentos.

REFERENCIAS

AZUP. Donald no pais da matemagica e o Nimero de Ouro - [Dublado 720p HD] Marcelo
Batista. Youtube, 27 de setembro de 2017. Disponivel em:
<https://youtu.be/g8ogarVhA_8> Acesso em: 15 de fevereiro de 2024.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018.

GRANDO, Regina Célia. O conhecimento matematico e o uso de jogos na sala de aula /
Regina Célia Grando. -- Campinas, SP : [s.n.], 2000.

) @eniD.UEPB

Realizacao Apoio Crganizacdo:

ENCON]RO DE INICIAGAO A \Y ; Te)-° Plbld ; 2
DOCENCIA DA UEPB UEPB | CAPES  PBediogica o~ realizeventos



https://youtu.be/g8oqgrVhA_8

