REFLEXOES E APRENDIZADOS: UMA JORNADA DE
DESENVOLVIMENTO PESSOAL E PROFISSIONAL NA RESIDENCIA
PEDAGOGICA EM MATEMATICA

Maria Aparecida Formiga de Oliveira *
Lidiane Rodrigues Campélo da Silva?

RESUMO

O presente trabalho é um relato de a¢des e experiéncias no &mbito do projeto Residéncia
Pedagdgica, ofertada a nds discentes pelo curso de Licenciatura Plena em Matemaética
da Universidade Estadual da Paraiba. Ao longo do projeto foram realizadas atividades
de observacdo, adaptacdo ao ambiente e rotina escolar dos professores e alunos, como
também a participacao ativa e a colaboracdo em atividades préaticas docentes, e regéncia
com intervencao direta dos residentes. O objetivo deste relato de experiéncia é
compartilhar praticas e conhecimentos adquiridos com a participacdo na Residéncia,
relatando uma vivéncia com um jogo explorando as operagdes basicas (adicao,
subtracéo, multiplicacéo e divisdo) e avancadas (potenciacéo, radiciacdo, fracdo e
relacdo de sinais) em uma turma de 1° ano do Ensino Médio da escola-campo do
projeto. Com a realizacdo da abordagem metodol6gica, podemos destacar que com o
uso do jogo, o estudante se sente mais encorajado a errar, proporciona um ambiente
mais dindmico para que ele mostre suas davidas e dificuldades e, consequentemente,
possa aprender.
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INTRODUCAQ?

A formacdo de professores é um tema de grande importancia na educagdo dos

diversos paises, dentre eles o Brasil. 1sso porque para se ofertar uma educacéo de
qualidade s&o enfrentados muitos desafios, muitos deles estdo ligados de forma direta ao
trabalho do professor (N6voa, 1992). No que diz respeito a importancia de acdes
voltadas a formacéao docente, nesse caso, de Matematica, o relato que se segue apresenta
uma sintese das experiéncias e atividades desenvolvidas no ambito do projeto de
Residéncia Pedagdgica do curso de Licenciatura Plena em Matematica da Universidade

Estadual da Paraiba. em uma escola da rede estadual de ensino integral do estado da
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Paraiba.

O programa de Residéncia Pedagogica (RP) tem como um de seus principais

eixos a valorizacdo da experiéncia na escola na formagéo do professor (Brasil, 2018).
Mediante nossa inser¢do na escola, somando-se com a formacao proporcionada pela
licenciatura em matematica, relatamos parte da vivéncia obtida na escola-campo da RP.
As observacdes em sala foram norteadas a partir do registro detalhado das préaticas
docentes, atividades extraclasse, relagdo professor-aluno e dificuldades mais frequentes
que os alunos apresentavam na disciplina para reflexao e direcionamento de nossa
experiéncia como professora de matematica em formacéo. O conjunto dessas
observagdes possibilitaram a montagem de uma abordagem nas quais podiamos
abordar diferentes tendéncias de ensino em educagdo matematica (Mendes, 2008).
Voltamos a Névoa (1992) ao chamar atencédo para o fato de que a formacao de
professores ndo € construida através de cursos acumulados, do dominio de técnicas ou
de conhecimentos isolados, mas sim por meio de um trabalho critico reflexivo sobre as
praticas docentes o que traz a necessidade de pensar o0 ensino de matematica, o
conhecimento do professor e com isso uma construcgédo ou reformulacéo da identidade
pessoal do educador que deve ocorrer constantemente. Diante disso, 0 objetivo deste
relato de experiéncia é compartilhar préaticas e conhecimentos adquiridos com a
participacdo na Residéncia, relatando uma vivéncia com a gamificacdo explorando
contetidos de operagGes matematicas basicas (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao) e
avancadas (potenciacao, radiciacdo, fracdo e relacéo de sinais) em uma turma

de 1° ano do Ensino Médio da escola-campo do projeto.

Com base nas observacOes de aula e acompanhamento das turmas na escola,
percebemos a necessidade de os alunos dominarem contetidos bésicos para as séries
que estavam cursando. A abordagem desenvolvida foi realizada com intuito de
posteriormente auxiliar na compreensdo de contelldos mais avancados, possibilitando
ainda uma abordagem ludica que auxilia na compreensdo, produtividade e participacao
dos alunos. O fato de passarem o dia na escola pede o uso de estratégias de ensino que
possam motiva-los tornando a sua rotina na escola também menos cansativa.

A gamificagcdo como uma possibilidade de uso das metodologias ativas sala de

ensino nas aulas de matematica foi escolhida considerando a realidade das turmas e a
necessidade de motiva-Ilas para o estudo e participacdo nas aulas. Nessa perspectiva,

Esquival (2017, p. 27) ressalta que, “A gamificacdo tem por fun¢ao primordial, quando

aplicada a educacao, unir estes dois aspectos tdo importantes — os elementos
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motivacionais dos games e os importantes contetidos do curriculo escolar”. Em
consonancia, Araujo (2000, p. 60) destaca que “atividades ludicas sao atividades que
geram prazer, equilibrio emocional, levam o individuo a autonomia sobre seus atos e
pensamentos, € contribuem para o desenvolvimento social”.

Nesse sentido, e considerando o publico com o qual trabalhamos, podemos dizer

da importéncia de utilizar a gamificacdo na sala de aula para despertar o interesse dos

alunos e consequentemente motiva-los a estudar matematica.

METODOLOGIA

O projeto de Residéncia Pedagdgica comegou em outubro de 2022, porém
precisavamos utilizar de um periodo para providenciar as documentacdes e reunides de
orientacdo sobre quais deveriam ser nossas agdes e objetivos uma vez que estivéssemos
dentro da escola. No periodo de observacdo, pudemos nos deparar com a primeira
dificuldade, que foi 0 ambiente escolar, devido ao fato de que o prédio oficial da escola
estava passando por uma grande reforma, entéo utilizamos ao longo do projeto dois
prédios provisérios até acontecer o retorno para a sede original da instituicao.

Foram muitas as dificuldades devido a falta de estrutura fisica e ambiente

adequado a atencdo nas aulas, espaco de lazer, dentre outras. Assim, considerando as
dificuldades dos prédios e de melhores condi¢des para as aulas, durante o periodo de
observacao era notdrio que existiam muitas lacunas de aprendizado por parte dos
alunos, embora o preceptor conduzisse as aulas de forma clara, objetiva e bem
fundamentada. Eram claros os resquicios de duvidas com relagédo aos conteidos que
deveriam servir como alicerce para eles, com isso se seguiram as aulas com o professor
sempre tentando contornar essa caréncia.

Ao final da fase de observacdo comegamos a participar de forma colaborativa

das aulas. Delineamos estratégias para construir uma abordagem efetiva, focando
principalmente em atividades de revisdo dos contetdos aos quais os alunos tinham
maior dificuldade e que eram muito necessarios para dar prosseguimento ao
aprendizado deles.

A partir da gradativa insercdo na ministracdo das aulas, fomos ganhando

confianga na conducdo das turmas. Com as primeiras experiéncias tendo dado um bom

resultado e os alunos demonstrando mais interesse em aprender matematica, pude me

sentir motivada a elaborar mais atividades que ajudassem a eles a enxergar essa matéria
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ndo como algo extremamente dificil, mas sim como algo entendivel e Gtil para a nossa
vida. Nos meses que se seguiram, com base nos planejamentos, foram sendo elaboradas
listas de exercicios, aulas de revisdo e introducdo de conteudo.

Nos foi designada a tarefa de desenvolver uma Pratica Experimental (PEX)

explorando os contedldos matematicos na turma do 1° ano do ensino médio. Pex é uma
disciplina do curriculo das escolas integrais da Paraiba e fomos orientados a explorar
contetidos ndo apenas da série a qual os estudantes estdo cursando, devido as
dificuldades mencionadas. Decidimos em equipe utilizar a gamificagdo como uma
abordagem metodolégica que utiliza jogos para estimular e facilitar a aprendizagem de
contetdos.

O objetivo geral da proposta didatica foi o de reforcar o conhecimento e a

pratica das operacdes matematicas basicas, bem como de opera¢des mais avangadas,
como fragdes, radiciagéo, potenciacao e relacdo de sinais, desenvolver habilidades de
calculo mental, estimular o trabalho em equipe a cooperacédo entre os alunos e promover
a ludicidade no processo de aprendizagem.

Como objetivos especificos alinhados as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) podemos destacar as seguintes que exploramos as seguintes
habilidades: “Resolver e elaborar problemas que envolvam o célculo da fragdo de uma
quantidade e cujo resultado seja um ndmero natural, com e sem uso de
calculadora”(EFO6MA09). “Reconhecer que as resolugdes de um grupo de problemas
que tém a mesma estrutura podem ser obtidas utilizando os mesmos
procedimentos”’(EF07MAO06). “Resolver e elaborar problemas usando a relagdo entre
potenciacdo e radiciacdo, para representar uma raiz como poténcia de expoente
fraciondrio”(EFO8MAO02). “Efetuar calculos com numeros reais, inclusive poténcias
com expoentes fracionarios”( EFOOMAO3). (Brasil, 2018).

A metodologia para a implementagéo da atividade se constituiu da seguinte

maneira: inicialmente, fizemos a introducdo apresentando o objetivo da aula aos alunos,
explicando que eles participariam de um jogo, o bingo com operagdes matematicas que
iria reforcar suas habilidades nas operagdes matematicas basicas e avancadas.
Destacamos que 0 jogo seria divertido e competitivo, mas também iria requerer a
atencdo e concentracgdo para resolver os problemas matematicos corretamente.

No segundo momento, distribuimos as cartelas do bingo para cada aluno,

explicando que cada cartela continha nimeros de 01 a 75 distribuidos aleatoriamente

assim como em um bingo tradicional. Em seguida, explicamos que, a cada vez, ia ser
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retirado do recipiente ao qual foram colocadas as questdes um problema matematico
que também ficaria anotado no quadro, algumas questdes eram mais simples e outras
exigiam um maior nivel de raciocinio. Assim, os estudantes, na solucéo das questdes,
podiam resolver utilizando papel e caneta para registrar os calculos ou mentalmente,
marcando o0 namero correspondente na cartela, caso o tivessem. Os alunos tiveram
auxilio para solucionar as questdes. Acrescentamos que 0s problemas continuariam
sendo sorteados até que um ou mais alunos completassem a cartela inteira,
declarando-se 0 ou os vencedores.

Durante a execucdo do bingo, sorteamos o0s problemas matematicos em voz alta

e os fixamos anotados no quadro, dando tempo suficiente para os alunos resolverem e marcarem
em suas cartelas. Deixamos o0s estudantes livres para debaterem entre os

colegas as possiveis solugdes, também os auxiliamos tirando-lhes algumas duvidas e tivemos a
colaboracéo na assisténcia as equipes tanto do preceptor, quanto de colegas

residentes.

Em relacdo as questdes referentes ao contelldo abordado, 85% dos alunos

acertaram as que apresentavam conceitos e/ou as regras das operagdes de potenciacéo e
radiciacdo, ja as questdes que abordavam o calculo, 70% dos alunos acertaram todas.
Para finalizar o processo, em momento distinto, procedemos com a resolu¢éo no quadro
das questdes comentando os acertos e as dificuldades que os estudantes tiveram.

Com a finalidade de obter a avaliagcdo dos estudantes, aplicamos um

questionario para que os alunos avaliassem a atividade e para que pudéssemos constatar
se a dindmica atingiu os objetivos. Em virtude do questionario, 20 alunos responderam,
cerca de 60% deles disseram que ja tiveram alguma experiéncia com um bingo de
operagOes matematicas, 95% disseram que a utilizacdo de jogos matematicos os deixava
mais motivados para participar das aulas e assim despertavam mais interesse em
aprender de forma mais desafiadora e interagindo com os colegas de classe, apenas 5%
disseram que ndo se sentiam motivados a participar de jogos envolvendo contedos
matematicos.

A nossa avaliacdo como residente em conjunto com o preceptor foi positiva,

mediante a atencdo e interagdo com os estudantes. Isto porque mesmo que inicialmente
eles pudessem ter algum receio por medo de errar, observamos o envolvimento de
praticamente toda a turma no desenvolvimento da PEX. Assim, ela rendeu bons
resultados acerca dos objetivos propostos, os alunos tiveram uma boa participagcdo em

sala, respondendo os problemas conforme eram sorteados e ajudando outros colegas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que foi exposto a partir do questionario dos alunos e de nossa

observagao em sala de aula, podemos dizer que o uso do jogo com a abordagem da
gamificacdo cumpriu com o objetivo de possibilitar maior engajamento por parte dos
alunos nas aulas e com base nesse maior envolvimento, alcancar a aprendizagem dos
conteudos propostos no curriculo da matéria, conforme destaca Prazeres (2019).

Assim, podemos dizer que os estudantes por meio do jogo se sentiram mais

motivados para estudar e exercitar as operacdes basicas (adi¢do, subtragdo, multiplicacéo e
diviséo) e avangadas (potenciagéo, radiciacdo, fragdo e relacdo de

sinais), eles demonstraram maior facilidade para resolver as atividades envolvendo o
conteudo proposto em sala de aula e também nas provas escolares. Também podemos
dizer que no contexto do jogo errar € um fato comum a todo jogador, faz parte do
processo e isso pode impactar de forma positiva a relagdo que o aluno tem com o erro
em sala de aula, conforme pontua Esquivel (2017).

Estar em sala de aula no papel de professor € muito desafiador, com todos

aqueles olhos curiosos voltados para vocé, manter o autocontrole, a disciplina e planejar
cada passo e cada fala é um desafio constante. Nesse sentido, Shulman ja destacava em
seus estudos que para o ato de ensinar o professor precisa desenvolver uma série de
conhecimentos, como o pedagdgico para ensinar cada assunto, mas também esse
relativo a habilidade de lidar e conduzir uma turma de estudantes (Souza e Farias, 2023).
Além dos conhecimentos na graduacdo, me remeti a lembranca de meus

professores de matematica do ensino médio e como os admirava, pois mostravam-se
confiantes e apaixonados pelo que faziam, recordo também os pensamentos de me
guestionar como seria estar no lugar deles. Apesar de inicialmente parecer um tanto
assustador, assumir a docéncia para ensinar matematica e os desafios enfrentados
diariamente na sala de aula, pude, pouco a pouco, aprender como buscar solugéo para
eles, de modo a supera-los e adquirir uma boa experiéncia ndo so profissional como
também pessoal.

A convivéncia com os alunos, preceptor, demais professores e profissionais da
educacdo foi muito boa e me trouxe muitas reflexdes; pude através dessa experiéncia

enxergar “o outro lado da moeda” que ¢ a visao do professor, com todas suas

responsabilidades diante da sala de aula. Portanto, podemos dizer que participar da
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Residéncia Pedagogica faz toda a diferenca na formacéo do professor, pois 0s
conhecimentos académicos somados aos da experiéncia de ensinar ddo muito mais
condi¢des de o professor no inicio de carreira saber conduzir melhor o seu trabalho na

escola e com o ensino da sua matéria.
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