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RESUMO

Esse trabalho apresenta uma descricdo de uma experiéncia realizada na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Maria do Socorro Aragdo Liberal, como parte das agdes do subprojeto de matematica do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdao a Docéncia (PIBID) e vinculado a Universidade Estadual
da Paraiba. A experiéncia foi realizada em uma turma de 8° ano e teve como objetivo explorar as
fragdes por meio de um jogo didatico. O aporte tedrico utilizado nesse trabalho foi construido com
base nas reflexdes apontadas por Turrioni e Perez (2006) e Pereira, Moreira e Arifa (2021), que tratam
da necessidade da implementagdo de metodologias diversificadas no processo de ensino e de
aprendizagem da matematica, sendo a utilizagdo de jogos e a ludicidade fatores que podem
potencializar essa aprendizagem. O jogo escolhido foi o domind de fragdes, o qual ¢ uma variagao do
jogo classico de domind, mas, em vez de usar numeros inteiros, as pegas sdo marcadas com fragoes.
Cada peca possui duas partes e o objetivo do jogo € combinar as fragcdes nas extremidades das pegas,
da mesma forma que no domino tradicional. Os jogadores devem procurar por fragdes equivalentes ou
que se complementem para formar uma sequéncia valida. Os resultados da experiéncia foram
positivos, uma vez que a utilizacdo do jogo estimulou a participacao ativa dos alunos e contribuiu para
um ambiente de aprendizagem mais prazeroso. O jogo permitiu que os alunos realizassem operagdes
com fragdes, familiarizando-se com suas propriedades enquanto se divertiam.

Palavras-chave: Jogo Didatico, Domin6 de Fragdes, PIBID.

INTRODUCAO

A matematica ainda ¢ uma disciplina temida entre os alunos. Ha certa aversdao dos
estudantes em relacdo aos estudos envolvendo conteidos matematicos, acreditando ser essa
ciéncia algo muito dificil, acessivel apenas para génios ou sujeitos muito inteligentes. O
tradicionalismo das aulas aliado a uma resisténcia das instituicdes de ensino reforca ainda

mais esse aspecto. Para Turrioni e Perez (2006, p. 57):

Um dos grandes desafios educacionais € a reestruturagao da escola, a fim de
proporcionar a todos os alunos a oportunidade de aprenderem
significativamente os conteudos curriculares e mudar o atual quadro
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devastador, dando lugar ao desenvolvimento da inteligéncia dos aprendizes e
a consequente formagdo de pessoas que saibam discernir, escolher decidir
(Turrioni; Perez, 2006, p. 57).

A escola deve estimular a aquisicao e gera¢do de conhecimento vivo, que faca sentido
para o estudante, ao invés de difundir um conhecimento morto e ultrapassado (D’ Ambrdsio,
2006). Nesse sentido, € preciso refletir sobre novas abordagens metodoldgicas que
provoquem mudanga nesse cendrio e incentivem a participacdo ativa dos estudantes na
construgdo de suas aprendizagens.

Essas reflexdes nos fazem pensar em formas de como apresentar a matematica aos
alunos de uma forma diferente daquela corriqueira, isto €, com fama de ser cansativa e
desinteressante. Um grande desafio ao professor ¢ utilizar metodologias que fujam do
tradicional quadro, pincel e livro didatico, mas que permitam a criagdo de ambientes de
aprendizagem dindmicos e criativos, que auxiliem o estudante a perceber o quanto a
matematica estd presente em nosso cotidiano e como ela ¢ importante para o desenvolvimento
humano.

Sao muitos os desafios enfrentados por professores para tornar o ensino de matematica
mais prazeroso € menos macante para os alunos. Diante disso, atividades mediadas pela
ludicidade e recreagdo podem se constituir como um importante recurso para tornar as aulas
mais atrativas e contribuindo para desfazer concepcdes negativas associadas a matematica.

Para Pereira, Moreira e Arifa (2021, p. 370):

[...] utilizar novos meios para facilitar a aprendizagem do aluno como jogos
e dindmicas proporcionara a crian¢a um aprendizado mais prazeroso além de
instigar a curiosidade e a imaginagdo. Inserir a ludicidade surge como
alternativa no aprimoramento da pratica pedagdgica do docente de modo a
propor uma melhor compreensdo e assimilagdo dos contetidos matematicos
por parte do aluno. (Pereira; Moreira; Arifa, 2021, p. 370).

De posse dessas reflexdes, planejamos e organizamos uma atividade realizada com
alunos do 8° ano do Ensino Fundamental capaz de criar um ambiente de aprendizagem que
misturasse o aprender com a diversao, pois acreditamos que quando a ludicidade ¢ utilizada
de forma correta pelo professor na sua atividade profissional, pode fazer com que seus alunos
venham a ter experiéncias agraddveis com a matematica e, assim, melhorar o nivel de
compreensdo dos conteudos estudados.

Outro aspecto importante a ser considerado no trabalho mediado por brincadeiras e

jogos ¢ o estimulo a interacdo. Interagir com seus colegas de forma cooperativa, trabalhando
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coletivamente na busca pela solucdo dos problemas favorece o didlogo e a pratica
argumentativa e estes sao elementos essenciais que auxiliam na compreensao dos conteudos
(Brasil, 2018). O trabalho com jogos e brincadeiras pode diminuir e, em muitos casos, romper
a barreira entre os alunos e a tdo temida matematica.

Na experiéncia que desenvolvemos, tinhamos como contetido a ser explorado o estudo
das fragdes e operacdes associadas. As fragdes sdo representacdes de partes de um todo. A
fracdo ¢ composta pelo numerador (o numero superior), que indica quantas partes estdo sendo
consideradas, e um denominador (o nimero inferior), que indica em quantas partes o todo foi
dividido. Por exemplo, na fragdo 3/4, o numerador 3 representa trés partes de um todo
dividido em quatro partes iguais.

As fragdes podem ser usadas para representar nimeros menores que 1, proporgdes, e
sdo essenciais em operacdes matematicas como adicao, subtracao, multiplicacao e divisdo. As
operagdes com fracdes seguem as mesmas regras basicas das operagdes com numeros inteiros,
mas com algumas consideragcdes adicionais. Aqui estdo as operagdes com fragdes mais
comuns:

- Adicdo e Subtracdo: Para adicionar ou subtrair fracdes, € necessario que elas tenham
o mesmo denominador. Se ndo tiverem, ¢ preciso encontrar um denominador comum antes de
realizar a operacao.

- Multiplicagdo: Para multiplicar duas fracdes, basta multiplicar os numeradores para
obter o novo numerador e os denominadores para obter o novo denominador.

- Divisao: Para dividir uma fragdo por outra, ¢ necessario multiplicar a primeira fragao
pelo inverso da segunda fragdo (ou seja, inverter o numerador e o denominador da segunda
fracao).

Realizar operagdes com fragdes pode ser um pouco mais complexo do que com
nimeros inteiros, mas seguir as regras basicas e praticar pode tornar essas operagcdes mais
faceis de compreender e executar.

Com base no que foi discutido até aqui, nossa proposta constou da realizacdo de uma
experiéncia mediada por uma adaptagdo do jogo de domind tradicional, associado ao
conteudo de fracdes e suas operagdes. A seguir apresentamos uma descri¢ao do jogo e como o

mesmo foi trabalhado com os estudantes.

METODOLOGIA
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A experiéncia descrita nesse texto foi realizada com uma turma de 8° ano da Escola
Municipal Maria do Socorro Aragao Liberal como parte das acdes desenvolvidas no
subprojeto de matematica do PIBID/UEPB. A partir das observacdes realizadas no ambiente
escolar e seguindo as orientagdes da professora supervisora Rebeka Freitas, planejamos e
organizamos uma atividade mediada pela utilizacdo de um jogo para trabalhar fragdes e
operacdes com fragoes.

O jogo escolhido foi uma adaptacdo do jogo de domind tradicional. O domind
tradicional ¢ um jogo de mesa que geralmente ¢ jogado com pecas retangulares, cada uma
dividida em dois quadrados e cada quadrado contendo entre um e seis pontos, totalizando 28
pecas no conjunto completo. O jogo comeca com as pecas viradas para baixo e os jogadores
recebendo um ntimero especifico de pecas. O objetivo do jogo ¢ combinar as pecas de acordo
com o numero de pontos em cada extremidade, formando uma cadeia. O vencedor ¢ o
primeiro a se livrar de todas as pecgas ou aquele que acumula a menor quantidade de pontos,
caso nenhuma das partes possa ser jogada.

O domin6 ¢ um jogo popular em todo o mundo, com regras de facil compreensdo. Por
esse motivo, o mesmo foi adaptado para um recurso didatico que auxilia no estudo das
fragdes. O domin6 de fragdes € uma variacao do jogo cléssico de domind, mas em vez de usar
nimeros inteiros, as pecas sdo marcadas com fragdes. Cada peca possui duas partes, € o
objetivo do jogo ¢ combinar as fragdes nas extremidades das pecas, da mesma forma que no
domin6 tradicional. Os jogadores devem procurar por fracdes equivalentes ou que se
complementem para formar uma sequéncia valida. Este jogo ¢ uma 6tima maneira de praticar
operagdes com fragoes e familiarizar-se com suas propriedades enquanto se diverte.

Para a confec¢do das pegas foram utilizados: papel oficio, impressora, tesoura, cola e
papel cartdo. Todo o jogo foi confeccionado de forma manual, isto €, a criagdo das pecas
contendo fragdes e operagoes.

A atividade foi aplicada em uma dindmica matematica realizada na quadra da escola.
Na execugdo da atividade optamos por fazer uma juncdo das turmas de 8° Ano do turno
matutino da escola Maria do Socorro Aragdo Liberal. Na ocasido, desenvolvemos outras
atividades recreativas com as turmas, o que resultou em uma manha repleta de atividades
ludicas.

Para o jogo domin6 com fragdes, os estudantes foram organizados em grupos e, na
sequencia, as pegas foram distribuidas. Também distribuimos papel e canetas para auxiliar os

alunos na resolugdo. Inicialmente explicamos todas as regras e o funcionamento geral do jogo.
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Apos essa explicacdo inicial, os alunos deram inicio ao jogo. Os jogadores deveriam procurar
por fragdes equivalentes ou que se complementem para formar uma sequéncia valida.

Durante a realizagao do jogo os alunos tiveram auxilio dos pibidianos e também da
professora supervisora, sendo possivel esclarecer as dividas ainda no decorrer da atividade.

Ap0s a realizagdo dessa experiéncia, percebemos que os resultados superaram todas
as nossas expectativas. Os alunos se mostraram muito empolgados com o jogo, o que gerou
um ambiente de aprendizagem descontraido e prazeroso. A competicdo saudavel e a busca
pela estratégia mais acertada ao jogar contribuiu para melhorar o nivel de compreensdo dos
alunos acerca do contetido trabalhado. O interesse dos alunos foi excepcional, j& que os
mesmos estavam focados de tal maneira que parecia as distragdes do meio externos pareciam

nao existir.

CONSIDERACOES FINAIS

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) traz consigo o
objetivo de aproximar a pratica com a rotina das escolas publicas no contexto em que elas
estdo inseridas. Os licenciandos sdo supervisionados por um professor ¢ por um docente da
universidade, participante do programa. No programa o licenciando tem a oportunidade de
desenvolver atividades didaticas nas escolas com diferentes abordagens metodoldgicas. Nesse
sentido, o PIBID ¢ um importante instrumento que possibilita a iniciacdo a docéncia para
estudantes das licenciaturas em diversas universidades do Brasil.

Ao ingressarmos no PIBID, ficamos inseguros em relacao ao fato de voltarmos a uma
sala de aula, porém em outra condicao, isto €, como professores em formagao. Essa mudanca
gerou medo e incerteza diante dos primeiros contatos com os alunos. Entretanto, a vivéncia no
ambiente escolar possibilitou um conhecimento mais aprofundado da realidade e a percepgao
de que o trabalho do professor ndo ¢ algo simples. A docéncia exige uma diversidade de
conhecimentos e saberes que vao além do simples dominio do contetdo.

Dentre as varias experiéncias que vivenciamos no PIBID, o trabalho com jogos foi,
sem duvida, um dos mais prazerosos. O jogo domino das fragdes aplicado com os alunos do
8° ano teve como principal objetivo proporcionar diversdo e entretenimento, promovendo o
aprendizado e o desenvolvimento de habilidades com suporte na ludicidade e na interagao
social. Esses jogos sdo importantes para estimular o raciocinio, a criatividade, a cooperagao e

até mesmo para aliviar o estresse. A atividade desempenhou um papel significativo no
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aprendizado dos estudantes, sendo uma maneira divertida de aprender e se conectar com os

outros.
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