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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo refletir acerca das possibilidades pedagdgicas no processo de
ensino e aprendizado na disciplina de Historia, partindo do pressuposto de Gamificagdo enquanto
recurso interativo entre professor e alunos por intermédio de uma linguagem ludica. Considerando a
popularidade na perspectiva de entretenimento e diversao, a adequagdo do universo dos jogos, 0s quais
ndo foram pensados originalmente para fins didaticos, para sala de aula desperta determinada
curiosidade e descontracdo ao passo que favorece o aprendizado. A integracdo do ludico as praticas
pedagdgicas tenta romper com a monocultura de ensino, colocando o aluno como participante na
construcao de conhecimento enquanto este analisa narrativas e percepc@es sobre o tempo e espaco. Nesta
premissa, este trabalho descreve o processo pratico desenvolvido durante a Residéncia Pedagdgica com
a utilizacdo do “Domind Histérico”, jogo produzido pela residente no percurso da graduagdo na
Universidade Estadual da Paraiba, e aplicado nos anos finais do Ensino Fundamental 11. Alinhado com
0s objetivos, competéncias e habilidades didaticos especificos da unidade tematica, a dindmica interage
como maneira de fixar e avaliar a concepcdo do alunado sobre o contedildo proposto, como a criticidade
e problematizacéo acerca dos eventos . Para tanto, apoia-se no levantamento de ideias da Pedagogia
Historico-Critica, perspectivas de Gamificacdo e Metodologias Ativas para ponderar as caracteristicas
bésicas, desafios e resultados da aplicagdo prética.
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