HALLOWEEN ATRAVES DA LITERATURA NORTE-AMERICANA

Gilberto Batista dos Santos '

RESUMO

O projeto "Explorando o Halloween: Uma Abordagem Interdisciplinar na Educagdo em Lingua
Inglesa" buscou integrar leitura literaria, cultura do Halloween e protagonismo dos alunos ao longo de
quatro encontros preparatorios. A abordagem interdisciplinar, conectando literatura, cultura e lingua
inglesa, despertou notavel interesse e engajamento desde o inicio, indo além do ensino tradicional. A
imersao na tematica envolveu a analise de obras de Edgar Allan Poe e dos irmaos Grimm, utilizando
métodos variados, como leitura dos textos originais, tradugdes e adaptagdes audiovisuais. A introdugio
do Halloween como fio condutor permitiu explorar a cultura norte-americana, usando a literatura para
compreender tradi¢des. O projeto culminou em um dia de missdes, desafiando o pensamento critico
dos alunos em um ambiente tematico, promovendo experiéncia imersiva e motivadora. Os resultados
evidenciaram entusiasmo, destacando o engajamento continuo na leitura e o desenvolvimento das
habilidades de escrita. A utilizagdo das redes sociais ampliou o alcance, compartilhando resultados e
reconhecendo os esforgos dos alunos. Em sintese, o projeto ndo apenas alcangou metas educacionais,
mas inovou no ensino de lingua inglesa, integrando literatura, cultura e tecnologia, estimulando
compreensdo profunda da lingua e cultura, exemplificando uma abordagem enriquecedora alinhada
com as demandas do século XXI.
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INTRODUCAO

O desenvolvimento do projeto foi marcado por uma cuidadosa sequéncia de etapas que
visavam integrar a leitura literdria, a cultura do Halloween e o protagonismo dos alunos.
Inicialmente, quatro encontros foram dedicados a preparagdo, nos quais os alunos foram
introduzidos ao tema e as obras literarias selecionadas, incluindo contos de Edgar Allan Poe e
os irmaos Grimm.

A abordagem interdisciplinar, que conectou literatura, cultura e lingua inglesa,
despertou interesse e engajamento. O projeto se prop0s a ir além da abordagem tradicional da
lingua estrangeira, integrando elementos culturais e historicos, alinhando-se com as diretrizes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e promovendo uma compreensao mais ampla
da lingua e da cultura. Para isso, foi criado um ambiente para que os alunos pudessem ser
imersos na aula.

Durante os encontros, as analises das obras de Edgar Allan Poe e dos irmaos Grimm

foram realizadas de maneira mista, combinando leitura dos textos originais e suas tradugoes,
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além de adaptagdes audiovisuais. Esta abordagem permitiu explorar as diferentes dimensdes
das narrativas, incorporando discussdes, debates e atividades escritas e orais. Os estudantes
foram desafiados a ndao apenas compreender os textos em lingua inglesa, mas também a
aplicar o conhecimento em atividades praticas, como a criacdo de historias, debates e

interpretacdo de musicas.

Imagem 1: primeiro dia do projeto.

A introducao do tema Halloween como um fio condutor permitiu a imersao na cultura
norte-americana, utilizando a literatura como ferramenta para a compreensdo de tradi¢des e
festividades. A escolha de obras reconhecidas mundialmente, como as de Edgar Allan Poe,
proporcionou uma abordagem intercultural enriquecedora, alinhada com as diretrizes da
BNCC. Para tanto, durante os encontros os alunos eram desafiados a adaptar as obras lidas

para desenhos.

Imagem 2: adaptagdo da obra A Queda da Casa de Usher criada por um aluno.

A culminancia do projeto foi marcada por um dia de missdes, onde os alunos
aplicaram de maneira colaborativa os conhecimentos adquiridos. As missdes foram
elaboradas para desafiar o pensamento critico e a percep¢ao dos textos estudados. O ambiente

tematico, recriado em um dos galpdes da escola, proporcionou uma experiéncia imersiva e

motivadora. Os alunos se envolveram em atividades que demandaram a aplicagdo pratica do

aprendlzado incentivando o protagonismo e a colaboracao.
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Os resultados alcancados foram evidentes através dos feedbacks dos alunos. Muitos
demonstraram entusiasmo durante o projeto, destacando a empolgagdo no dia da culminancia
e 0 engajamento continuo na leitura de obras literarias. A producdo de finais alternativos para
as obras estudadas evidenciou o desenvolvimento das habilidades de escrita, resultado das

atividades de fixag@o propostas. Podemos observar nas produgdes iniciais.

Imagem 3: comega a haver a introdu¢ao de elementos verbais na lingua inglesa.

METODOLOGIA

Ao iniciar o projeto "Explorando o Halloween", o principal objetivo era criar uma
experiéncia educacional que fosse além do ensino tradicional de lingua inglesa. Contando
com o valioso suporte dos residentes, essa jornada transcendeu as barreiras convencionais,
tornando-se uma experiéncia de aprendizado tnica para todos os envolvidos.

Logo no primeiro encontro, os alunos foram introduzidos a literatura gotica por meio
da envolvente obra "A Queda da Casa de Usher" de Edgar Allan Poe. Essa escolha deliberada
visava ndo apenas enriquecer o vocabulario, mas também explorar elementos desconhecidos e
macabros, conforme sugerido por Barthes (1975). A anélise cuidadosa do simbolismo, uma
caracteristica marcante nas obras de Poe, proporcionou uma conexao valiosa com a teoria de
Frye (1957) sobre arquétipos literarios e simbolismo. Para isso, utilizei, junto aos estagiarios,

recursos fisicos para concretizar as obras.
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Imagem 4:maquete para representar a obra A Queda da Casa de Usher.

No segundo encontro, mergulhamos no poema "O Corvo" do mesmo autor. Foi
destacada a importancia da abordagem intertextual, conforme teorizado por Kristeva (1966),
enquanto explordvamos como elementos de outras obras eram incorporados e reinterpretados.
A aplicagdo da teoria de Eco (1962) sobre semiose trouxe uma compreensao mais profunda da
interpretacdo de sinais e simbolos na literatura, complementando a analise interdisciplinar

entre musica e poesia, como proposto por Eco (2009).

Imagem 5:criacdo de uma fase de jogo baseada no poema O Corvo.

O terceiro encontro concentrou-se na analise do conto de fadas "Jodo e Maria" dos
irmaos Grimm. Guiado pela compreensao de Bettelheim (1976) sobre contos de fadas como
expressao simbolica para lidar com medos internos, exploramos a adaptacdo desses contos
para linguagens de jogos digitais. Essa atividade ndo apenas engajou os alunos, mas também
transcendeu as barreiras linguisticas, promovendo uma apreciacdo mais ampla da diversidade

cultural e literaria.
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Imagem 6:recursos audiovisuais foram utilizados para dar suporte as aulas.

O quarto encontro foi um momento de consolidagdo, revisando as trés obras
estudadas. A aplicacdo do conceito de intertextualidade, conforme proposto por Julia Kristeva
(1966), permitiu que os alunos identificassem conexdes e paralelos entre as historias. Essa
analise aprofundada alinhou-se a abordagem hermenéutica de Gadamer (1975), enfatizando a
interpretagdo critica e o didlogo intertextual na compreensao da literatura.

A culminancia do projeto ndo foi apenas uma apresentacdo de aprendizados, mas sim
a aplicacdo pratica de todo o conhecimento adquirido. Criamos um ambiente cuidadosamente
preparado, proporcionando aos alunos a oportunidade de participar de missdes que
integravam elementos das obras estudadas. Desde auxiliar personagens a encontrarem o
caminho de volta para casa, conforme o conto de "Jodo e Maria", até decifrar mensagens
criptografadas baseadas na literatura de Edgar Allan Poe, cada missdo exigiu a aplicagdo

pratica de conhecimentos literarios e linguisticos.

Imagem 7:inicio da produgdo para a culminéncia.

O estimulo a produgdo escrita foi evidente na fase final do projeto, onde desafiamos os
alunos a criarem finais alternativos para uma das obras estudadas. Essa pratica ndo s6 validou
a eficacia do projeto em melhorar as habilidades de escrita, mas também destacou a
importancia da literatura como catalisadora do pensamento critico e da expressao pessoal. A
producdo escrita dos alunos nao apenas refletiu a compreensdo adquirida, mas também

revelou a capacidade criativa e interpretativa que se desenvolveu ao longo do projeto.
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A adicdo de residentes ao projeto foi fundamental. Além de proporcionar suporte
pratico, essa colaboracdo contribuiu significativamente para a formacdo dos residentes,
oferecendo uma oportunidade pratica de aplicar teorias pedagdgicas em um contexto real.
Esse envolvimento enriqueceu a experiéncia educacional, proporcionando uma diversidade de

abordagens e perspectivas. Veja feedback no anexo 1.

Imagem 8: residente participando do processo de ensino-aprendizagem no projeto.

Os alunos expressaram entusiasmo em todo o processo. A oportunidade de criar um
produto final, especialmente na forma de finais alternativos para as obras estudadas, foi
particularmente cativante para eles. A atmosfera de competicdo amigavel durante as missoes
finais, onde foram desafiados a aplicar seus conhecimentos de maneira pratica, gerou um
estimulo adicional na participagdo € no comprometimento.

Os resultados do projeto, nao apenas em termos de melhoria nas habilidades de lingua
inglesa, mas também no aumento do interesse pela literatura e na capacidade de aplicar
conceitos tedricos em contextos praticos, corroboram a eficacia dessa abordagem inovadora.
A satisfacdo dos alunos e o feedback positivo da comunidade escolar sdo testemunhos

tangiveis do impacto positivo do projeto.

Imagem 9: alunos resolvendo as missdes no dia da culminancia.
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A replicabilidade do "Explorando o Halloween" ¢ uma perspectiva emocionante. A
estrutura flexivel, a abordagem interdisciplinar ¢ a énfase na aplicacdo pratica de teorias
literarias podem ser adaptadas para diferentes contextos educacionais e niveis de ensino. A
inclusdo de residentes, além de fortalecer a parceria entre teoria e pratica, apresenta uma

oportunidade valiosa para o desenvolvimento profissional de futuros educadores.

Imagem 12: varal com as produgdes finais dos alunos em lingua inglesa.

CONSIDERACOES FINAIS

A realizagdo do projeto "Explorando o Halloween" proporcionou insights valiosos
sobre a dindmica de ensino-aprendizagem e evidenciou beneficios substanciais para os
estudantes, bem como desafios que nortearam modificagdes para futuras agdes.

Os empecilhos encontrados ao longo do projeto foram, em sua maioria, relacionados a
adaptacao inicial dos alunos a uma abordagem pedagdgica mais interativa e pratica. A
introdug¢do de conceitos tedricos complexos, como intertextualidade e semiose, exigiu um
periodo de familiarizagdo. No entanto, essa resisténcia inicial foi superada pela aplicagdao
pratica dos conceitos, evidenciando a eficacia do método.

As contribuigdes, por outro lado, foram multifacetadas. A interdisciplinaridade entre
literatura, linguagem e jogos digitais promoveu uma compreensao mais holistica dos temas
abordados. Além disso, a inclusdo de estagiarios ndo apenas facilitou a logistica do projeto,
mas também gerou oportunidades de aprendizado valiosas para eles, consolidando a ligagao
entre teoria e pratica.

O desenvolvimento da acdo futura sera guiado pela busca continua de aprimoramento.
O projeto estabeleceu uma base solida, mas a natureza dindmica da educacdo demanda
constante evolugdo. A inclusdo de novas obras literdrias, a diversificacdo das atividades

praticas e a exploragdo de outras plataformas além do Instagram sdo consideracdes relevantes

para futuras iteragoes.
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Os beneficios identificados durante e ap6s o projeto foram expressivos. Houve uma
melhoria notavel nas habilidades de leitura, interpretacdo e producdo escrita dos alunos. A
interacao entre teoria literaria e aplicagdo pratica nao apenas fortaleceu o entendimento dos
conceitos, mas também despertou um novo entusiasmo pela lingua inglesa.

A agdo influenciou positivamente a relacdo de ensino-aprendizagem ao proporcionar
um ambiente mais participativo e colaborativo. Os estudantes ndo apenas absorveram
conhecimento, mas também se tornaram agentes ativos em seu processo educacional. A
valorizagdo da expressao individual, evidenciada na producao escrita e nas atividades praticas,
contribuiu para um ambiente de aprendizado mais inclusivo e estimulante.

Em suma, o projeto ndo apenas atingiu seus objetivos educacionais, mas transcendeu
expectativas, revelando-se uma experiéncia transformadora para todos os envolvidos. Os
desafios enfrentados foram superados pela resiliéncia e comprometimento dos alunos,
enquanto as contribui¢cdes e beneficios identificados reforcam a importancia de abordagens
inovadoras no ensino de linguas. O projeto "Explorando o Halloween" ndo ¢ apenas uma
iniciativa educacional isolada, mas uma semente plantada para o crescimento continuo e

aprimoramento da qualidade do ensino-aprendizagem.
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