BITMOJI NO ENSINO DE LINGUA INGLESA: UMA NOVA
DIMENSAO DA EXPRESSAO VISUAL EM SALA DE AULA

Adenilma Vieira dos santos *
Hermeson Henrique da Silva Faustino 2
Mailson de Oliveira Brand&o 3

José Vilian Mangueira

RESUMO

A tecnologia tem ganhado seu espago na sociedade e, atualmente, ndo é quase possivel desenvolver um
ensino de qualidade sem envolvé-la no ambito da sala de aula, visto que estariamos oferecendo um
ensino descontextualizado, que ndo estaria preparando o jovem para as demandas do século XXI. Nesta
perspectiva, no presente relato de experiéncia, apresentaremos uma proposta pedagogica que faz uso do
programa de customizacdo de avatares chamado Bitmoji como uma ferramenta de aprendizagem no
ensino da lingua Inglesa, explorando a identidade visual, estilo e influéncias da moda do contexto social
dos alunos. Este software possibilitou o desenvolvimento da criatividade dos alunos, tornando o ensino
mais ativo e participativo por parte dos estudantes Nesse sentido, utilizaremos como instrumento de
pesquisa as aulas ministradas pela turma do Programa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) da Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB) - Campus I, na turma de 8° ano do Colégio Integrado Monsenhor Emiliano
de Cristo. Escola (ECIT) do Municipio de Guarabira-PB. Sendo assim, analisaremos o progresso dos
alunos através das atividades propostas, destacando também as dificuldades enfrentadas pelos
envolvidos. Para tanto, utilizaremos como referencial tedrico as contribui¢cbes dos autores Chaves
(1998), Finardi e Porcino (2014) e Jorddo e Fogaca (2007) que embasaram nossa pratica pedagogica.
As acbes realizadas levaram ao aumento do engajamento dos alunos nas aulas, 0 que resultou em um
avanco no rendimento escolar da disciplina. Isso confirma que o uso do Bitmoji na sala de aula pode
criar um ambiente de aprendizagem envolvente, além de incentivar os alunos a refletir sobre o seu
contexto e influéncias sociais, melhorando assim as experiéncias de ensino e aprendizagem para além
do contexto da lingua.
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INTRODUCAO

A tecnologia estd se tornando cada vez mais prevalente na sociedade globalizada,
exigindo que o ambiente educacional se adapte a esta nova realidade. Neste sentido, é quase
impossivel elaborar uma educacdo adaptada as exigéncias sociais atuais sem integrar a
tecnologia na sala de aula. Sem esse recurso, teriamos um ensino desconectado do contexto

atual, potencialmente levando ao desinteresse dos alunos. Diante disso, Silva (2018) defende
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que “a tecnologia é algo diretamente ligado as experiéncias dos individuos. O ambiente escolar
nao poderia ser diferente, pois ¢ um espago de construgao e evolucao dos individuos™ (p. 20).
Seguindo essa légica, diversas ferramentas tecnologicas surgiram para auxiliar os professores
no processo de ensino-aprendizagem, facilitando o trabalho docente e conectando os alunos
com sua esfera social.

Além disso, Silva (2018) enfatiza que “a tecnologia proporciona aos alunos a ampliagao
de sua base de conhecimentos, bem como a construcdo de novas aprendizagens de forma livre
¢ espontanea” (p. 22). Nessa perspectiva, ao considerar o ensino do inglés, considerada a lingua
mais falada no mundo, da internet e dos jogos, 0 uso da tecnologia torna-se essencial. 1sso
porque exige a aplicacdo de estratégias que aproximem o aluno do conteudo ensinado,
principalmente porque, no contexto brasileiro, essa lingua ndo é muito falada no dia a dia. Nesse
sentido, os recursos tecnoldgicos sdo um dos principais meios para pratica-lo e auxiliar os
alunos no processo de imersdo no idioma.

Nessa linha de pensamento, com base em Finardi e Porcino (2014), pode-se afirmar que
a vantagem proporcionada pelas ferramentas tecnoldgicas para o ensino de inglés é capaz de
beneficiar as metodologias existentes e até mesmo ultrapassar o seu alcance. Isto porque
derrubam as paredes das salas de aula, eliminam as fronteiras entre paises e linguas e capacitam
os individuos a fazerem o que desejam, independentemente do método ou mesmo do tutor.
Portanto, os métodos de ensino atuais, seja de linguas ou de outras disciplinas, exigem o uso de
tecnologias.

Assim, para desenvolver nossa proposta pedagogica, optamos pela ideia de apresentar
0 aplicativo de customizacédo de avatar denominado Bitmoji em uma aula de inglés com alunos
do 8° ano do Ensino Fundamental. O objetivo era examinar como isso afetaria o nivel de
participacao e interesse dos alunos nas aulas. O tema escolhido para a aula foi moda e estilo e
como eles refletem em nossas vidas. Por meio disso, diversos elementos linguisticos como
vocabulario, pronincia, escrita e leitura foram abordados com os alunos.

Nesse contexto, com base nas atividades apresentadas anteriormente, observou-se um
maior nivel de interacdo dos alunos durante os questionamentos do professor nas aulas. Além
disso, houve aumento da concentracédo da turma durante a explicacdo do assunto apresentado.
Foi notavel que com a utilizacdo do aplicativo Bitmoji em sala de aula, os alunos
compreenderam mais facilmente o contedo e conseguiram desenvolver suas habilidades
linguisticas como falantes de lingua estrangeira, favorecendo assim o desempenho pessoal e

académico.
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Diante disso, nosso trabalho ancorou-se nas contribui¢6es teoricas de Jorddo e Fogaca (2007),
Chaves (1998), Finardi e Porcino (2014), que forneceram insights sobre a tecnologia no ensino
de inglés e outros aspectos. E evidente que a tecnologia na sala de aula ndo é apenas uma
ferramenta complementar, mas sim um instrumento necessério para promover uma educacgao
de qualidade e preparar os alunos para os desafios do mundo moderno. Isto real¢a a importancia
de promover uma aprendizagem auténoma e critica e, ao mesmo tempo, fornecer recursos para
um ensino personalizado. Ao adotar abordagens inovadoras e adaptaveis, é possivel melhorar
0 desempenho tanto de alunos como de professores, preparando-os para responder as
necessidades de uma sociedade cada vez mais tecnoldgica e globalizada.

METODOLOGIA

Escola Técnica Cidadd Monsenhor Emiliano de Cristo esta localizada na Rua Joédo
Lord&o, 155, bairro Nordeste I, na cidade de Guarabira-PB, onde funciona ha 40 anos. Seu
publico é formado por jovens e criancas de classe média (C1), classe média baixa (C2) e
vulneraveis (D), cujos pais possuem perfis profissionais como assalariados informais,
beneficiarios do programa Bolsa Familia e/ou depende da ajuda governamental das areas rurais
e urbanas da cidade e das cidades vizinhas. A instituicdo oferece ensino médio com cursos
técnicos em Administracdo, Eletrotécnica e Sistemas de Energias Renovaveis, além do ensino
médio.

Nesse cenario, a implementacdo dessa sequéncia didatica (SD) s6 foi possivel porque a
escola disponibilizou os recursos educacionais necessarios como internet, televisao nas salas de
aula e laboratério de informatica, recursos que nem todas as escolas publicas possuem
disponiveis. Portanto, a SD aqui descrita foi realizada em cinco aulas, aplicando-se a avaliacdo
formativa da aprendizagem. Foi pensado para desconstruir alguns conceitos e preconceitos em
relacdo ao estilo e ao vestuario das pessoas, enfatizando que a roupa transmite uma mensagem.
Nesse contexto, para diagnosticar o conhecimento prévio dos alunos sobre o conteldo,
iniciamos a aula apresentando imagens de quatro pessoas para que os alunos identificassem seu
estilo, onde moravam e sua profissdo, com base apenas nas roupas.

ApoOs essa atividade, foi apresentado um video mostrando as pessoas das imagens
mostradas anteriormente, discutindo o que elas usavam no dia a dia e suas inspiragdes para seus
looks. Ao final desta tarefa, os alunos foram questionados sobre os estilos de roupas que 0s

inspiraram. Alguns deram exemplos bem especificos do que gostavam ou gostariam de vestir,

‘enquanto outros preferiram ndo entrar em detalhes ou ndo conseguiram identificar seu estilo.
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A seguir, apresentamos um texto infografico utilizando os mesmos personagens do
video do exercicio anterior. No texto, os personagens descreviam suas vestimentas e falavam
sobre suas profissdes. Durante a leitura compartilhada em inglés, os alunos descobriram se seus
julgamentos iniciais da primeira atividade desta SD estavam corretos. Este exercicio foi muito
importante porque nos permitiu discutir questfes de padrdes e quantas vezes as pessoas Sao
julgadas erroneamente com base na sua aparéncia.

Apos a discussdo, realizamos uma atividade escrita de interpretacdo de texto e
estudamos o vocabulario relacionado a roupas, relacionando imagens com as palavras em
inglés. Em seguida, realizamos o talking point, durante o qual os alunos descreveram oralmente
que tipo de roupa usavam em diferentes ocasifes e estacbes do ano, usando o vocabulario
estudado anteriormente. Na aula seguinte, abordamos o aspecto gramatical present continuous
e também expressdes de tempo para se referir a situagdes que acontecem no momento da fala.
Apols a explicacdo, fizemos um exercicio escrito para a consolidacdo da aprendizagem.
Posteriormente, realizamos um jogo no site do wordwall® para que os alunos marcassem a
alternativa correta, descrevendo as pessoas que apareciam na atividade.

Por fim, finalizamos as atividades desta SD com o aplicativo Bitmoji® para avaliar a
aprendizagem dos alunos quanto ao assunto abordado. Um dos motivos da escolha dessa
plataforma foi sua extensa lista de pecas de vestuario acessiveis, opc¢des variadas de variadas
opcdes de customizacdo da aparéncia do avatar e sua disponibilidade gratuita em smartphones
ou computadores. Neste sentido, a escolha se deu por que se tratava de um topico que
necessitaria de exemplos visuais, assim, o Bitmoji seria a ferramenta adequada para esta tarefa.
Vale ressaltar que o aplicativo ja havia sido testado previamente e o utilizamos para criar nossos
personagens, obtendo assim pleno conhecimento de seu uso antes da aula.

Assim sendo, como alguns alunos nao possuiam celular, decidimos leva-los ao
laboratério de informatica da escola, onde poderiam utilizar os computadores disponiveis ou
seus proprios celulares, caso 0s possuissem, para criar seus proprios avatares. Pensando nisso,
os alunos comecaram a customizar seus avatares como desejassem, sempre com o0 auxilio dos
professores presentes para auxilid-los caso tivessem alguma davida ou problema. No entanto,

encontramos alguns contratempos, pois alguns alunos ndo conseguiam se conectar a sua conta

5 E um site que oferece um vasto acervo de jogos interativos como quiz, caca palavras, associagdo, palavras
cruzadas, labirinto, entre outros que podem ser usados individualmente pelos alunos ou conduzido pelo professor.
& Aplicativo que cria um emoji/avatar pessoal, permitindo a criacdo de figurinhas e imagens que podem ser
compartllhadas nas redes sociais.
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Google para acessar o site, 0 que levou os professores a auxilia-los no login com uma conta de
e-mail antiga ou na criacao de uma nova.

Depois que os alunos criaram seus avatares, refletindo suas preferéncias de estilo, uma
captura de tela foi enviada por e-mail ao professor. Na aula seguinte, trouxemos avatares
impressos, permitindo que os alunos escrevessem descri¢des das roupas e suas respectivas cores
em inglés abaixo delas. Ao final desta atividade, ajudamos os alunos a praticar a pronincia das
palavras que escreveram.

De imediato, iniciamos a apresentacdo oral com as carteiras dispostas em semicirculo
para facilitar a interacdo e visualizagdo dos avatares. Nesse cenario, para facilitar o
desenvolvimento dessa acdo, os professores auxiliaram os alunos perguntando a cada um em
inglés: “What are you wearing?” (O que vocé esta vestindo?), e eles responderam com a frase
“I am Wearing” (Estou vestindo), seguida de descri¢cdes das pecas de roupa e cores em inglés.
Um dos professores iniciou o exercicio como exemplo, seguido pelos alunos que participaram
ativamente.

Nesse contexto, apos a realizacdo da atividade, os avatares foram expostos nas paredes
da sala de aula, formando um mural que preservaria a historia dessa experiéncia. Neste
enquadramento, cada aluno teve a oportunidade de apresentar o seu avatar e descrevé-lo com
os conhecimentos adquiridos nas aulas anteriores. Ndo era uma atividade obrigatoria; no
entanto, todos os alunos da turma se sentiram confortaveis em apresentar seu avatar.

Nesse sentido, foi perceptivel durante as aulas que houve um esfor¢co maior na
realizacdo das atividades. Os alunos que ndo participavam das aulas sentiram-se motivados e
realizaram as tarefas com éxito. Consequentemente, os resultados obtidos nesta experiéncia
foram significativos. Por meio dele, os alunos puderam participar de forma mais dinamica,
deixando de ser apenas ouvintes passivos em sala de aula, e obtiveram melhores resultados na
avaliacdo formal da disciplina. Além disso, a autoconfiangca melhorou durante as aulas de inglés
subsequentes.

Nesse cenario, a equipe do PIBID buscou desenvolver uma metodologia de ensino que
se destacasse pela abordagem pouco convencional, divergindo do modelo tradicional de ensino.
Isso trouxe um aprendizado significativo para os estagiarios, pois foi a primeira vez que
vivenciaram a sala de aula como professores, ampliando suas perspectivas e contribuindo para
seu desenvolvimento profissional. Nessa perspectiva, esta metodologia valoriza a construcao
do conhecimento por meio de atividades diversificadas e alinhadas as diretrizes educacionais

contemporaneas.
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Contudo, antes de implementar estas estratégias, elas precisam ser bem planejadas para
fornecer uma base solida para a aprendizagem de forma contextualizada. Além disso, a
aplicacdo da avaliacdo formativa permitiu aos professores realizar a avaliacdo continua,
observando assim as competéncias dos alunos em todas as aulas e ndo apenas nas provas
convencionais. Os alunos ndo perceberam que estavam sendo avaliados nas atividades, o que
os ajudou a ter melhor desempenho, diminuindo o nervosismo que muitas vezes atrapalha seu
desempenho.

Considerando os pontos mencionados anteriormente, fica evidente o qudo eficaz o
método foi em sala de aula e como a tecnologia facilitou o trabalho do professor. Por isso,
recomendamos que outros professores busquem sites e plataformas para tornar suas aulas mais
dindmicas e utilizem materiais auténticos’ para trazer a realidade dos alunos para o ambiente
escolar. Além disso, é aconselhavel que o professor se familiarize previamente com a
ferramenta tecnologica a ser utilizada nas aulas, para ter pleno conhecimento do método e saber
como agir em caso de imprevistos. Como argumenta Soares (2003): “ndo basta aprender uma

técnica se vocé nao sabe usa-la”.

Imagem 1 — Registro do desenvolvimento das atividades na turma do 8° ano

Fonte: Acervo pessoal

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo examinou ndo apenas os resultados obtidos com a implementacdo do
Bitmoji como ferramenta pedagdgica no ensino de inglés, mas também enfatizou a importancia
de integrar efetivamente a tecnologia ao ambiente educacional para enriquecer o processo de

ensino e aprendizagem.

7 S&o materiais escritos ou orais que facilitam o contado com a lingua e a cultura, ajudando na ampliacio de
vocabuléario e aspectos gramaticais da lingua e fazem parte do cotidiano dos alunos, tais como videos das redes
somals memes, plataforma de jogos, hipertextos, podcast, entre outros.
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Nessa visdo, a experiéncia descrita neste relato demonstra que a adocdo do Bitmoyji
influenciou positivamente a participacao dos alunos durante as aulas, resultando em melhorias
no desempenho na disciplina de inglés. Assim, por meio da customizacao de avatares, 0s alunos
puderam estimular sua criatividade e expressar sua identidade visual e estilo, estabelecendo
conexdes mais profundas com o conteudo abordado.

E perceptivel que atividades com abordagens inovadoras e tecnoldgicas despertam o interesse
dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais dindmico e eficaz. A interacdo dos
alunos durante a atividade Bitmoji destaca a importancia da incorporacdo de ferramentas
tecnoldgicas ao ambiente escolar para alinhar a educagdo as demandas contemporaneas, uma

Vez que

Nossas casas possuem cada vez mais tecnologia, votamos com a ajuda da tecnologia,
acedemos a informagdes através da tecnologia, participamos de debates através da
tecnologia, nos comunicamos através da tecnologia, e trabalhamos (quase em
qualquer area com o indispensavel apoio da tecnologia. Diante disso, ndo devia nossa
educacdo formal, escolar, estar extremamente preocupada com a possibilidade de que
também a educacdo pudesse, e, talvez, devesse ser mediada pela tecnologia? (Chaves,
1998, p. 20).

Conclui-se, portanto, que o uso do Bitmoji como recurso de aprendizagem no ensino da
lingua inglesa tem o potencial de criar um ambiente de ensino envolvente, promovendo uma
educacdo mais contextualizada e significativa para os alunos. Esta experiéncia ressalta a
importancia de explorar novas possibilidades de integracdo tecnolégica no contexto
educacional, visando enriquecer a pratica docente e proporcionar uma experiéncia de

aprendizagem mais eficaz aos alunos.
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