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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo relatar minha experiéncia vivida no Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo & Docéncia (PIBID), discutir as atividades realizadas e
destacar a importancia dessa experiéncia em minha formacgdo como graduando de um curso de
licenciatura em fisica. Entre as atividades realizadas, destaco a elaboracdo de planos de aula
para a disciplina de matematica com a construcéo e administracdo de aulas para turmas do 1° e
2° ano do ensino médio na escola de ensino Targino Pereira situado em Araruna-PB. Tive a
participacdo em reunides periodicas com os coordenadores e a preceptora para a realizagédo de
projetos interdisciplinares. Para a aplicacéo desses planos de aula nos utilizamos de ferramentas
metodoldgicas como o uso do lddico através de jogos nos conteudos de matrizes, onde 0s
estudantes iriam adaptar jogos ja existentes. Nos utilizamos da modelagem matemética para
fazer uma proporcionalidade com a fisica e assim, trazer para a sala de aula o cotidiano do
aluno. Além disso, a interacdo constante com os professores da escola e com os demais
membros da equipe do PIBID foi fundamental para o meu amadurecimento profissional. A
troca de experiéncias, o didlogo construtivo e 0 apoio matuo contribuiram significativamente
para 0 meu desenvolvimento pessoal e académico.

Palavras-chave: modelagem matematica; ludico; PIBID; jogos.

INTRODUCAO

O presente trabalho tem por principal objetivo relatar minha experiéncia vivida no
PIBID, discutir as atividades realizadas e como foi importante essa experiencia na minha

formagéo como graduando de um curso de licenciatura.

1Graduando do curso de Licenciatura em Fisica da Universidade Estadual Da Paraiba - UEPB,
mgaldino569@gmail.com;
2Graduando do curso de Licenciatura em Fisica da Universidade Estadual Da Paraiba - UEPB,
dianaalves1902@gmail.com
33Graduando do Curso de Licenciatura em Fisica da Universidade Estadual Da Paraiba - UEPB,
Wz elizeumiguel40@gmail.com ;
W ‘Graduacdo em Licenciatura em Fisica pela Universidade Estadual Da Paraiba - UEPB,

sabrinanevesa9@gmail.com ;
5 Doutor em Fisica pela Universidade Federal da Paraiba - UFPB jamiltonrodrigues@gmail.com
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Dessa forma comegamos a trabalhar na elaboracdo de planos de aula na disciplina de
matematica, a0 mesmo tempo em que fizemos um estudo sobre a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a partir do qual percebemos a importancia de preparar as aulas levando em
consideracdo as competéncias e habilidades contidas nesse documento norteador.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento fundamental no contexto
educacional, fornecendo diretrizes e orientagcdes para o desenvolvimento do ensino no Brasil.
No caso das tematicas escolhidas como ferramenta metodologica uma delas foi a utilizacdo do
Iudico através do uso de jogos. Segundo a Base Nacional Comum Curricular, as atividades
ludicas como os jogos podem “despertar o interesse e representar um contexto significativo
para aprender e ensinar Matematica” (BRASIL, 2017, p. 296).

Antes de nos inserirmos nas escolas, inicialmente tivemos reunides semanais com o
coordenador nas instalacGes da universidade, para de inicio entendermos como funcionava o
projeto e para sempre informamos como estava 0 andamento de nossas intervencdes. Com a
preceptora tinhamos reunides tanto nas instalaces da escola parceira como na universidade
esses encontros serviam para discutir ideias para serem tralhadas em sala de aula, ao nos
reunirmos criarmos duas sequéncias de ensino para serem aplicadas, na primeira trabalhar a
utilizacdo de jogos no ensino de matematica: uma aprendizagem baseada no ludico e a segunda
trabalhamos a modelagem matematica.

De acordo com Smole (2007, p. 11) afirma que:

Em se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica
uma mudanga significativa nos processos de ensino e
aprendizagem, que permite alterar o modelo tradicional de
ensino, o0 qual muitas vezes tem o livro e em exercicios
padronizados seu principal recurso didatico. O trabalho com
jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e
orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como
observacdo, analise, levantamento de hipéteses, busca de
suposicoes, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e
organizacdo, que estdo estreitamente relacionadas ao chamado

raciocinio l4gico.

put Percebemos que ao adaptarmos 0s jogos ao contexto da matematica, para ensinarmos o

? conteudo de matrizes foi possivel alcancar avancos significativos em diversas areas do

desenvolvimento cognitivo dos alunos.
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Em sequéncia para continuarmos as intervengdes nas escolas parceiras seguimos na
elaboracdo de uma nova sequéncia de ensino dessa vez baseado em modelagem matematica. A
Modelagem Matematica ofereceu uma abordagem relevante onde buscamos envolver os alunos
de maneira mais significativo proporcionando-lhes uma compreensdo mais profunda e aplicada
dos conceitos matematicos.

No uso da modelagem matematica, como abordagem metodoldgica, destacou-se por ser
um conjunto de procedimentos matematicos aplicados a interpretacdo de questdes presentes nas
Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e no cotidiano. Sua esséncia reside na capacidade de
transformar problemas do mundo real em situacfes matematicas, proporcionando aos
estudantes a oportunidade de desenvolver habilidades e competéncias fundamentais. E por sua
propria natureza favorece o aprendizado da primeira competéncia:

Competéncia 1: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situagcbes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados
por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacao geral. (BNCC, 2018, p. 233).

Para SOUSA “Ao consideramos a Modelagem Matematica uma alternativa pedagogica
para o ensino da Matematica que oportuniza desafios ao professor e aos alunos. Tal estratégia
usa situagdes reais, investiga uma situacdo concreta, um questionamento, o préprio aluno cria
0 seu modelo e ndo apenas repete atividades prontas e pré-estabelecidas como no ensino
tradicional.”

Nesse sentido tentamos promover uma discussdo sobre um tépico que nem sempre esta
relacionado a Matematica no nosso caso em questdo 0s tdpicos que escolhemos trabalhar
procuramos correlacionar a fisica. Ao escolhermos essa abordagem o nosso objetivo era ampliar
os horizontes dos estudantes, permitindo-lhes conectar conceitos matematicos com outras a area
da fisica para que pudessem compreender a relevancia da disciplina em contextos diversos.
Além disso, ao explorar temas interdisciplinares, incentivariamos a criatividade e a

colaboracéo, contribuindo para uma educagdo mais holistica e enriquecedora.

Utilizagdo de jogos no ensino de matematica: uma aprendizagem baseada no ludico

Iniciamos a aplicagdo dessa sequéncia no més de setembro, ou seja, no quarto bimestre,
comecamos a trabalhar com jogos educativos, aplicados ao ensino do conteido matrizes. De

principio comegamos apresentando e explicando aos estudantes a metodologia que iamos

utilizar em sala de aula, iniciamos por partes, primeiramente, apresentando através de slides o
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que pretendemos investigar, depois qual era o plano do nosso projeto e por fim, as etapas que
iam ser cumpridas. O objetivo inicial era fazer com que os estudantes se familiarizassem com
a ideia e entendessem a metodologia a ser aplicada.

Apresentamos de maneira objetiva principio fundamental das matrizes, para que 0s
estudantes tivessem o primeiro contato com o contedo utilizado dentro dos jogos, sempre
estimulando os estudantes a fazerem buscas de seus conhecimentos prévios como também
construirem suas préprias conclusées sobre o conteido mencionado. E concluimos esta
primeira etapa com ilustracdes de alguns exemplares de jogos que estejam inserido na
matematica, fisica ou quimica, como também as possiveis cria¢cdes de jogos que poderiam ser
desenvolvidos por eles, mostramos que os jogos além de ser uma forma popular de
entretenimento que envolviam desafios, estratégias e competicdo, também eram possiveis
apreender conceitos matematicos ou de qualquer area do conhecimento através deles.

Para finalizar mostramos aos estudantes um jogo que serviria como motivagdo para a
criacdo dos seus proprios jogos. Esse jogo era referente ao conteddo de matrizes, 0 jogo
consistia em uma caixa surpresa nela havia perguntas conceituais para serem solucionados, cada
estudantes pegaria uma pergunta e da caixa e tentaria responder.

Tendo em vista a questdo de investigarmos e utilizarmos jogos matematicos em sala. A
forma que encontramos para inserirmos essa metodologia foi a criagcdo desses jogos em sala de
aula, ou seja, cada estudante em seu respectivo grupo confeccionaria seu proprio jogo.

Em sala de aula as atividades comecaram com a divisdo da turma formados 4 grupos,
onde, havia presidente/coordenador e vice, adotamos essa estratégia para que houvesse
organizacao. Assim, cada grupo ficaria responsavel por montar o seu préprio jogo, distribuimos
0s jogos através de sorteio, esses jogos foram adaptados para os contlido de matrizes que iria
ser aplicado em sala de aula, por isso utilizamos jogos existentes como dama, domind,
cartas(uno) e tabuleiro. Dentro dos grupos, denominamos para cada aluno uma funcéo, um para
desenhar, outro para pintar, um escrevia as questdes, outros montavam 0s jogos, assim todos
trabalhavam em conjunto. Para tornar mais dinamico, também era proposto a escolha de nomes

para a equipe criadora do jogo.
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Imagem 1 e 2 : Confeccdo dos jogos. Escola Targino Pereira-PB 09\2023

Fonte : prépria

Os nomes dos jogos foram sorteados pela professora, esses jogos foram de damas que
envolverdo matrizes, matrizes com tabuleiro, jogos de cartas com matrizes, dominé com
matrizes, as regras e objetivos de cada jogo foram dados ao grupo sorteado para a criagéo dos
mesmos. Procuramos jogos que fossem confeccionados com material de baixo custo, como
papel emborrachando ou cartolina, tampas de garrafa, papel quadriculado, cola, fita adesiva,
cartolina colorida, canetas hidrograficas, cola, pedacos de cartdo, folhas A4, tesouras.

Cada jogo construido tinha suas regras para ser jogado, dessa forma o0s grupos
responsaveis pela confeccdo tinham a responsabilidade de explicar as regras e de como jogar o
jogo que eles mesmos confeccionaram. As regras dos jogos que os estudantes confeccionaram

foram:
e Jogo de damas com matrizes

O jogo de damas é praticado em um tabuleiro com 64 casas sendo metade das casas
brancas e metade das casas escuras. A grade diagonal escura do tabuleiro deve ficar a esquerda
de cada damista. Para 0 movimento o0 movimento das pecas utiliza-se apenas as casas escuras
do tabuleiro. O objetivo do jogo é imobilizar ou capturar as pecas do adversario, 0 jogo é sempre
disputado entre dois jogadores. Com 12 pedras brancas para um jogador e 12 pedra brancas
para o outro oponente. Superficie de cada pedra contém uma atividade relacionada a matrizes
ao capturar a pedra o0 jogador tera que responder a atividade, o jogador terd um tempo para a

&)\ resolucdo da questdo, se por acaso ndo conseguir responder a pedra serd anulada o jogo se

Y
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encerra quando ndo houver mais pedras no tabuleiro, e vence o jogador que conseguir mais

resolucdes.

e Matrizes com tabuleiro

Matrizes € um jogo sobre matematica, e foi desenvolvido para que o jogador tenha a
oportunidade de exercitar os conceitos de matrizes enquanto se diverte. Para saber o nimero de
casas que deve andar no tabuleiro, o participante deve girar o dado especial, fazer a soma das
matrizes, e calcular o determinante da matriz resultante. O dado especial, deve ser montado
pelos jogadores. O objetivo do jogo é acumular 0 méaximo de pontos possivel durante o trajeto
do tabuleiro. Um ponto pode ser obtido nas casas “Vale um ponto”, ou respondendo
corretamente a pergunta de alguma das casas de verdadeiro ou falso. Os pontos devem ser
anotados para comparagdo no final da partida. As respostas para as perguntas das casas de

verdadeiro ou falso se encontram no verso do tabuleiro.

e Jogos de cartas com matrizes (uno)

O jogo contem quarenta cartas de 0 a 9 no total, com as seguintes cores amarelo, verde,
vermelho e azul. Em cada carta tera quatro questdes relacionados a matrizes. Totalizando dez
perguntas e respostas repetidas. O jogo tem quatro cartas de +4, ao jogar essa carta vocé pode
escolher a cor a ser jogada. Um detalhe essa carta sé podera ser jogada se vocé ndo obter a carta
que estiver na mesa. Quatro cartas de +2, quando essa carta for jogada o proximo jogador terd
que compra outra carta e tera que responder a questdo. Quatro cartas de bloqueio, essa carta ao
ser jogada vai bloguear o jogador oponente. Quatro cartas de inverso, essa carta ao ser jogada
faz com que a vez volte para o jogador atual. Objetivo: O objetivo do jogo € 0 mesmo - ser 0

primeiro jogador a se livrar de todas as suas cartas.

e Domindé com matrizes

Explicamos aos alunos as regras do jogo, que séo:
1. Agrupar os jogadores em duplas de dois;
2. Em seguida, entregar um jogo de dominG para a dupla e, se possivel, fazer

questionamentos sobre tipos de matrizes antes do inicio do jogo;

Y
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3. As pecas sdo viradas para baixo e distribuidas sete pecas para cada jogador;
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4. Os alunos jogardo em duplas e decidirdo quem ira iniciar o jogo por meio de impar
ou par;

5. O primeiro a jogar, escolhe uma peca e coloca na mesa. O proximo devera jogar uma
peca que tenha 0 mesmo tipo de matriz ou possua 0 resultado da operagédo
correspondente a um dos lados da peca jogada anteriormente.

6. Aquele que ndo possuir a peca exigida para jogar perdera a vez e pegara uma peca do
“monte”, caso tenha;

7. A dupla ganhadora é aquela em que um dos seus componentes for o primeiro a
conseguir colocar todas as suas pecas na mesa ou ficar com o menor nimero delas

guando ndo houver mais pecas que encaixem.

Imagem 3 : Jogos de damas, tabuleiro, cartas (uno) e dominé. Escola Estadual
Targino Pereira. 09\2023

Fonte : propria

Cada grupo teve um determinado tempo para confeccionar seu jogo, apos a confeccao
dos jogos realizado em sala, 0s grupos apresentaram 0s jogos para a turma, explicarao as regras
e como 0 jogo era jogado, em seguida foi realizado um campeonato onde denominamos Cassino
da Matematica. O campeonato foi realizado da seguinte forma, todos 0s grupos jogaréo 0s jogos
que estavam expostos na sala, e dois estudantes de cada grupo que foram elegidos como
presidente explicavam ao grupo que estava jogando as regras e a forma de jogar. Cada aluno
foi avaliado de acordo com sua participacdo na construcao dos jogos, e ao final a cada aluno

-, due ia acumulando pontos nos jogos serviria como pontos adicionais na disciplina.
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Imagem 4: apresentacdo dos jogos

Fonte : Prépria

Figura 5, 6, 7 e 8: campeonato

Fonte : Prépria

Ao final da aplicagcdo da sequéncia de ensino a utilizacdo de jogos no ensino da
&)\ matematica : uma aprendizagem baseada no ludico apresentamos na Universidade Estadual da
Y Paraiba no campus VIII, no IX Encontro de Iniciacdo a Docéncia (IX ENID) é um evento
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académico voltado para as discussdes e produgOes relacionadas aos programas Pibid e

Residéncia Pedagogica. Ocorreu entre 06 a 10 de novembro de 2023.

Poster da exposicdo do IX ENID

ATTHAZACAD DE JOGOS NSO ENSING DA MATEMATICA: TMA
APRENDIZAGEM RASEADA NO LUDICO
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Fonte : Elizeu Miguel, Diana Silva Alves, Maria Gorethe Galdino Costa e Sabrina Alves Neves.

Modelagem Mateméatica

A aplicacdo dessa sequéncia de ensino foi iniciada na primeira semana de marco de
20204, nessa segunda sequéncia de ensino trabalhamos com representagdes de graficos e suas
funcbes e com isso fazendo correlagdo com os conteudos de fisica através da modelagem
matematicas, o contetdo que abordamos em sala foi graficos com funcgdes constantes e graficos
com fun¢bes quadraticas, assim podendo fazer correlacdo com os contetdos da fisica como
movimento retilineo uniforme (MUR).

Trabalhamos essa abordagem, para ensinar o contetdo de proporcionalidade. Ou seja,
fizemos a relacéo dos graficos principalmente o da funcéo constante para mostrar relacdo com
0 contetdo de proporcdo, uma maneira também de ilustrar os graficos das funcdes que
trabalhamos no contetido de funges, sendo isto também um pré-requisito para os estudantes.

Antes de iniciarmos o contetido nos apresentamos a turma para que se familiarizassem

F . COm nossa presenca na sala de aula, e assim comegamos a auxiliar a preceptora com o contetdo.
.‘m
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A professora iniciou a aula apresentando o conteddo sobre graficos através de slide,

conceituando os diferentes tipos de funcdes e seus graficos equivalentes.

Figura 1 e 2 : apresentacdo do conteudo. Escola Estadual Targino Pereira 02\2024

Fonte : Prépria

Diante da tematica escolhida para abordarmos em nossas aulas, que visou correlacionar
0s conteudos de graficos com os principios da fisica fazendo um proporcionalidade entre essas
duas areas, nosso objetivo primordial foi introduzir os alunos aos problemas emergentes que
demandam a aplicacdo de conceitos matematicos relevantes, e que sempre demostrando que
esses conceitos também se aplicam em outras areas expecialmente na fisica.

Para exemplificarmos e mostrarmos aos estudantes onde utilizamos esse conte(ldo no
cotidiano, escolhemos fazer uma demostracdo simples, depois que a professora concluiu a
explicacdo do conteddo, assim, auxiliar na explicacdo e do mesmo modo instigar 0s mesmos a
terem ddvidas.

Utilizamos de um exemplo demostrativo simples para explicar o conteudo de graficos de
funcgdes constantes e com isso também explicar como ocorre um movimento retilineo uniforme
(MRU) utilizamos de um carrinho sobre uma superficie horizontal nesse caso utilizamos a mesa
da professora. Comegamos posicionando o carrinho em uma extremidade da mesa o
impulsionamos suavemente para que ele comessasse a se mover. Enquanto o carrinho se
desloca, nos observamos o movimento do carro. Em seguida vamos tracar um grafico da
posicdo em funcdo do tempo imaginando o tempo e a posicdo que se desloca. Enquanto
analisavamos iamos formando o gréfico, observando se ele formava uma linha reta, indicando

que o carrinho esta se movendo com velocidade constante.
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Figura 3: exemplo de movimento retilineo uniformemente variado. Escola Estadual
Targino Pereira. 0212024

Fonte : Propria

Em seguida aplicamos, apos a terminarmos, mostramos um exemplo de atividade para
ajudar na fixacdo do conteudo, auxiliamos os estudantes na resolucdo da atividade. Essa
atividade baseava-se em duas perguntas, onde era solicitando na questdo que os estudantes

desenhassem um gréafico envolvendo uma situagdo de movimento retilineo uniforme.

Atividade aplicada em sala de aula. 02\ 2024

Fonte : prépria
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Imagem 4 : auxliando na atividade com os alunos. 02\2024

Fonte : propria

Por fim, aplicamos outra atividade, com questdes que foram entregue individualmente
aos estudantes durante a aula, para que eles tentassem responder e em seguida discutimos as
respostas que 0os mesmos obtiveram e esclareceremos duvidas. Enquanto corrigiamos juntos a
atividade surgiram algumas perguntas dos estudades como : Por que esse grafico € assim? Para
que serve esse grafico?. Essa interacdo em sala de aula visou aprofundar a compreensdo dos
conceitos abordados e promover uma aprendizagem mais significativa. Enquento corrigiamos

pedimos para os estudantes se deslocassem até o quadro e escrevessem suas respostas.

Imagem 7 e 8, atividade sendo respodinda no quadro branco. Escola Estadual Targino
Pereia -PB. 02\2024

Fonte : propria
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Imagem 9 : Todos os gréaficos feitos pelos estudantes no quadro branco. Escola Targino
Pereira. 02\2024

Fonte : prépria

A IMPORTANCIA DA INICIACAO A DOCENCIA

O Projeto Institucional de Bolsas de Iniciacdo & Docéncia (PIBID), desenvolvido em
colaboracéo com a Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e
a Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) no campus de Araruna tem desempenhado um
papel fundamental na promocéo da participacdo e envolvimento dos estudantes envolvidas no

referido subprojeto no ambito da inicia¢do a docéncia.

Partindo do principio de que a tedria e a pratica constituem uma via de méo dupla no
processo de formacdo docente, como bolsista tive a oportunidade Unica de articular as tedrias
estudadas durante a graduagdo de licenciatura em fisica com as praticas vivenciadas nas escolas
parceiras. Portanto, ao destacar a importancia do PIBID no meu processo de formagao, reforco
a idéia de que a integracdo entre tedria e pratica é fundamental para o desenvolvimento pleno e
eficaz dos profissionais da educagdo. como nos afirma Freire (1996):

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses
quefazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto
ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino porque
busco, porque indaguei, porque indago, e me indago.
Pesquiso para constatar, constatando, intervenho,
intervindo educo e me educo.
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Nesse sentido, o PIBID surgiu como um mecanismo que Vvisa superar a divisao entre tedria
e pratica, promovendo uma formacdo mais abrangente e alinhada as demandas do ambiente
educacional contemporaneo.

Este periodo foi caracterizado pelo confronto direto com as realidadedo dia a dia em sala
de aula, onde como estudante de uma licenciatura me deparei com desafios Unicos, aprendendo
a lidar com diferentes tipos de alunos e com isso desenvolvendo estratégias préprias para
gerenciar a sala de aula e promovendo aprendizagem.

Emilia Freitas de Lima oferece uma perspectiva valiosa sobre a fase inicial da docéncia,
adicionando caracteristicas importantes ao entendimento desse periodo crucial na carreira de
um educador.

Basicamente, pela passagem de estudante a professor,
iniciada ja durante o processo de formacao inicial, por meio
da realizacdo de atividades de estagio e pratica de ensino.
Entretanto, neste caso, o contato dos estudantes com o
campo profissional é exdgeno, ou seja, eles ainda ndo séo
efetivamente profissionais. Assim, as caracteristicas do
inicio da docéncia ai se manifestam com algumas
especificidades (LIMA, 2004, p. 01).

E importante destacar que com o PIBID tive a oportunidade de estabelecer uma maior
aproximacdo entre a escola conveniada, e seus professores e alunos, também tive a
oportunidade de criar um ambiente propicio para uma reflexdo conjunta com meus colegas que
partciparam comigo nas intervencgoes, sobre os desafios e as dificuldades enfrentadas no dia a

dia escolar.

RESULTADOS E DISCURSOES

Ao aplicarmos a primeira sequéncia de ensino chegamos a conclusdo que o uso dos
jogos como elemento no processo pedagogico tras responsabilidades importantes, pois, ndo é
sO escolher um jogo aleatorio e pedir aos estudantes que os produza, tem que analisar para que
esse jogo se encaixe nos conteudos que vao ser estudados e se os alunos vao conseguir seguir
0 raciocino e produzi-los.
No caso em que escolhemos utilizar jogos no ensino de matematica e aplica-los nos contetdos

de matrizes vimos que o resultado foi bastante satisfatorio, pois, a maioria dos alunos conseguiu
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encaixar o contetdo com os jogos. Nisso essas atividades ndo apenas proporcionam diversao,
mas também desempenham um papel crucial no desenvolvimento cognitivo, emocional e social
dos estudantes.

Percebemos que o0 uso dos jogos nos ofereceu oportunidades aplicarmos conceitos de
forma pratica e interativa, porém, percebemos que alguns estudantes por serem mais retraidos
ndo se adaptaram ao uso dessa ferramenta metodologica.

No caso do uso da modelagem matematica nos permitiu aplicarmos conceitos
matematicos em situaces do mundo real, tornando o aprendizado mais significativo e
relevante. Permitiu a aplicacdo de conceitos de outras disciplinas, como a fisica, incentivou a
uma abordagem interdisciplinar percebemos que conseguimos a compreensdo dos alunos sobre

a interconectividade do conhecimentos.
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no periodo de 09 de fevereiro de 2023 a 14 de fevereiro de 2023, com carga horaria de 50 horas.
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