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INTRODUCAO

Observando o cenario em que estamos vivendo nos Gltimos dois anos devido ao
SARS- CoV-2, o virus que causa a COVID-19, todas as aulas estdo ocorrendo no modo
remoto através do google meet (um servico de comunicacdo por videoconferéncia
desenvolvido pelo Google) uma plataforma digital que é a nova sala de aula para os alunos
e professores, como elas temos também as aulas de laboratorios que ndo estava
acontecendo por se tratar de aulas praticas e ndo teria como ocorrer 0S encontros
presenciais devido a pandemia.

Prejudicados com isso tinha que ser apresentado para os alunos um pouco sobre
as vidrarias e alguns equipamentos do laboratorio, pois eles iriam participar de um projeto
que certamente iriam fazer uso de tais aparatos, com isso foi elaborada uma aula
demonstrativa e um Quiz de perguntas e respostas, como avaliagdo somativa, esta foi
aplicada no final da aula.

Os laboratérios foram bastante prejudicados pois a articulacdo do conhecimento
se dar a partir da teoria com a insercdo das praticas experimentais. Diante do quando

sanitario que o Brasil e 0 Mundo estavam enfrentando, as alternativas para minimizar os
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prejuizos foram os artefatos tecnoldgicos, tais ferramentas pedagdgicas, se destacaram

como possibilidades reais de construcéo de conhecimento.

A busca de alternativas por meio de novas metodologias com auxilio da
tecnologia, tém facilitado o processo de ensino e aprendizagem. E importante pensar que
0 ensino da Quimica pode contribuir com a formacéo de cidadaos com pensamento critico
e reflexivo, capazes de identificar nos conteddos ac¢des do seu cotidiano. Para Chassot
(1990, p.95). “A Quimica pode ser entendida como uma linguagem comunicativa, dessa
forma, seu ensino pode se comportar como um facilitador na leitura do mundo”.

A metodologia utilizada pelo professor, pode facilitar no processo de ensino e
aprendizagem, desde que, o0 aluno seja ativo no processo de construcdo do conhecimento,
por vezes, levando em consideragdo suas vivéncias e concepcbes empiricas.

O jogo aproxima deste modo o educando do conhecimento cientifico, pois ele
passa a viver virtualmente situacGes de busca por solugcdes de problemas proximos
daqueles enfrentados pelos cientistas durante o processo de construcdo do conhecimento
cientifico (MOURA, 1994). Ao entender e internalizar as regras de um jogo, o aluno se
habilita para entender as regras do grande jogo da natureza a qual todos nés pertencemos:
as leis cientificas (NOVELLO, 2005)

Nesse sentido, o objetivo dessa acdo pedagogica foi contribuir com a articulacdo
de conceitos basicos de matérias e vidarias de laboratorio de ciéncias, a partir de do de
uma aula expositiva com a inser¢do de recursos tecnolégicos diversificados e 0 Quiz

como ferramenta avaliativa.

METODOLOGIA

A presente relato de experiéncia foi desenvolvida por bolsistas e voluntarios do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), que foi criado pela
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) integrado ao
Ministério da Educacdo (MEC). Esse programa de reconhecimento nacional tem como
objetivo incentivar a iniciacdo a docéncia através de agdes didatico-pedagogicas que
aproximem os participantes das escolas, articulando ensino superior e educacéo bésica,

aprimorando seus conhecimentos.
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A atividade foi desenvolvida em uma escola estadual cidada técnica do estado da
Paraiba para 11 alunos que fazem parte de um grupo de estudos da escola chamado Os
Sapiens. Esse grupo de estudos sdo alunos que participam de desafios e olimpiadas
regionais e nacionais, ajudando o aluno desenvolver sua autonomia e protagonismo a
partir do seu projeto de vida.

O objetivo dessa atividade foi articular o conhecimento quimico sobre materiais e
equipamentos de laboratério, com isso, foram divididos em dois momentos essa acao.

No primeiro momento da aula, foi feito uma exposi¢cdo desses materiais e
vidrarias e articulacdo dos conceitos escolares que serdo importantes para atividades em
laboratorio, para esse momento forma usados recursos tecnolégicos diversificados. Essa
aula foi ministrada em formato remoto, pois em decorréncia a Pandemia que causa a
doenca covid-19, as aulas em escolas publicas e privadas foram suspensas para evitar a
contaminacdo através do contato. Os recursos tecnologicos utilizados para essa acdo
foram a aula por videoconferéncia utilizando o Google Meet e apresentacao das vidrarias
utilizando slide construido no PowerPoint.

No segundo momento foi aplicado um Quiz como ferramenta avaliativa, este foi
planejado na plataforma Genially. O Quiz apresentou 10 questdes objetivas, em cada
questdo tinha trés alternativas, sendo um correta e duas incorreta. Os resultados desta acdo

foram sistematizados e estdo apresentados e discutido no proximo item deste trabalho.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O quiz foi elaborado com intuito dos alunos o responder ao final da aula, como
fixacdo de conteudo, ele vem com dez perguntas e trés alternativas sendo uma delas a
correta, nas questdes também vem uma imagem, junto com uma caracteristica da propria
imagem para assim chegar na resposta certa. E um jogo rapido e de facil entendimento
que vai agregar os conhecimentos dos alunos.

O recurso pedagogico Quiz que foi desenvolvido na plataforma genially, buscou
avaliar alguns conceitos referentes ao processo de ensino e aprendizagem de materiais de
laboratorio: | identificar o nome do determinado baldo de vidraria; Il qual tipo de béquer;
111 E usado para realizacdo de reacdes; IV E usado para medir volumes; V E usado para
diluir solucdes; VI Instrumento utilizado para aquecer liquidos; VII Qual material é usado

para transferir liquidos; VIII Que vidraria de laboratério é usada para transporte de
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liquidos; 1X Como é classificada as reacdes que libera de gas; e X Qual vidraria é usada

para medir liquido por escoamento.

A partir da aplicagdo do Quiz foram sistematizados os seguintes dados: 9 acertos
para item I, 10 para o item Il, 7 item I11, 10 item 1V, 7 acertos para o item V, 8 estudantes
acertaram o questionamento do item VI, 9 acertaram o item VII, 10 foram os acertos dos
participantes para o questionamento VIII, 7 estudantes acertaram a pergunta IX do quiz,
e 10 acertaram o questionamento do item X do quis.

De acordo com o levantamento e analise dos resultados obtidos, ao fim da aula
grande parte dos alunos tiveram éxito em acertar corretamente ao quiz proposto a eles,
além de ter tido uma boa aceitacdo da parte deles pois estava de acordo com o que foi
mostrado em sala de aula, foi questionado se houve alguma ddvida em relacdo ao
contetdo passado e eles concordaram que estava tudo certo.

Foi observado que os alunos entenderam e fixaram bem o contetdo e que a proposta
foi bem aceita diante de todo 0 meio que estamos vivendo por conta da pandemia e as

dificuldades do modo remoto de ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a atual situacdo de salde causada pela pandemia do novo
coronavirus, 0 modelo de ensino a distancia tornou-se uma realidade nas institui¢cdes de
ensino publicas e privadas do Brasil. Ao se inscrever para a proposta, varios fatores foram
considerados, incluindo dificuldades de aprendizagem, mas conexdes de internet e
limitacGes nos dispositivos eletrénicos dos alunos.

Analisando os dados obtidos a medida que a etapa da proposta avanca, vale
destacar que mesmo com as dificuldades encontradas no Ensino a Remoto Emergencial,

os alunos cresceram consideravelmente com as dificuldades e os desafios da atualidade.
Palavras-chave: Vidrarias, Sala de aula, remoto e Quiz.
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