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1 INTRODUCAO

O avanco das novas tecnologias tem evoluido em todas as areas do
conhecimento. Na Geografia podemos destacar os sistemas de informacdo e
geoprocessamento de dados, o que implica em niveis mais acentuados de
conhecimentos a serem desenvolvidos na pratica da formagdo profissional e,
consequentemente no cotidiano escolar enquanto componente pedagdgico e técnico.
Considerando esse avango tecnoldgico e o crescimento do acesso as novas tecnologias
até menos nas classes sociais menos favorecidas, o0 QR Code surge para inovar as
comunicagOes e divulgacdes de informagdo. Em 1970, quando surgiu o cédigo de
barras, os processos de identificagdo de produtos e pagamento de faturas foram
facilitados em todo o mundo. Com a criacdo do QR Code que € a evolucdo do cddigo de
barras, o qual é denominado pelo termo inglés “Quick Response” (Resposta Rapida), se
estabeleceu um novo paradigma que revoluciona o acesso da informacdo e de maneira
quase instantanea. Segundo Ribeiro (2012):

O QR Code (Quick Response Code) é uma espécie de codigo de barras
bidimensional, criado em 1994 pela empresa japonesa Denso Wave. Mesmo
em baixas resolugcfes, com imagens feitas por cAmeras VGA, como aquelas
encontradas nos celulares mais basicos, o codigo pode ser interpretado
rapidamente e sem erros. (RIBEIRO, 2012)

Como enfoque principal da pesquisa em questdo, esta o uso do QR Code como
recurso didatico para as aulas de geografia, verificando a sua frequéncia de uso e
praticidade desta ferramenta para a disseminacdo do conhecimento e acesso rapido de
informacdes. Tendo como objetivo analisar a viabilidade de aplicacdo da tecnologia QR
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Code para disseminacdo propagacdo do conhecimento, criando um ambiente fisico e
virtual dentro da sala de aula. Ou seja, contextualizar e demonstrar com casos praticos
como os professores poderdo tornar esta ferramenta um excelente recurso pedagogico,
ou seja, como se pode potencializar o telemovel no processo de ensino-aprendizagem.
Baseando-se nas atividades propostas no projeto PIBID/UEPB em turmas do ensino

médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Professor José Soares de
Carvalho.

2 METODOLOGIA

As novas estruturas tecnologicas em redes, as multiplas plataformas de geracéo e
compartilhamento de informacdo geraram mudancas nas fronteiras fisicas e temporais
na perspectiva educacional. Inicialmente, como procedimento metodoldgico, foi
necessario um levantamento de informacdes e dados em artigos e noticias que nos desse
uma base tedrica sobre 0 QR Code desde a sua criagdo em 1994. E previamente foi
pedido aos alunos que baixassem em seus dispositivos o aplicativo “QR Droid Code
Scanner” (Disponivel em: http://goo.gl/nfjIPB), para que pudessem ler tais codigos.

Na escola, essa ferramenta pode ser utilizada em diversas atividades, a exemplo
de perguntas ou informacdes escondidas nos codigos, imagine se os alunos que estdo
aprendendo sobre o uso de mapas ou determinada regido pudessem disputar quem
encontra primeiro algo que foi escondido em determinada localidade usando dicas e
imagens espalhadas em QR Codes, atividades extraclasse também poderiam ser
repassados dessa maneira, para que fossem transferidas rapidamente para os celulares
dos alunos.

Nesta perspectiva, apds o levantamento bibliogréafico foi realizada uma atividade
com alunos do 2° Ano do Ensino Médio, da EEEFM Professor José Soares de Carvalho
(Figura 1), com a finalidade de obter a opinido destes, e também a receptividade em
relacdo ao uso dessa tecnologia como auxilio didatico nas aulas de Geografia, onde o
conteddo estudado era a Amazonia Internacional, e teriam que verificar as informacdes
em cada QR Code (Figuras 3 e 4) sobre os paises que possuem a Amazonia e identifica-
los em um mapa (Figura 2) exposto na sala de aula através de um Data Show. Em
seguida foi feita uma andlise através da observacdo de como foi a recepcdo dos alunos
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do ensino médio com esta nova metodologia e como se deu a interacdo com a mesma.
Verificando se sua aplicabilidade contribuiu no processo de ensino-aprendizagem.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

O QR code (Quick Response Code) é um cddigo de barras em 2D (Figura 5), criado no
Japdo pela Denso-Wave Corporation, em 1994. Este mecanismo incorpora informacdo, sob a
forma de url, sms, nimero de telefone, contatos, texto e midias (imagem, audio e video), numa
matriz bidimensional. A informacéo é armazenada tanto na vertical, como na horizontal e pode
ser lida seguindo qualquer direcdo, devido ao fato de possuir padrGes de reconhecimento
posicional inseridos em trés cantos do cédigo.
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Figura 5: Exemplos de QR Codes

Desenvolvida pela empresa japonesa Denso-Wave, em 1994, esta nova
tecnologia, QR Code, que através da utilizacdo de um aplicativo no celular ou
em um computador, via camera de video, onde este pode interpretar uma
imagem (c6digo), possui como principal objetivo a praticidade em transmitir
informagdes codificadas em alta velocidade, mesmo com imagens de baixa
resolucdo. (OKADA e SOUZA, 2011).

Através das analises bibliogréaficas, houve a percepcédo de que o codigo QR Code
pode ser uma ferramenta viavel para o aprimoramento das aulas de geografia, devido a
essa nova tecnologia possuir uma caracteristica de registrar varios tipos de informacéo
em uma quantidade maior que o codigo de barras tradicional. Esta caracteristica
possibilita o uso do QR Code como forma de acessar informacGes em bases de dados, o
que podera ser aplicado para nas aulas para a ampliacdo do conhecimento geografico.
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Figura 1: Alunos realizando a atividade proposta. Figura 2: Mapa exposto na sala de aula.

Figura 3: Aluno lendo o QR Code através do seu Figura 4: Alunos decifrando o conteido dos QR
dispositivo. Codes.

Ent&o no campo educacional junto com os computadores, estdo proporcionando
uma nova visdao do mundo, criando uma ponte entre o espaco fisico e o virtual. Esta
nova tecnologia que diferente do convencional codigo de barras que s6 armazena até 20
nameros, possui capacidade de guardar ndo somente nimeros, mas também, links,
texto, numero de celulares e diversas informag6es. Segundo Okada e Souza (2011, p.16)
a implantacdo de QR Codes, possibilitam a expansdo de informacdes em diversos
aspectos. Assim o repasse do conhecimento geografico teria um maior alcance, pois
estes destacam que 0 QR Code tem um amplo aspecto de utilizagdo, como em links
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direto para sites, livros ou redes sociais, além disso, pode ser utilizado para mostrar
informacdes sobre ambientes geolocalizados.

Segundo Pankiewicz (2009) existem também inimeros padrdes de leitura e de
impressdo, todos adequados a profundidade de leitura e precisdo de equipamentos
diferenciados. E necessario mesclar esta aplicacio tecnoldgica as salas de aula. Entdo
considerando gque os QR Codes podem fornecer texto, URL, SMS, etc. Ao final de uma
aula o professor pode registrar todo o contetdo de geografia a partir de um QR Code.
Desta forma os alunos podem fotografar o QR Code e ter acesso aos exercicios que o
professor passou. Possibilitando ao aluno obter mais informag¢es com uma praticidade
maior para assim aprimorar seu conhecimento em determinado assunto.

Com a atividade realizada percebemos que este meio de propagacdo de
informacgdes pode vir a ser utilizada na educacdo para varios fins, como por exemplo,
divulgacdo da escola e producdo de material pedagdgico interativo. Desta forma o
presente estudo teve o intuito de criar um ambiente tecnoldgico de interacdo continua
para motivar os estudantes e mostrar um mundo de possibilidades de informacéo,
transformando a educacéo e a sede por conhecimento como critério fundamental na vida
do estudante. Porém, o que observamos é que esse recurso tecnoldgico ainda é pouco
difundido e pouco conhecido entre os alunos, tdo como os professores partindo de uma
perspectiva que isso seria uma ferramenta didatica de grande valia para o
enriquecimento do conhecimento dos educandos. Finalmente, a maior importancia dos
QR Codes nao esta na sua aplicacao especifica, mas as oportunidades de usa-los como
dispositivos de entrada em ambientes de aprendizagem.

4 CONCLUSOES

Neste artigo apresentamos os resultados de um estudo referente ao uso de
cddigos QR no ensino de Geografia. Pudemos verificar que os codigos QR podem agir
como intermediadores entre 0 mundo fisico e 0 mundo virtual proporcionando aos
alunos o acesso a informacao em tempo real. Ultrapassando as barreiras das escolas, que
ao mesmo tempo que cria, também potencializa novos espagos de aprendizagem.
Contanto, este ndo pode vir a substituir o “espago da sala de aula”, mas sim somar
valores ao mesmo.
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A experiéncia descrita nesta pesquisa abre novos horizontes para o processo de
ensino e aprendizagem, focando na descoberta, na aventura e na exploragcdo de novos
recursos didaticos, onde o professor € o mediador da constru¢do do conhecimento. E é
nessa perspectiva que se potencializa a grande inovacédo trazida pelos codigos QR, a
possibilidade de quebrar fronteiras, criando “pontes” de saberes entre a sala de aula e o
espaco pretendido como objeto de estudo.

O uso dos cadigos QR néo significa que os professores devem abandonar os
métodos ja existentes, mas que devem incrementa-los, visando que os alunos de hoje
estdo cada vez mais preparados para absorver estas novas formas de acesso a
informagdo e construcdo do conhecimento, fazendo com que assim a tecnologia seja
uma aliada no cotidiano escolar, mostrando que a mesma e a educacdo se andarem
juntas podem trazer grandes avangos para a aprendizagem.
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