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RESUMO: Este trabalho tem o objetivo de relata uma experiéncia que foi vivenciada sobre a
influéncia da Inclusdo Digital e o Facebook no processo de ensino e aprendizagem, resultado do
Projeto Didatico e Digital, desenvolvido no laboratorio de informatica da Escola Municipal “Francisco
José Santana”, na cidade de Pombal — PB, durante os meses fevereiro a novembro de 2013 em uma
turma multiseriada do ensino Fundamental I. Este trabalho proporcionou aulas praticas com o auxilio
do computador, nas quais abordou a histdria do computador, componentes fisicos do computador
(Hardwares), Softwares, Sistema Operacional (Linux Educacional), BrOffice, LibreOffice,
OpenOffice, internet, apresentacdo e exploracdo do Google e, bem como da rede social facebook. O
Projeto ainda contemplou participagdo dos estudantes em jogos de alfabetizacdo educativos, além de
acesso a videos, mdusicas, imagens, leram textos etc. Todas as atividades buscaram o desenvolvimento
de leitura e escrita, por meio da digitagdo de texto, e como também de serem inseridos digitalmente
em um ambiente virtual.
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INTRODUCAO

O termo Inclusdo Digital refere-se ao processo de democratizacdo do acesso &s

tecnologias de informacéo, assim permitindo a insercdo de todos na sociedade da informacéo.

O desenvolvimento das tecnologias de informacdo e comunicacdo, durante as ultimas

décadas, tem assumido um ritmo crescente na sociedade, sendo assim as tecnologias e suas




X 1

“XVENID

ENCONTRO DE INICIACAO A
DOCENCIA DA UEPB

contribuigdes sdo fundamentais para o ensino aprendizagem dos educandos, segundo Palloff e
Pratt (2002) afirmam que a insercdo das tecnologias digitais abre novos horizontes, de forma
gue possam ndo sO construir novos conhecimentos, mas também que aprendam sobre si
mesmos, sobre a forma como aprendem e ainda sobre como trabalhar em grupo, independente

da localizacao geografica.

Com a inclusdo Digital os alunos eles poderam ter acesso a informacdes, fazer
pesquisas, mandar e-mails e mais: facilitar sua propria vida fazendo uso da tecnologia
presente na escola, e bem como incentivando a fazer uso das tecnologias presentes no seu

cotidiano.

A inclusdo pode contribuir ndo apenas para a inclusdo digital dos educandos, as
também, no que se refere a uma classe de EJA, como recurso para apropriacdo de leitura e
escrita, segundo Mortari (2001, p.114):

“uma oportunidade de investigar diferentes aspectos do processo de
aprendizagem na educacgdo de adultos... a motivagcdo encoraja e traz o desejo de

explorar e de conhecer algo novo, mesmo que ndo seja facil assumir a
responsabilidade de enfrentar e de superar as dificuldades”.

Desta forma, o presente trabalho tem a intencdo de refletir sobre a influéncia da
Incluséo Digital e da Rede Social Facebook a favor do processo de ensino e aprendizagem dos
alunos, a partir de uma experiéncia didatica e digital que foi realizada com uma turma
multiseriada do ensino fundamental I, na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) no laboratdrio

de informatica da Escola Municipal “Francisco José Santana”, na cidade de Pombal — PB.

METODOLOGIA

O presente estudo, do ponto de vista dos procedimentos metodoldgicos, foi realizado
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em duas partes: a primeira constituiu de uma revisdo bibliogréfica com base em documentos
eletronicos - técnicos e artigos académicos sobre a temética. A segunda parte constitui-se em
um estudo de caso, conforme analisa Gil (1999), na realizacdo do projeto didatico e digital na
alfabetizacdo da EJA, desenvolvido no laboratério de informatica da Escola Municipal
“Francisco José Santana”, na cidade de Pombal — PB, em uma turma multiseriada, do ensino
Fundamental |.

Composto por uma sequéncia didatica, o referido projeto envolveu atividades em um
ambiente virtual, de forma a avaliar a inclusdo digital como ferramenta no processo
pedagogico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto didatico e digital realizado contemplou aulas teoricas e praticas, com uma
turma multiseriada de EJA, do Ensino Fundamental I, envolvendo atividades sobre a parte
fisica e os programas existentes no computador, especialmente o navegador Firefox presente
no sistema operacional trabalhado que foi o Linux Educacional, para acesso a grande rede

mundial de computadores.
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Figura 1: Passo a passo das atividades desenvolvidas.
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Logo apos, aprenderem a ligar o computador, vivenciaram a criagdo de uma pagina na
rede social online, Facebook e todas as secdes desta rede foram trabalhadas (mural, albuns,
bate-papo) pedagogicamente. Nesta atividade, a construcdo de um perfil que permitiria
comunicar-se com familiares, amigos, conhecidos, colegas de sala e professores foi
extremamente envolvente, porque a escrita ganhou fungdo social. Demonstraram ser
protagonistas da sua historia. Inserir foto e se enxergar em uma pagina social online causou
emogéao.

A ferramenta mural, do Facebook, € um espaco aberto para publicaces. No caso aqui
relatado, foi criado um grupo com os membros da turma, no qual todos tinham acesso as
informacdes postadas, que eram pesquisas relacionadas a links de jogos de alfabetizacéo.

Esse tema foi escolhido, porque tornou a pesquisa motivante e porque 0S jogos Sao
ferramentas pedagdgicas muito interessantes, porque, segundo Tarouco (et al, 2004), baseiam-
se em uma abordagem na qual o sujeito aprende por si s6, descobrindo relagcdes e caminhos a
partir da interacdo com o jogo-software. Links de videos e musicas também foram integrados
as atividades pedagdgicas que deveriam ser postadas no grupo. Um dos desafios foi a
inexisténcia de jogos para o publico da modalidade EJA, que tivessem uma linguagem adulta.

Foram criados também dois albuns: um com fotos da turma em sala de aula e outro
com pequenas mensagens motivacionais. Com essas mensagens trabalhou-se a leitura,
palavras maiusculas e minusculas, interpretacdo textual, formacdo de palavras e frases,
estimulando a diversidade vocabular, sindbnimo-antdnimo, separacdo silabica, classificacdo
das palavras, plural e singular, feminino e masculino, entre outros recursos linguisticos.

Em outro momento do projeto, foi explorado o recurso do bate-papo, na rede social
online trabalhada. Como tal recurso é uma ferramenta de comunicacao instantanea, este foi o
momento em que ocorreu maior interatividade entre a turma, utilizando saberes para formar

palavras e se familiarizarem com o teclado.
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Figura 2: Bate-papo do facebook usado como recurso de alfabetizagéo.

Em todas as atividades, o aluno foi direcionado e orientado, visto que a internet
possibilita inumeras possibilidades de busca, de comunicacdo e de dispersdo. Logo, é
essencial a atuacdo mediadora do professor, que tem o papel cada vez mais importante:
arquitetar a producdo do conhecimento (LEVY, 1999). Conforme pontua Tarouco et al
(2004), o educador deve realizar percursos de pesquisa no planejamento de sua aula, para
orientar o uso da internet com ferramenta pedagogica.

Neste projeto, foi possivel perceber o envolvimento e o empenho dos alunos da EJA,
sentindo-se protagonistas do processo de ensino-aprendizagem, como propde Belloni (2006) e
a utilizacdo de uma rede social online também pode ser utilizada para fins educativos,
inclusive depois do horéario de aula. Na verdade, a intencdo foi trabalhar a aquisicdo das

habilidades da leitura e da escrita e a internet, enquanto meio, possibilitou que esse processo
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fosse significativo e de qualidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir neste trabalho que a inclusédo digital e o Facebook podem ser
ferramentas educativa no processo de ensino-aprendizagem, também com jovens e adultos,
visto que mesmo com os desafios do dominio reduzido das competéncias de leitura e escrita
dos discentes, foi possivel vislumbrar e realizar atividades pedagdgicas utilizando os recursos
disponiveis online, garantindo também a inclusdo digital dos alunos da modalidade EJA.

Observou-se que dos 12 alunos matriculados, sete acompanharam bem as atividades
via internet, sem nenhum grau de dificuldades, trés apresentaram pouca habilidade e 16%
apresentaram pouca aprendizagem, com forte resisténcia e aversao a esta tecnologia.

Pode-se verificar também que as aulas presenciais, e a atuagdo do professor e dos
colegas, possibilitavam maior interesse no ambiente virtual. Porque o direcionamento inicial
era no horéario regular das aulas.

Sendo assim, as aulas assistidas pelos estudantes despertaram maior interesse pelo fato
de serem ministradas em um ambiente virtual, nos Gltimos meses do trabalho, foi visto que

80% dos alunos acessavam a internet em horarios extraclasse.

Acredita-se que este projeto contribuiu para diminuicdo da evasdo escolar, como
também para que os educandos fossem incluidos no universo digital, e 0s conscientizou para a
importancia do uso do computador nos dias atuais e despertando para a participacdo da

comunicacdo digitacao.
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