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RESUMO: No ambito das atribuigBes aplicadas no Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID, Subprojeto do Curso de Histdria da Universidade Estadual da Paraiba - Campus I,
que este artigo foi construido para relatar as experiéncias de como a tecnologia pode ser desenvolvida
dentro do projeto, Desta forma percebendo que o professor precisa ter flexibilidade e encarar novos
desafios. Foi neste pressuposto que ap6s definir tais contribui¢des dentro do projeto que houve o
despertar para desenvolver trabalhos com ferramentas tecnol6gicas para edicdo e elaboracdo de videos,
a Priore houve a edicdo de imagens com o fotoshop Photoscape e logo depois o uso do Software
Windows Movie Make da Microsoft, neste pode editar videos com animacdes, desta forma atraindo a
atencdo dos que assistiam, com esta ferramenta editamos também as filmagens do programa intitulado
"Chegamos ao Ponto" uma espécie de telejornal com comédia para ser langado na web, outra ideia que
desencadeou foi a construgdo de videos com masicas e imagens para o Trabalho de Conclusdo de
Curso de um aluno bolsista, fruto de um trabalho continuo envolvendo histéria e a utilizagdo das
ferramentas tecnoldgicas. Sabemos que as nossas experiéncias sdo frutos das oportunidades
concebidas na vida e que todo esse processo de amadurecimento gera um ‘combustivel' para galgarmos
novos horizontes para constituir saber ensinando historia, tudo isso atrelado ao avancgo globalizado.

Palavras-Chave: Pibid, Tecnologia e Experiéncia.

INTRODUCAO

A Educacdo ocupa cada vez mais espaco no nosso cotidiano, sabemos que hoje, em
pleno século XXI a mobilidade tecnoldgica a cada dia tem tomado proporcdo gigantesca na
vida das pessoas. Esta realidade nos questiona acerca do nosso papel como profissionais da
area da educacdo. Contudo vale salientar que precisamos ainda superar alguns obstaculos
impostos pela inflexibilidade por parte de algumas instituicdes e até mesmo alguns docentes
que buscam a cada dia se reinventar.

'Graduando em Histéria pela Universidade Estadual da Paraiba. Bolsista do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia PIBID/CAPES.

%profe.Dré.da Universidade Estadual da Paraiba.. Bolsista do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo &
Docéncia —PIBID/CAPES.
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A experiéncia com o PIBID tem impulsionado o uso de imagens na escola. Exemplo
disso sdo as palestras que movimentam o Projeto “Café, Historia e Outras Artes”>que
passaram a exigir o uso de ferramentas que editassem videos, fotos, etc., e dessa forma
transmitiria 0 conhecimento com mais dinamizacao.

Com o uso destas ferramentas é possivel desenvolver novas habilidades, desafiando os
bolsistas, no seu todo. Diante disso, é coreto afirmar que:

“As reformas atuais confrontam os professores com dois desafios de
envergadura: reinventar sua escola enquanto local de trabalho e reinventar a
si proprios enquanto pessoas e membros de uma profissdo.”(THURLER
apud PERRENOUD, 2002).

Dessa forma, nessa era globalizada de tecnologias da informagdo e comunicacdo, se
faz necessario aceitar os desafios, Foi comesse ideal que passei a trabalhar no subgrupo do
projeto PIBID na Escola Estadual de Ensino Fundamental de Aplicacdo, dando énfase a
elaboracdo dos produtos, mas, sobretudo cooperando mais efetivamente nas filmagens,
fotografias, edicéo e elaboracao de videos.

A priori quando entrei em 2013 minha experiéncia nesta area se resumia a utilizagio
da ferramenta de edicdo de imagem chamada PHOTOSCAPE, que jA& me proporcionava a
edicdo das imagens postadas no blog do Pibid. Nesse mesmo periodo busquei instalar em meu
computador uma ferramenta que fosse muito além das edi¢des de imagens, queria algo mais
dindmico e que satisfizesse a demanda do projeto no que se referea edicdo e elaboracdo de
videos, com isso foi instalado o Software editor de videos WINDOWS MOV IE MAKE.

Buscamos primeiramente entender a definigdo de tecnologia, para isso afirmamos: A
tecnologia:

“é o0 estudo cientifico do artificial, campo do conhecimento preocupado com
0 projeto de artefatos e planejamento de sua realizacdo, operacdo, ajuste,
manutencdo, e monitoramento fundamentado no conhecimento cientifico.”
(Ricardo e Freire, 2007).

Entdo, como objetivo neste artigo busco apresentar minha experiéncia na utilizacédo
destas tecnologias, visando mostrar a importancia que € ser um docenteinterdisciplinar,
voltando seu conhecimento para aprimorar sua capacidade de ensinar Historia. Sabemos todos

® O Projeto Café, Hist6ria e Outras Artes é uma das acdes pedagégicas do subprojeto Histéria do PIBID/Campus
I. O mesmo acontece desde a 12 edicdo do PIBID no Curso de Hist6ria (ano de 2012). Tem como objetivo
construir um didlogo efetivo da Hist6ria com outros campos de saber, a exemplo do cinema, teatro, literatura e
estd voltado para questbes mais amplas do que o conteldo histérico trabalhado na sala de aula. Trata-se de
explorar questBes referentes ao viver (ético) do aluno.
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no6s que durante o processo de formacdo docente aprendemos muito além da aprendizagem
dentro da nossa area como professor e historiador, foi também dentro do projeto PIBID que
passei a desenvolver um trabalho com o uso das tecnologias, chegando até ser inspiracao para
meu futuro TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso), neste sentido. Com orientacdo da sub
coordenacao procuramos desenvolver nossas habilidades e passei a filmar, fotografar todas as
nossas atividades aplicadas no ambito da escola, com isto visando proporcionar um material
visual e cinematografico de toda oficina, jogo pedagdgico, palestra, aula de campo e etc.

A partir das orientacGes e dos planejamentos, passei de fato, a produzir os materiais,
para a produgdo. O projeto disponha de duas cameras filmadoras adquirida com recursos
préprios, também utilizamos o celular e outra camera fotografica de menor proporcao para
gue nada escape de nossos olhos.

METODOLOGIA

Apos alguns produtos elaborados e a discussdo do capitulo pelo docente, chegava
entdo o momento de aplicar os produtos. O uso das ferramentas tecnoldgicas foi importante
no processo de desenvolvimento da equipe, com isso afirmamos que:

“As novas tecnologias da comunicacdo e da informagdo permeiam o
cotidiano, independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida e
convivéncia que precisam ser analisadas no espago escolar. A televisdo, o
radio, a informaética, entre outras, fizeram com que 0s homens se
aproximassem por imagens e sons de mundos antes inimaginaveis. (...) Os
sistemas tecnolégicos, na sociedade contemporanea, fazem parte do mundo
produtivo e da prética social de todos os cidaddos, exercendo um poder de
onipresenca, uma vez que criam formas de organizacédo e transformacéo de
processos e procedimentos.” (MEC, 2000, p.11-12)

Primeiramente foi organizado toda a parte de forca energética, ou seja, todas as pilhas
e baterias sempre recarregadas para que nenhum recurso fique privado de ser utilizado, apés
isso passo todo contetudo do cartdo de memdria para o computador, deixando a memoria
vazia, com todos os preliminares organizados, partindoentdo para o campo, chegando na
escola precisamos ficar de prontiddo para captar os melhores angulos, tanto para fotografar
quanto para filmar.

Apos a filmagem e fotografias € o momento de passar todos os arquivos para o




ENCONTRO DE INICIACAO A
DOCENCIA DA UEPB

((x VEND
computador, a fim de buscar os melhores angulos para as futuras edi¢Ges, é ai que entra em
cena a ferramenta para edigdo de fotos PHOTOSCAPE. Esta ferramenta photoshop tem varios
recursos para melhorar a iluminagdo das fotografias, recortar e acrescentar frases e nomes
Partindo desses recursos, foram editadas as fotografias para a futura producdo de um video.
Abaixo a fotografia da ferramenta utilizada para edicéo de fotografias.
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Fonte: Acervo/PIBID Histéria UEPB Campus |

A proxima ferramenta e a mais utilizada é o Windows MovieMake, o Windows
MovieMaker é um software produzido pela empresa Microsoft e integra o sistema operacional
Windows. Nele, podemos criar editar e visualizar seus videos. Neste sentido o professor passa
a ser autor das animagdes unindo trechos de filmagens agregados a diversas ferramentas
disponiveis no programa para abrilhantar a apresentacdo do futuro filme nas aulas
“despertando para a possibilidade de uma nova construcdo de fazer historia, tornando o
ensino-aprendizagem mais atraente e criativo” (CARMO, 2002). Precisamos encarar a
diversidade na forma de ensinar e passar os conteidos, neste sentido é necessério a insergdo
das midias na educacdo. SO dessa forma acompanharemos o fluxo natural da sociedade

contemporanea, modificando ainda mais 0s espacos de ensinar, desta forma afirmamos que:
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“A educagdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas
linguagens, desvendar os seus codigos, dominar as possibilidades de
expressio e as possiveis manipulagdes. E importante educar para usos
democraticos, mais progressistas e participativos das tecnologias que
facilitem a educacdo dos individuos.” (MORAN 2000, p. 36)

7

Para se trabalhar com o Software Windows MovieMaker é importante ter
conhecimento basico de informatica, além de saber utilizar uma camera digital, a fim de obter
e editar fotos e imagens. Entdo, ap06s o processo de aquisi¢cdo das imagens partimos para
edicdo dos videos. Na filmagem sempre capitamos todo o processo produtivo das atividades,
mas € na edicdo que tudo é transformado, seja em uma grande empresa de comunicagao ou até
mesmo em um projeto de comunicacdo mais simples, é na edi¢do que estara a alma de todo o
processo; € nela onde os cortes das falhas sdo feitos, 0 nome, o tipo de producdo, as
consideracdes, o local é introduzido, causando um maior efeito para aqueles que buscam saber
as informacgdes do produto gerado naquela aula, também desperta no aluno um olhar
diferenciado daquilo que antes podia ser um simples video, porém agora elaborado para uma
melhor apresentacdo. Segundo Bittencourt:

“fazer os alunos refletirem sobre as imagens que lhes sdo postas diante dos
olhos é uma das tarefas urgentes da escola e cabe ao professor criar as
oportunidades, em todas as circunstancias.” (BITTENCOURT 1998. P.89)

Na préatica é preciso saber arquitetar o que VOCcé quer apresentar, em sua maioria 0S
videos mostram os produtos aplicados, esses videos sdo postados em uma Page na internet,
um canal que reproduz videos. Entdo ap6s entender a estrutura do Windows MovieMakea

primeira coisa € introduzir a fotografia de capa do video “Pibid Historia”
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Figura 2 - Fonte: Acervo/PBID Histéria UEPB Campus |

Percebemos como foi grifado em caixa vermelha na fotografia que este software tem
varias ferramentas (Fig.1). Nela podemos dar movimento as fotografias, cores, transicdo. Com
as fotografias organizadas, escrevemos o texto de apresentacdo, desta forma que quem assistir
vera do que trata o filme produzido. Como vemos abaixo na fotografia, a caixa amarela
sinaliza a descri¢do do projeto bem como a escola que seré aplicado o produto e a institui¢éo

de ensino superior.
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Também na fotografia que visualisamos a ferramenta (Fig2), percebe-se a caixa
amarela que sinaliza a introdugdo de uma musica (Jingle Ovelha) para plano de fundo do
video. Assim, é possivel poder acrescentar efeitos sonoros diversos. Nessa edic¢do, ultilizamos
o efeitos de digitacdo de uma maquina de escrever.

Logo adiante € introduzido o video gravado na integra e aos poucos o video vai sendo
editado (cortado) para retirar as falhas de gravacao e acrescentar os efeitos necessarios.Dessa
forma, entendemos que as atividades devem levar em conta o interesse do aluno,
evidenciando os aspectos que apresentem mais possibilidades de despertar curiosidade e
motivacdo em buscar informag6es nas mais diversas fontes de pesquisa. Segundo Libaneo:

“Os meios de comunicagdo apresentam-se pedagogicamente, sob trés formas
conjugadas: como conteldo escolar integrante das vérias disciplinas do
curriculo, como competéncias e atitudes profissionais do professores e como
meios tecnoldgicos de comunicacdo humana (visuais, cénicos, verbais,
sonoros, audiovisuais).”(1999, p. 41)

Assim, considero que as tecnologias aliadas aos projetos de desenvolvimento pessoal
propdem uma alfabetizacdo digital que estimula a reflexdo criticados meios e incorpora 0s
contetdos da sala de aula a estes visando o conhecimento. A cada dia, o professor precisa
dialogar com as tecnologias, a tendéncia é o crescimento e amadurecimento de novas
habilidades para dinamizar, aprimorar a aula.

Abaixo veremos uma fotografia do video ja finalizado, com o0s acréscimos das

consideracdes finais, como a caixa azul sinaliza.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Por fim, o video esta pronto!Salvamos e projetamos no computador em formato de
video para ser compartilhado na web na pagina do YOUTUBE do projeto.Abaixo,
disponibilizamos o link para a visualizacdo da Page do projeto PIBID, basta copiar o link e
colar, nela esta a atividade, as fotos e o0 videos da aplica¢do do jogo.
Acesse:http://pibidhistoriauepbcampus12014.blogspot.com.br/2015/06/0-jogo-de-tabuleiro-

conhecendo-o0s-meses.html

Confesso que um das maiores realizagdes neste percurso foi a minha qualificacdo
como docente, um docente dindmico cheio de articulagdes. Hoje percebo que toda a estrutura
construida em mim, através das oportunidades de desempenhar meus talentos como a pintura,
o teatro, as midias e o ser professor, estd me capacitando para um futuro profissional
brilhante. O projeto Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID,
vinculado a CAPES -Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior tem
proporcionado um desenvolvimento pessoal que vingara frutos para toda uma vida. Lembro

aqui as palavras de DélciaEnricone“Portanto 0s professores tém de construir-se diariamente e
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trabalhar em um mundo mutével, em constante transformacdo”.(2001, p.95)

Quando entrei em 2013 no projeto alguns entraves permeavam a minha vivéncia,
como por exemplo, a timidez. Por sua vez as orientacdes, os desafios proporcionados pelo
projeto, de forma algumaveio como algo impossivel, mas sim um caminho para meu
crescimento, desenvolvimento. Penso que a aprendizagem significativa caracteriza-se por uma
interacdo, e ndo apenas justaposicdo de ideias, conceitos, proposi¢cdes preexistentes e novas
informacOes. Na posicdo de futuros professores precisamos nos preparar para as possiveis

evolucdes, para entdo participar do desenvolvimento das tecnologias, assim afirmamos que:

“Nés, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para
enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que estdo a sua volta —
A TV, o video, a telefonia celular. A informatica aplicada & educagéo tem
dimensdes mais profundas que ndo aparecem a primeira vista.”
(ALMEIDA,2000, p. 78).

Acredito que o fazer com exceléncia faz o sujeito diferenciar-se dos demais sujeitos,
tornando-se um visiondrio. Hoje, considero-me capaz de encarar qualquer desafio dentro do
campo educacional atrelado ao campo tecnoldgico noque se refere as midias. Outro exemplo
que foi fruto dos trabalhos empenhados no PIBID/Historia e que me animou, ou seja, tocou
minha anima (alma) foi a elaboracdo de um programa, uma mistura de satira e tele jornal, no

qual colocamos o nome de “Chegamos ao Ponto”.

Acervo/PBID Histéria UEPB Campus |

Este programa tem o intuito de ir a busca de informacdes e concepcdes acerca do tema
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que estamos trabalhando na escola. Nisto ha uma apresentacdo sobre o tema. Esse programa
especificamente foi sobre o indigena brasileiro. Na propria Universidade Estadual da Paraiba,
buscamos entrevistar os alunos, sendo eles de cursos diferentes, isso para que pudéssemos
sondar os conhecimentos dos mesmos. Alguns integrantes interpretam as repdrteres, outros
apresentam, filmam e editam. Com esses resultados buscamos mostrar aos internautas quais
temas séo trabalhados, tudo isto de uma forma dindmica, cémica, mas sem ferir e agredir ao

tema e a ninguém.

CONCLUSAO

No tocante as atividades que elaboramos no Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia — PIBID/Subprojeto do Curso de Histdria da Universidade Estadual da
Paraiba/Campus | percebo o quanto o crescimento de um sujeito faz parte do seu meio, um
meio mutavel, dindmico, partindo do principio das oportunidades. Dessa forma, o professor
precisa ser flexivel, e longo com o tempo se capacitara, com o software Windows
MovieMake. Hoje tenho desenvolvido os videos com fotos e masicas para 0 meu trabalho de
concluséo de curso (TCC). O PIBID capacitou-me para caminhos mais largos, sem temer os
desafios. Por isso afirmo que: “A personalidade humana é algo inacabado, inconcluso, que
nos prova que o que entendemos por desenvolvimento normal é uma concepgao aceita em

determinada cultura, podendo ndo sé-lo em outra” (Délcia,2001,p.94).
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