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RESUMO: O presente trabalho vem sendo desenvolvido na turma do 2° ano do Ensino Médio, na E.
E. E. F. M. Assis Chateaubriand, localizada no Bairro de Santo Antdnio, na cidade de Campina
Grande-PB, participante do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo & Docéncia - PIBID,
subprojeto de Geografia da Universidade Estadual da Paraiba - UEPB objetiva levar o discente a
conhecer o Semiarido nordestino através da utilizacéo do ladico no ensino de Geografia, tornando as
aulas mais dindmicas e participativas, através de jogos e brincadeiras, despertando o interesse dos
alunos pelos contetidos em estudo. Esta pesquisa segui de uma metodologia participativa com aspectos
fenomenoldgicos e de abordagem bibliogréfica. Dessa forma, as aulas foram elaboradas através de
uma metodologia expositiva e dialogada, trazendo o contetido em estudo sempre para a escala local,
fazendo-se 0 uso das categorias geogréficas Lugar e Regido. Fez-se uso também de musicas, obras da
literatura regionalista e imagens. Também foi realizado um “~"Bingo Geografico™", com o intuito de
revisar a tematica em analise. Como préximos passos, haja vista a pesquisa estar em desenvolvimento,
sera realizada uma aula de campo pelo centro da cidade de Campina Grande, assim como a
apresentacdo das obras literarias e a constru¢do do um jogo intitulado "GEOTUR™, que sera realizada
pelos proprios alunos, onde o jogador poderd conhecer de forma holistica a historia do Semiarido
nordestino através do ato de brincar. Parcialmente, observa-se que tal intervencdo vem despertando o
interesse dos discentes por conhecer o Semiérido, haja vista o envolvimento destes nos trabalhos
realizados. Portanto, o uso do ludico no ensino de Geografia desperta no aluno um maior interesse,
concentracao e atencao, trazendo grandes contribuicfes para o processo de aprendizagem geografica.
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INTRODUCAO

Ouve-se sempre dos alunos que a Geografia é uma matéria sem utilidade, sendo esta
conhecida como a disciplina da memorizagdo, enfadonha, sendo essas caracterizagoes
presentes na historia da Geografia escolar, desde o inicio da sua institucionalizacdo enquanto
disciplina escolar no Pais. Mesmo com tantos avancos na area da educacéo e do ensino, ainda

€ comum ouvir este tipo de comentario, pois essa realidade persiste em muitas salas de aulas




do Brasil, onde muitos professores privam-se de desenvolver novas metodologias ou
aprimorar outras ja existentes para tornar sua aula mais dinamica e interativa e levar o aluno a
tornar-se um ser ativo na construcdo do conhecimento.

Mediante tais constatagdes, é preciso desenvolver metodologias que levem o aluno a
aprender através de aulas mais prazerosas e atrativas, sendo o ludico um 6timo meio de
aprendizagem. Através da utilizacdo do ladico o professor pode trazer o contetdo presente no
curriculo escolar para a sala de aula e passar paro a turma por meio de jogos e brincadeiras

levando o aluno a aprender de forma mais dindmica e menos enfadonha.

O lddico pode ser definido como a arte do entretenimento, do divertir-se, buscando na
brincadeira um meio de distracdo. Sobre este aspecto Huizinga apud Dallabona e Mendes
comenta que 0 jogo é uma atividade de ocupacdo voluntaria com tempos e espacos
determinados , onde este segue regras obrigatdrias porem consentidas pelos jogadores
acompanhado de alegria e divertimento. Percebe-se que a toda uma organizacao natural do ser
humana em desenvolver e executar um jogo. Portanto o ludico torna-se um importante

instrumento de aprendizagem.

Dallabona e Mendes ainda se apropriam das teorias de Piaget e Winnicote, onde estes
definem que ao longo de suas vidas 0s seres humanos criam conceitos como jogos e
brincadeiras como uma forma de nomear o seu brincar, embora tanto a palavra jogo quanto

brincadeira tem o0 mesmo significado.

Foi com o intuito de buscar mudar essa realidade que esta intervencdo didatica
intitulada de “~ Ladico e Geografia: Uma viagem pelo Semiérido através do GEOTUR " foi
realizada na turma do 2° ano na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Assis
Chateaubriand, localizada na cidade de Campina Grande-PB, participante do
PIBID/CAPES/UEPB, Subprojeto Geografia, abordando a importancia da utilizacao do ludico
nas aulas de Geografia com o intuito de torna-las mais dinamicas e participativas.

Sabendo-se da importancia do brincar no processo de aprendizagem da crianga como
forma de desenvolver sua concentracdo, atencdo, entre outras caracteristicas, buscou-se no

presente projeto desenvolver metodologias que relacionem o brincar com o aprender




Geografia, como uma forma de despertar a atencdo e o entusiasmo dos alunos pelo contetido
em estudo, bem como conhecer o Semiarido Nordestino, a formacdo deste espaco, seu
processo de ocupacdo, sua cultura, economia e 0s principais pontos turisticos através do
brincar, levando os discentes a conhecerem a outra face do Semiarido, sua beleza e
desenvolvimento, fatos que a midia ndo mostra. No caso deste artigo, os principais objetivos
consistem em analisar os resultados da implementacdo do mencionado projeto de intervengéo

e/ou colaboracdo no contexto das aulas de Geografia na turma em analise.

CONSIDERACOES ACERCA DA GEOGRAFIA E DO LUDICO NO ENSINO

Muito tem se debatido acerca da utilizacdo de metodologias que levem o aluno a ser
um ser ativo, participando da aula e contribuindo para a produgdo do conhecimento tornando-
a mas atrativa e menos enfadonha.

A partir das teorias de Vygotsky a cerca da importancia do Iudico no processo de
aprendizagem, buscou-se trabalhar o Semiarido em sala de aula através do brincar tornando as
aulas prazerosas. Para 0 mencionado tedrico, o individuo aprende através das relacGes que
mantém com o meio em que esta inserido, a este processo ele chama de mediagédo. O brincar
torna-se essencial no processo dessa aprendizagem. Através do brincar a crianga passa a
desenvolver a criatividade e, com o passar do tempo, passa a separar 0 que é real do
imaginario, criando linguagens e signos proprios, sendo este um fator essencial para o seu
desenvolvimento e para suas relaces com 0 meio em que esta inserido. Sobre este aspecto,

Rolim et al (2008, p 177) afirmam que:

O brincar prepara para futuras atividades de trabalho: evoca aten¢do e concentracao,
estimula a autoestima e ajuda a desenvolver relagdes de confianga consigo e com os
outros. Colabora para que a crianca trabalhe sua relagdo com o mundo, dividindo
espagos e experiéncias com outras pessoas (ROLIM et al,2008 p.177).

Para tanto, o brinquedo tem um importante papel nesse processo de aprendizagem,
pois através dele a crianga desenvolve a concentracdo, memdria, atengdo, percepgéo, entre
outras caracteristicas que sdo essenciais para 0 seu aprender. Portanto, o brinquedo tras ndo
apenas o prazer, mas vai além. Sobre este aspecto, Vygotsky acrescenta que:

Definir o brinquedo como uma atividade que d& prazer a criancga é incorreto
por duas razfes. Primeiro, muitas atividades ddo a crianga experiéncias de




prazer muito mais intensas do que o brinquedo, como por exemplo, chupar
chupeta, mesmo que a crianga ndo se sacie. E, segundo, existem jogos nos
quais a propria atividade ndo € agradavel, como por exemplo
predominantemente no fim da idade pré-escolar, jogos que s6 dao prazer a
crianga se ela considera o resultado interessante. Os jogos esportivos (ndo
somente 0s esportes atléticos, mas também outros jogos que podem ser
ganhos ou perdidos) sdo, com muita frequéncia, acompanhados de desprazer,
quando o resultado é desfavoravel para a crianca (VYGOTSKY, 1991, p
61/62).

Sendo assim, o brinquedo também auxilia na interacdo da crianga com 0 meio em que
esta inserida através das relacbes que este desenvolve brincando, sobretudo o conhecimento.
Desta forma, o brinquedo torna-se um importante recurso didatico a ser utilizado nas aulas de
Geografia.

Portanto, ao analisar esta teoria entende-se que o conhecimento ndo esta limitado
apenas ao professor, pois o aluno aprende através das relagfes que mantém com o meio em
que esta inserido e o brincar trds uma grande contribuicdo para esse processo de
aprendizagem, sendo um grande facilitador do conhecimento, se utilizado corretamente.

Dessa forma, buscou-se tornar a aula mais dindmica com a utilizagdo deste recurso no
estudo do Semiarido, como forma de explora-lo, despertando a curiosidade do aluno em
conhecer com mais profundidade este lugar na qual também estdo inseridos, bem como seu
processo de ocupacdo, desenvolvimento e sua dindmica econdmica e turistica da atualidade.

Através deste estudo sobre o Semiarido estd sendo feita uma desconstrucdo da imagem
estereotipada que a midia passa como um lugar pobre, porém, ndo se pode esconder o seu
passado, o sofrimento das pessoas castigadas pela seca e pelo descaso dos seus
representantes, pois esta historia estd presente nos romances, nas masicas e na poesia, bem
como as mdltiplas especialidades existentes neste lugar ainda hoje, o contraste entre a
pobreza e o desenvolvimento.

Portanto, estdo sendo trabalhados estes aspectos como o bioma caatinga e sua relagédo
com socioespacial, através de revisdo bibliografica de obras da literatura regionalista, como
O Quinze, de Rachel de Queiroz; Morte e Vida Severina, de Jodo Cabral de Melo Neto; O
Alto da Compadecida, de Ariano Suassuna; Vidas Secas, de Graciliano Ramos e; Os Sertdes,

de Euclides da Cunha, bem como as musicas Asa Branca, A Volta da Asa Branca e Nordeste




pra frente, de Luiz Gonzaga.

METODOLOGIA

O presente trabalho apresenta resultados parciais, obtidos por meio de uma pesquisa de
cunho participativo, com aspecto fenomenolégico e de abordagem bibliogréfica, realizada
através de uma intervencao didatica pedagogica pelos alunos bolsistas do PIBID, na turma
do 2° ano do Ensino Médio, no turno da tarde, na E.E.E.F.M. Assis Chateaubriand.

As aulas para implementacdo do projeto foram elaboradas através de uma
metodologia expositiva e dialogada, onde os alunos participaram de forma construtiva no
processo de aprendizagem. Para tanto, utilizam-se jogos e brincadeiras com o intuito de
prender a atencdo e concentragdo do aluno, sendo 0s mesmos 0s proprios criadores destes
jogos.

Para uma melhor obtencdo dos resultados utilizou-se de musicas e de obras da
literatura regionalista, fotos e imagens do Semiarido antes e depois de sua modernizacao
buscando, desta forma, trazer para os discentes uma visdo holistica do Semiarido para
melhor entendimento de sua historia.

Também se utilizou de metodologias como o brincar, onde foi realizado um bingo
geografico com o intuito de tornar a aula mais dinamica e prazerosa, levando o discente a ter
mais apreco pelo conteudo abordado. Sabendo-se da importancia do brincar no processo de
ensino aprendizagem, utilizou- se desta metodologia para desconstruir ideia de que a
Geografia é uma disciplina enfadonha e sem utilidade.

Para melhor abordagem do tema em estudo fez-se uso das categorias geograficas lugar
e regido, mostrando a questdo de afetividade que o sertanejo tem com o Semiarido, bem
como a importancia deste lugar para a regido Nordeste, trazendo o tema em estudo sempre
para a escala local como forma de levar o aluno a interagir com a aula relacionando o
contetldo em estudo com sua realidade, mostrando o conhecimento que este tem do lugar em
que vive, sendo este de fundamental importancia para a formacdo do conhecimento, sobre

este aspecto Cavalcanti (2010) afirma que:

Os professores de Geografia estdo frequentemente preocupados em encontrar
caminhos para propiciar o interesse coletivo dos alunos, aproximando os temas da




espacialidade local e global dos temas da espacialidade vivenciada no cotidiano
(Ibidem, p1).

Ao trazer o tema para a escala local foi feita uma analise da importancia que teve a
cidade de Campina Grande no processo de desenvolvimento do Semiérido e sua dindmica
econdmica nos dias atuais, sendo esta denominada de capital regional.

As aulas, na sua maioria, vem acontecendo na biblioteca objetivando levar ao aluno a
ter mais contato com esse universo de conhecimentos, tirando estes do ambiente na qual eles
sempre tiveram como Unico produtor de conhecimento, que é a sala de aula.

Como préximos passos, seré realizada uma aula de campo pelo centro da cidade de
Campina Grande objetivando levar a turma a conhecer sua historia, que se repercutiu no
cenario nacional no século passado e que ainda se repercute nos dias atuais. Também sera
realizado uma apresentacdo das obras literarias, oficina de cartazes, e apresentacdo da peca
teatral, a partir do romance “~"Morte e Vida Severina™ ", de Jodo Cabral de Melo Neto.

Para a conclusédo do projeto, pretende-se construir junto com a turma um jogo
intitulado de "GEOTUR"", onde o jogador podera fazer um tour pelos principais pélos
econdmicos, turisticos e culturais do Semiarido sem precisar sair da sala de aula. Através da
utilizacdo do ludico, buscar-se-a despertar no aluno sua criatividade, atencdo e concentracdo

na producdo de seu préprio jogo, bem como conhecer a regido de forma mais profunda.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com o intuito de tornar as aulas de Geografia mais dindmicas e prazerosas vem sendo
desenvolvidas varias metodologias para se obter melhores resultados no processo de
aprendizagem dos alunos acerca do estudo do Semiarido brasileiro, haja vista os alunos
trazerem uma visdo deturpada sobre a regido, identificando-a como um lugar pobre e que nada
de bom ter para oferecer, porém sabe-se que esta concepcao é fruto dos produtos midiaticos
sensacionalistas e dos livros didaticos produzidos no Sudeste.

Desta forma, buscou-se desconstruir esta imagem levando o aluno a reconstruir um
outro conceito de Semiarido, como um lugar rico em cultura, tradicao, belezas naturais e com

uma economia que vem crescendo a cada dia.




A priori, buscou-se trabalhar o Semiarido através de uma visdo holistica, abrangendo
seus varios aspectos, a partir de seu processo de ocupacao e desenvolvimento ao longo dos
séculos, até os dias atuais.

Para tanto, trabalhou-se a regido das mais diversas formas, de antemé&o solicitou-se da
turma uma producéo textual onde estes deveriam descrever suscintamente sua concepgéo de
Nordeste. Em seguida, foi trabalhado o bioma caatinga, bem como os aspectos fisicos deste
lugar e a relacdo destes aspectos com a sociedade que ainda estd buscando meios de se
adaptar com ele.

Buscou-se mostrar a relacdo sociedade x natureza antes do processo de
desenvolvimento pelo qual o Semiarido passou, a partir das décadas de 1960 e 1970, onde a
populacéo vivia como que em um determinismo ambiental, esperando que a natureza ditasse
como viveriam, sobre estes aspectos Graciliano Ramos descreve em sua tdo famosa obra

Vidas Secas que:

Dentro em pouco o despotismo de agua ia acabar, mas Fabiano ndo pensava no
futuro. Por enquanto a inundacéo crescia, matava bichos, ocupava grotas e varzeas.
Tudo muito bem. E Fabiano esfregava as mdos. Ndo havia o perigo da seca
imediata, que aterrorizava a familia durante meses. A catinga amarelara,
avermelhara-se, o gado principiara o emagrecer e horriveis visées de pesadelos
tinham agitado o sono das pessoas. De repente um trago ligeiro rasga o céu para 0s
lados da cabeceira do rio, outros surgirdo mais claros, os trovfes roncava perto, na
escuriddo da meia noite rolardo nuvens de sangue (Ramos, 2006, p 65).

N&o havendo meios de armazenar agua para o periodo de estiagem, quando a seca
chegava so restava retirar-se para outras regides, a procura de terras melhores. Bastava parar
de chover para o sertanejo comecar a ter pesadelos com a seca que um dia chegaria. E quando
esta chegava, a Unica solucdo era ir embora para terras desconhecidas, porém idealizadas,
perseguidos pela fome, pela sede e pelo sol, estes carregavam seus Unicos pertences enrolados
em panos sobre suas cabecas, protegendo-se do sol, sobre esta realidade RAMOS ainda

descreve que:

N&o sentia a espingarda, os sacos, as pedras miGdas que lhes entravam nas
alpercatas, o cheiro de carnica que lhe empestavam o caminho. As palavras de Sinha
Vitéria encantavam-no. Iriam para diante, alcancariam uma terra desconhecida.
Fabiano estava contente e acreditava nesta terra, porque ndo sabiam como ela era
nem onde era. Repetia docilmente as palavras de Sinhd Vitéria, as palavras que
Sinhd Vitéria murmurava porque confiava nele. E andava para o Sul, metidos
naquele sonho. Uma cidade cheia de pessoas fortes. Os meninos em escola




aprendendo coisas dificeis e necessérias... Chegariam a uma terra desconhecida e
civilizada, ficariam presos nela. E o sertdo continuaria a mandar gente para la. O
sertdo mandaria para a cidade homens fortes como Fabiano, Sinha Vitéria e os
meninos (RAMOS, 2006,p 128).

Para onde ir ndo se sabia, porém o medo de se lancar por lugares nunca vistos dava
lugar a esperanca de viver em uma terra melhor, onde a seca ndo tirasse a beleza de suas vidas
e a esperanca de dar melhores condicdes de vida para os seus filhos trabalhando com mais
dignidade. Em sua obra tdo famosa O Quinze ", Rachel de Queiros descreve com emogéo
sobre esta realidade pela qual o sertanejo passou na maior seca que se tem conhecimento no
Nordeste, em 1915:

Agora, ao Chico Bento, como Unico recurso, so restava arribar. Sem legume, sem
servigo, sem meios de nenhuma espécie, ndo havia de ficar morrendo de fome,
enquanto a seca durasse. Depois, 0 mudo é grade e o amazonas sempre ha
borracha... E a imaginacdo esperancosa aplanava as estradas dificeis, esquecia
saudades, fome e angustias, penetrava na sombra verde do Amazonas, vencia a
natureza bruta, dominava as feras e as visagens, fazia dele rico e vencedor
(QUEIROZ, 2003, p31).

Esta realidade pela qual o Semiérido passou durante os ultimos séculos também foi
apresentada para a turma através da musica. Para tanto, utilizou-se das composic¢des de Luiz
Gonzaga, 0 Rei do baido, que trabalhou de forma tdo bela a seca do Nordeste como na musica
Asa Branca e A volta da Asa Branca, onde pode-se perceber esse determinismo em que a
sociedade fazia parte. Utilizou- se também de outras obras como Os Sertbes, de Jodo Cabral
de Melo Neto e o Alto da Compadecida, de Ariano Suassuna, que descrevem, de forma
belissima, este cenario de seca.

Entretanto, os alunos também se debrucaram sobre o processo de desenvolvimento
pelo qual o Semiarido tem passado e das novas tecnologias que estdo sendo desenvolvidas
para facilitar a vida do sertanejo durante o periodo de estiagem, sobre estes aspectos
MALVEZZE comenta que:

O segredo da convivéncia esta e compreender como o clima funciona e adequar-se a
ele. No se trata mas de acabe com a seca, mas de adaptar-se de forma inteligente. E
preciso interferir no ambiente, é claro, mas respeitando as leis de um ecossistema
que, embora fragil, tem riquezas surpreendentes (MALVEZZE, 2007,p 12).




Como relata o autor, é preciso aprender a viver nesse lugar sem interferir na natureza,
porém criando meios de convivéncia para melhor se viver, algumas dessas formas sdo as
cisternas de placa, acudes de trincheiras, tratamento de esgoto domiciliar, entre outras. Estas
tecnologias foram apresentadas para a turma atraves de imagens e de textos auxiliares.

Para uma melhor compreensdo do conteddo em estudo foi realizado um ““Bingo
Geografico ", tornando a aula mas dinamica e, desta forma, despertando no aluno um maior
entusiasmo pelo tema em estudo.Também foi solicitada a turma uma producdo textual
desconstruindo a imagem estereotipada que a midia passa do Semiarido. Logo apéds, foi
solicitado a turma a leitura destas obras da literatura regionalista supracitadas para apresentar
em sala nas proximas aula.

Como préximos passos serdo desenvolvidos uma oficina de cartazes, usando uma
linguagem imageética de todo contetdo abordado durante o projeto, também sera realizada
uma aula de campo, onde seréo percorridos alguns lugares da cidade de Campina Grande que
marcaram a historia dessa cidade relacionando-os ao desenvolvimento pelo qual o Nordeste
passou, como o museu do algodao e o Sitio Sdo Joéo.

A partir da obra literaria “"Morte e Vida Severina de Jodo Cabral de Melo Neto sera
apresentado uma peca teatral com os alunos como culminancia deste projeto, juntamente com
0 jogo “"GEOTUR™ confeccionado pelos préprios alunos, onde o jogador conhecera jogando
como se deu o processo de ocupagdo do semiarido nordestino, seu desenvolvimento, cultura,
belezas naturais e economias. Desenvolvendo no jogador ndo sO apenas sua concentracao e

atencdo mas também o aprendizado sobre este lugar de forma construtiva.

CONCLUSAO

Sabe-se 0 quanto € importante desconstruir a concepcao de Semiarido como um lugar
pobre e atrasado, que os alunos adquiriram durante sua vida através dos mais diferentes meios
dando, desta forma, o real valor que este lugar deve ter para suas vidas. Para isso, € necessario
0 uso de metodologias que tornem esse processo de aprendizagem mais prazeroso e dindmico.

A partir das metodologias que estdo sendo desenvolvidas através da intervencéo acima

citada, percebe-se 0 quanto os alunos estdo desenvolvendo uma maior criticidade a cerca do




conteldo abordado, bem como um maior interesse em conhecer o Semiarido mais
profundamente, de forma divertida através de jogos e brincadeiras, auxiliados por outras
metodologias e técnicas.

Estes alunos puderam perceber que a imagem de um semiarido como uma terra
improdutiva, com uma populagdo miserdvel que a midia mostra deu lugar a um verdadeiro
oasis de cultura e desenvolvimento, imagem essa que é preciso ser desconstruidas e
reconstruidas. Essa reconstrucdo deve-se comecar na sala de aula, lugar de construcdo do
conhecimento e disseminacdo das ideias, onde o discente é o principal protagonista na

construgdo desse processo de ensino aprendizagem.
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