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RESUMO: A utilizacdo de recursos didaticos, a exemplo de jogos lddicos se constitui como uma
ferramenta importante que contribui para facilitar a aprendizagem e minimizar as dificuldades de
aprendizagem, despertando o interesse e motivacdo dos estudantes nas aulas de Quimica. Em muitos
casos, a disciplina de quimica torna-se desmotivadora, dificil e sem importancia, pois os contetidos sdo
descontextualizados, sendo transmitidos através de modelo transmissdo-recepcdo, baseados na
repeticdo de nomes, memorizacdo de formulas, simbolos e célculos, totalmente desvinculados do
cotidiano dos alunos. Tendo em vista estas dificuldades no processo de ensino-aprendizagem de
guimica, o jogo surge como um recurso didatico bastante importante, sendo capaz de contribuir para
minimizar tais limitagGes, além de tornar as aulas mais eficientes, dindmicas e motivadoras. Neste
sentido, a presente pesquisa tem por objetivo avaliar um jogo didatico para o conteldo de tabela
periddica com alunos de uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica do
Municipio de Matinhas-PB. Trata-se de uma pesquisa de natureza gquali-quantitativa. O publico alvo
da pesquisa foram 13 estudantes. Como instrumento de coleta de dados foi aplicado um questionario
contendo duas questbes. Os dados foram expressos em graficos no Excel e analisados a luz do
referencial tedrico. Os resultados revelam que os estudantes consideram importante o uso de tal
recurso didatico nas aulas de Quimica, como também afirmam que a utilizacdo de tal recurso
contribuiu para auxiliar o estudo da tabela periddica.

Palavras-chave: Ensino de Quimica; Jogos Didaticos; Tabela Periddica.

INTRODUCAO
Nos dias atuais, oferecer uma educagdo para o exercicio da cidadania é funcdo
primordial das politicas publicas educacionais, conforme estabelece a constituicdo brasileira e

a legislacdo de ensino. Essa funcdo vem sendo defendida por muitos professores no Ensino
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Médio, atribuindo-se a disciplina de Quimica o papel de proporcionar um ensino critico,
participativo, reflexivo e humano (SANTOS e SCHNETZLER, 1996, 1997).

Assim, o modelo de ensino focado na transmissdo-recepcdo dos contelidos necessita
de contextualizacéo e interdisciplinaridade, para que ndo se permanega com técnicas baseadas
na reproducio de respostas prontas e acabadas de forma dogmatica. E necessario tirar o
estudante da condicdo de sujeito passivo para que este estabeleca relagBes entre os conteudos
com o seu contexto de vida (CARVALHO e GIL-PEREZ, 1993). Logo, a escola necessita
cumprir 0 seu papel que € o de buscar investigar, problematizar e discutir os fatos, situacoes e
acontecimentos presentes no cotidiano de vida dos alunos, de modo a lhes possibilitar
compreender a sua realidade através do acesso a um conhecimento cientifico bem estruturado
(MALDANER & ARAUJO, 1992).

No contexto atual, as pesquisas em Ensino de Quimica revelam que os estudantes
apresentam muitas dificuldades de aprendizagem, isto porque permanece em muitas
instituicdes, limitado a transmissdo de informacdes, definicdes e leis isoladas, sem manter
nenhuma relagdo com o contexto socio cultural do estudante, o que acaba exigindo do sujeito
a memorizacdo, que fica restrita a baixos niveis de cognicdo. Professores ensinam com
excesso de classificacdo (tipos de reacgdes, tipos de mistura, etc.), aplicacdo de regras,
férmulas matematicas, que acabam ndo contribuindo para gerar uma aprendizagem solida
(BRASIL, 1999).

Com o objetivo de vencer as dificuldades ocasionadas pelo modelo transmissao-
recepcdo, 0s pesquisadores do campo da didatica das ciéncias, vém cada vez mais explorando
0 uso de novas metodologias para facilitar o trabalho do professor e contribuir no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos. Neste sentido, para minimizar as dificuldades encontradas
no ensino-aprendizagem de contetdos da quimica a utilizacdo de jogos didaticos surgem
como um recurso auxiliar dentro do processo, podendo trazer indmeras caracteristicas
positivas que vao alem da assimilacdo de contetdos, possibilitando socializagdo e interacao
entre os alunos. Além disso, estes recursos permitem experiéncias importantes ndo s6 no
campo do conhecimento, mas desenvolvem diferentes habilidades no campo afetivo e social
do estudante (CUNHA, 2004).
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Soares (2008), afirma que o jogo é capaz de promover interacdes linguisticas diversas
em termos de caracteristicas e a¢des ludicas, ou seja, estas atividades ludicas despertam
prazer, divertimento, liberdade e voluntariedade, contendo um sistema de regras claras e
explicitas. Kishimoto (1996), afirma que um jogo é considerado educativo quando possui 2
funcdes: a ludica e a educativa. A primeira funcao esta relacionada ao carater da diversdo e
prazer que o jogo podera proporcionar aos sujeitos envolvidos na acéo. Ja a segunda, se refere
a forma como o conhecimento, habilidades e saberes deve ser apreendido pelo individuo.

Na visdo de Miranda (2002), a aplicacdo de jogos em sala de aula pode oferecer
alguns beneficios pedagdgicos a fatos diretamente ligados a aprendizagem, tais como a
cognicéo, afeicéo, socializagdo, motivacao e criatividade.

Portanto, o estudo realizado tem por objetivo avaliar um jogo didatico para o contetdo
de tabela periédica entre os alunos de uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental de uma

escola publica do Municipio de Matinhas-PB.

METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa, pois na
visdo de Oliveira (2002), este tipo de pesquisa possui a facilidade de descrever a
complexidade de uma determinada hipdtese ou problema, buscar analisar a interagdo de
algumas variaveis, além de compreender e classificar processos dindmicos experimentais por
grupos sociais, buscando apresentar contribuicdes no processo de mudangas, criacdo ou
formacédo de opinides de um determinado grupo e permitir interpretar particularidades nos
comportamentos ou atitudes dos individuos.

As acbes foram desenvolvidas em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental
contendo treze alunos da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Desembargador
Arthur Virgineo de Moura na cidade de Matinhas-PB.

O instrumento de coleta de dados utilizados no estudo, foi um questionario contendo 2
questdes fechadas que tinha o objetivo dos estudantes avaliarem o recurso didatico. A escolha
dos questionarios como instrumento de coleta de dados, deve-se ao fato de ser de facil

aplicacdo e trazer informacdes importantes a serem observadas. Além do mais apresenta
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inimeras vantagens, entre as quais garantir o anonimato das respostas, permitir que as pessoas
0 respondam no momento em que julgarem mais conveniente, além de ndo expor 0s
pesquisados a influéncia das opinides (GIL, 2007).
Para analise das questdes, os dados foram expressos em graficos de pizza no excel,

onde foram interpretados e analisados & luz do referencial teorico.

O jogo Didatico: Encontre o Par

E um jogo de mesa que consiste em cartas identificadas por simbolos de elementos
quimicos, nomes e sua aplicacdo. Nesse jogo foram envolvidos elementos quimicos da tabela
periddica, os mais comuns no cotidiano dos alunos. Os nomes, simbolos e aplicacdes dos
elementos quimicos foram impressos, onde foram recortadas as imagens dos simbolos e seus

respectivos nomes e aplicacdes, para a aplicacao do jogo.

Regras do jogo:

O jogo deve ser realizado entre duas equipes. As pecas sdo misturadas, comecando 0 jogo
com dois participantes, onde cada um tira par ou impar. Quem ganha escolhe o primeiro
elemento quimico. Em seguida o restante da equipe tenta identificar o nome do elemento e
sua aplicacdo nas diversas cartas misturadas. Ao ser identificado o primeiro elemento
guimico, nome e aplicacdo, a equipe cola as cartas em uma cartolina, passa a vez para a outra
equipe e eles fazem o mesmo procedimento, ganhando a equipe que souber assimilar
corretamente as cartas aos seus devidos pares que corresponde aos simbolos, nomes e

aplicacdes.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente foi ministrada uma aula expositiva dialogada sobre o contetido, buscando
relacionar o estudo com o contexto de vida dos alunos numa perspectiva contextualizada e
construtivista.

A seguir serdo apresentados os resultados obtidos através da aplicacdo do questionario
com os alunos para avaliacdo da proposta didatica.

A principio, os sujeitos foram questionados se consideram importante o uso de jogos
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didaticos nas aulas de Quimica. Os resultados estéo apresentados na figura 1.

Figura 1. Importancia atribuida pelos estudantes ao uso de jogos didaticos nas aulas de

Quimica
= Nunca
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B Sempre
m As vezes
" Nunca

Como é possivel perceber 69% dos estudantes conseguem perceber a importancia dos
jogos ludicos nas aulas de Quimica. 31°% atribuem importancia em partes. Estes dados
revelam que a grande maioria dos estudantes gostam que os professores utilizem tal recurso
didatico em suas aulas. Na visdo de Melo (2005) a utilizacdo de propostas ludicas é um
importante instrumento de trabalho para o professor utilizar em sua pratica pedagdgica. A
utilizacdo de jogos sempre sera bastante Gtil no processo de ensino-aprendizagem, ja que as
pesquisas revelam que os alunos aceitam com bastante entusiasmo essa proposta. Cunha
(2012) revela que o uso dos jogos direcionam as atividades em sala de aula de forma
diferenciada das metodologias baseadas na transmissdo - recepc¢do utilizada por muitos
professores de Quimica. Estes recursos vém atuando como instrumentos didaticos, sendo cada
vez mais valorizados nas escolas que buscam inserir em seus planejamentos uma abordagem
de ensino construtivista ou abordagens ativas e sociais que irdo contribuir no processo de
ensino aprendizagem minimizando as dificuldades de aprendizagem.

Observou-se que a aplicagdo do jogo foi atrativo, provocando o interesse da turma, o

que possibilitou um ambiente mais agradavel, onde foi possivel perceber diversas
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caracteristicas positivas no processo de ensino-aprendizagem, tais como entusiasmo |,
concentracéo, agilidade, satisfacdo e dedicagdo durante as atividades executadas.
Em seguida, os alunos avaliaram se o jogo didatico contribuiu para a aprendizagem do

conteddo de tabela periddica. Os dados estdo expressos na figura 2.

Figura 2. Opinido dos estudantes em relacdo a aprendizagem proporcionada pelo jogo
didatico

& Sim

¥ N30

85%

Como ¢é possivel perceber 85% dos estudantes avaliaram que o jogo didatico
proporcionou uma melhoria na aprendizagem do conteddo de tabela periddica. Apenas 15%
ndo conseguiram aprender através do jogo didatico que pode ter relacdo com a falta de
motivacdo pela disciplina, dificuldades de aprendizagem e outros aspectos que precisariam de
outras anélises para diagnostica-las com maior profundidade. De fato, como j& citado neste
trabalho de pesquisa, 0s jogos didaticos sdo recursos que auxiliam o processo de construcéo
do conhecimento, sendo capaz de gerar uma aprendizagem significativa. Na visdo de
Guimardes (2006), os jogos didaticos induzem o raciocinio do aluno a reflexdo, ao
pensamento e consequentemente a construgdo do conhecimento cognitivo, fisico, social e
psicomotor, como também é capaz de desenvolver competéncias e habilidades necessarias

para o individuo se posicionar criticamente, exercendo a sua cidadania atraves da
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aprendizagem de conceitos estudados na Quimica.

Figuras 3 e 4. Alunos utilizando o jogo didatico

CONSIDERACOES FINAIS

Através deste trabalho de pesquisa foi possivel entender a importancia da utilizacéo
dos jogos no processo educativo como instrumento que promove a integracao, brincadeira e o
aprendizado. Observa-se que os alunos afirmam que este recurso contribuiu para promover
maior assimilacdo do conteudo de tabela periddica, atuando como uma ferramenta auxiliar
para as aulas sobre o tema, contribuindo para o desenvolvimento social dos estudantes. Neste
sentido foi possivel perceber que a grande maioria dos alunos avaliou positivamente o recurso
didatico, conseguindo perceber a importancia de tal ferramenta nas aulas de Quimica. No
entanto, observa-se que alguns estudantes apresentaram dificuldades referentes a
aprendizagem de tal contetido, o que merece ser investigado com maior profundidade, a fim

de se compreender melhor as causas de tais limitagdes.
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