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Considerando o contexto (in)disciplinar dos alunos de escolas públicas e as

dificuldades enfrentadas por professores de língua inglesa (LI) para lidar com

problemas de comportamento discente, como alunas do Programa Institucional

de Bolsas de Iniciação à Docência (PIBID) da Universidade Estadual da

Paraíba (UEPB), especificamente do subprojeto Letras-Inglês, sentimos a

necessidade de lançar uma proposta de intervenção, por meio de uma

sequência didática (SD), tendo como objetivo contribuir de forma positiva para

melhorar esta realidade e, como consequência, envolver os alunos no processo

de aprendizagem deste idioma. Acreditamos que, ao estabelecermos uma

relação entre cidadania e jogo, estes dois elementos podem ser ferramentas

dinâmicas e motivadoras no ensino de LI. Como embasamento teórico para

este trabalho nos pautamos nos seguintes teóricos: Dolz et al. (2004) com a

sua perspectiva acerca de SD, Maluf (2009) a respeito da aplicação de jogos

em sala de aula e Piaget (1978) sobre a abordagem do lúdico como ferramenta

motivadora na educação. Nossa pesquisa é um estudo de caso desenvolvido

em uma turma de 7° ano do ensino fundamental de uma escola pública da rede

de ensino na cidade de Campina Grande – PB, em um período de quatro



meses, no presente ano. Como resultados parciais, é possível perceber uma

mudança na disciplina do grupo em relação ao bom comportamento, respeito

mútuo e uma melhoria na motivação dos alunos em relação à participação nas

aulas de inglês. Como professoras em formação contínua, podemos observar a

eficiência da aplicação de uma SD, bem como a importância do lúdico em sala

de aula.
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