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Este trabalho tem o objetivo de apresentar parte dos resultados do projeto “Laboratério de
Etnografia Digital” inserido na pesquisa da pesquisa “Tecnologia Digital e Pesquisa
Etnografica”. Esse espaco de construgdo de conhecimento e aprendizagem tem sido
desenvolvido pelo Nicleo de Etnografia em Educacgdo (netEDU) e coordenado pela Prof.2
Carmen Lucia Guimardes de Mattos do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo da
Faculdade de Educacédo (UERJ) com o apoio do Departamento de Tecnologia e Inovacdo da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (Inovuerj). Este estudo justifica-se na medida em
que propde avancar na producdo do conhecimento para formulacdo de novas formas de
trabalho envolvendo tecnologias digitais na educacdo, na pesquisa e no ensino. Através da
pesquisa colaborativa de natureza etnografica, participam do estudo, alunos e alunas,
professores e professoras, gestores de uma escola publica do Estado do Rio de Janeiro, assim
como alunos, professores e pesquisadores nacionais e internacionais. O objetivo deste
laboratério € ampliar e criar inovacGes pedagdgicas nas perspectivas dos sujeitos escolares
envolvidos visando melhorias no processo de escolarizacdo e avanc¢o cientifico, convergindo
para os processos educacionais aplicados ao Ensino Basico e Superior. Os alunos de ensino
médio da escola publica participam periodicamente dos encontros realizados pelo grupo de
pesquisa, frequentando os seminarios e o laboratério, compartiihando e produzindo
conhecimentos em parceria com alunos da graduacdo da UERJ, professores, mestres e
doutores que compdem o netEDU. A primeira etapa da pesquisa foi de cunho tedrico sobre a
natureza conceitual-metodoldgico-epistemoldgica da abordagem de pesquisa etnografica digital
na Educacdo. Na préxima etapa desse projeto a etnografia digital sera usada para estudar a
cultura digital do colégio, com intuito de investigar as interacdes dentro de sala de aula, a fim
de se realizar um levantamento de dados para formulacdo e aplicacdo de inovac8es
tecnoldgicas no contexto educacional. Alguns produtos que pretendemos desenvolver sao:
painel digital interativo para acompanhamento do processo de aprendizagem; podcasts para
capacitacao de professores; plataforma de dados sobre etnografia digital (TEJA). Recomenda-
se a atencdo dos pesquisadores educacionais ao potencial criativo e inovador da etnografia
digital para enfrentar as desigualdades e injusticas no sistema de ensino, particularmente em

relacdo a necessidade de igualdade de acesso no contexto da incluséo digital.
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