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INTRODUCAO

O jogo didatico é uma ferramenta que motiva a aprendizagem de
conhecimentos de maneira motivadora e atrativa, pois é capaz de despertar o
interesse dos alunos, contribuindo para promover uma maior interacdo em sala de
aula. Desde a época do filosofo Platdo (427-348 a.C), jA se discutia sobre a
importancia de “ aprender brincando”. A partir do século XVI percebe-se o valor
educativo dos jogos, deixando de ser objeto de reprovacdo e sendo incorporado &
vida de jovens e adultos tanto para diversdo como para fins educativos. J4 o século
XX foi caracterizado por discutir o papel do jogo na educacdo (CUNHA, 2012).

Para Soares (2008), o jogo promove interacdes linguisticas diversas em
termos de caracteristicas e ac¢des ludicas, ou seja, as atividades ladicas implicam no
prazer, no divertimento, na liberdade e na voluntariedade, contendo um sistema de
regras claras e explicitas. Na visdo de Kishimoto (1996), um jogo € considerado
educativo quando possui 2 funcdes: a ludica e a educativa. A primeira esta voltada
ao carater da diversdo e prazer, que 0 jogo podera proporcionar aos alunos. Ja a
segunda, se refere a forma como o conhecimento, habilidades e saberes deve ser
apreendido.

Portanto, a presente pesquisa tem como objetivo avaliar um jogo didatico para
auxiliar na compreensédo do estudo das fungBes orgéanicas oxigenadas com alunos
do 3° ano do Ensino Médio de uma escola publica do Municipio de Campina
Grande-PB.

METODOLOGIA

O presente estudo apresenta caracteristicas de uma pesquisa exploratoria
que, de acordo com Gil (2002, p.41), “pesquisas exploratorias tem como objetivo

proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais
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explicitos ou a construir hipoteses, incluindo levantamento bibliogréfico e
entrevistas”. Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, que segundo Oliveira
(2002), este tipo de pesquisa possui a facilidade de poder descrever a complexidade
de uma determinada hipétese ou problema, buscar analisar a interacdo de algumas
variaveis, além de compreender e classificar processos dindmicos experimentais por
grupos sociais, buscando apresentar contribuicbes no processo de mudancgas,
criacdo ou formacdo de opinides de um determinado grupo e permitir interpretar
particularidades nos comportamentos ou atitudes dos individuos.

Nesse sentido, foi aplicado o jogo Atomlig Educagcdo 77, em uma turma
contendo 12 alunos do 3° ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Dr. Horténcio de Souza Ribeiro (PREMEN) na cidade de Campina Grande-PB.

Inicialmente os alunos eram divididos em trés equipes de quatro pessoas. Em
seguida, os alunos eram convidados a sortear 3 nomenclaturas referentes as
funcBes oxigenadas (éter, &cido carboxilico e cetona). Ao terminar de montar a
estrutura, eles deveriam trocar entre si 0s compostos de modo que as 3 equipes
montassem as 3 estruturas sorteadas. Em cada etapa foi atribuido uma pontuacao
para cada equipe. Logo, quem terminasse primeiro a realizagédo da prova, ganharia
10 pontos, a segunda equipe 5 pontos, a terceira (e Ultima) ndo seria contemplada
com pontuacdo. Por fim, sdo somadas as pontuacdes obtidas pelas equipes atravées
das 2 rodadas que seréo trabalhadas no jogo. Cada rodada corresponde ao sorteio
de 3 estruturas diferentes, onde a equipe vencedora sera aquela que conquistar uma
maior pontuacdo no final da 2 rodadas. Na segunda rodada do jogo, foram
introduzidas as fungdes alcool, cetonas e aldeidos.

ApoOs a realizacdo das atividades, foi aplicado um questionario contendo 4
questdes, com o intuito dos alunos avaliarem a metodologia empregada.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A seguir serdo apresentados os resultados obtidos através da aplicacéo do
questionario com o0s alunos para avaliacdo da proposta executada pelos
pesquisadores no espaco escolar.

Em um primeiro momento, os alunos foram questionados como eles avaliam o
jogo didatico que foi aplicado em sala de aula. A figura 1 apresenta os resultados

obtidos a partir do questionario apresentados aos sujeitos:

Figura 1. Avaliacdo do Jogo Didatico pelos alunos
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Os resultados acima descritos apontam que 25% dos alunos consideraram o
jogo facil. Ja 75% consideraram médio, revelando que os alunos apresentaram
algum tipo de resisténcia, ja que talvez ndo estejam habituados com a insercéo
frequente desta metodologia em sala de aula. Segundo Cunha (2002) o uso dos
jogos direciona as atividades em sala de aula de forma diferenciada das
metodologias baseadas na transmissao - recepcao utilizada por muitos professores
de Quimica. Nesse sentido, os jogos vém atuando como instrumentos didaticos,
sendo cada vez mais valorizados nas escolas que buscam inserir em seus
planejamentos uma abordagem de ensino construtivista ou abordagens ativas e
sociais.

Em seguida, os alunos foram questionados como eles avaliam o seu
aprendizado em relacdo a proposta de ensino apresentada pelo professor-

pesquisador. A figura 2 apresenta os resultados:

Figura 2. Avaliacdo da aprendizagem pelos alunos
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Como se pode observar 50% dos alunos conseguiram assimilar bem o
contetdo explorado no jogo didatico. 33% e 17% apresentaram algum tipo de
dificuldade na aprendizagem de alguns dos conceitos explorados.

Neste sentido, como os alunos ndo estdo acostumados com essa estratégia,
consequentemente sentirdo dificuldades para aprender alguns conceitos, ja que o
jogo didatico tem como objetivo induzir o raciocinio do aluno a reflexdo, o
pensamento e consequentemente a construcdo do conhecimento cognitivo, fisico,
social e psicomotor, além do desenvolvimento de competéncias e habilidades
necessérias para o individuo se posicionar criticamente, exercendo a sua cidadania

através da aprendizagem de conceitos quimicos. (GUIMARAES, 2006).
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Em seguida, os sujeitos foram questionados se esta estratégia ja havia sido
incorporada nas aulas de Quimica Organica. A figura 3 apresenta os dados obtidos:

Figura 3. Incorporacao da estratégia nas aulas de Quimica Organica.
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Como se pode observar, a utilizacdo de jogos didaticos jA& vem sendo
utilizadas em alguns momentos em sala de aula pelos professores de Quimica da
referida escola. Segundo Silva et al (2013), os jogos ludicos tém ganhado seu
espaco no campo da didatica e € reconhecido por varios autores como um método
que favorece a construcdo do conhecimento cientifico, assim como outras
habilidades de interacdo sociais e afetivas atuando como recurso didatico no ensino
de quimica, logo tem sido uma eficiente ferramenta de auxilio muito adotada pelo
professor em sala de aula.

Na questéo 4, os alunos foram questionados se consideram importante o uso
destes materiais e se devem ser mais utilizados nas aulas de Quimica. Vejamos

algumas respostas atribuidas pelos estudantes:
“Sim, pois nos faz desprender da aula de sempre e nos ajuda

a aprender de forma mais pratica e divertida.”

“Sim, por que é melhor de aprender, além de ser mais

divertido. E traz uma certa realidade ao que s6 vemos no

papel.”

Miranda (2001) revela que a utilizacdo de jogos em sala de aula pode trazer
beneficios pedagdgicos a fenbmenos diretamente ligados a aprendizagem dos
alunos: cognicao, afei¢cao, socializacdo, motivacao e criatividade.
CONSIDERACOES FINAIS

O jogo didatico proporcionou aos estudantes, motivacdo para aprendizagem
dos conceitos da Quimica Orgéanica, melhorando o seu rendimento na disciplina. Os
sujeitos conseguem perceber a importancia dos jogos didaticos nas aulas de
Quimica e avaliam positivamente a estratégia adotada pelo professor-pesquisador.

No entanto, observa-se algumas dificuldades referentes a aprendizagem, o que
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merece ser investigado com maior profundidade, a fim de compreender melhor o
problema.
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