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Resumo

Esse trabalho tem a intencdo de discutir a necessidade da formagdo continuada dos
professores para atuarem na cibercultura. Esta discusséo foi embasada em um relato de
experiéncia de um evento formativo, caracterizado como uma agdo continuada, intitulado |
Encontro de Tecnologias e Ensino Digital na Educacéo (I ENTENDE), que teve como exo
tematico “Compartilhando ideias através da informatica educativa”. O evento foi organizado
por alunos do curso de licenciatura em computacdo da Universidade Estadua da Paraiba,
envolvendo professores e profissionais da educacdo da rede municipal da cidade de Patos e
objetivou contribuir para a formagao dos seus participantes, de forma que pudessem explorar
pedagogicamente as ferramentas computacionais. A partir dessa experiéncia, foi possivel
estabelecermos pontes entre a formagdo dos professores da educagdo bésica, atuantes nas
escolas municipais de Patos e os graduandos, licenciandos no campo da cibercultura.

Palavras chave: cibercultura. formacdo de professores. informatica educativa. ferramentas
computacionais. linux educacional.

1. Introducao

As novas tecnologias tém alterado e envolvido a forma de viver de muitas pessoas,
prova disso € que constantemente tem-se notado a presenca de aparatos tecnol 6gicos nas mais
diversas instituigbes da sociedade, inclusive nas escolas. Constitui-se cada vez mais uma
cultura permeada pela logica digita, na efetivacdo de um universo definido como
cibercultura.

Na educacdo, torna-se uma referéncia a utilizacdo das novas tecnologias da
informagdo e comunicagdo (TICs) no processo de ensino-aprendizagem. Entretanto, os
professores ainda apresentam receio em lidar com as TICs, devido a0 pouco acesso e préatica,
além de desconhecerem, muitas vezes, o leque de possibilidades que elas podem oferecer. O
gue nos leva a fazer a seguinte pergunta: O professor esta preparado para a cibercultura?

Como formé-lo para esse contexto?

! professora do curso de Licenciatura em Computacéo, pela UEPB- campus VII;
2 Professora do curso de Licenciatura em Computacdo, pela UEPB- campus VII;
% Licenciando em Computagéo pela Universidade Estadual da Paraiba, campus VII;
4 Licenciando em Computagéo pela Universidade Estadual da Paraiba, campus VII;
® Licenciando em Computacédo pela Universidade Estadual da Paraiba, campus VII.



Esse trabalho propbe refletir sobre a necessidade da formagdo continuada dos
professores para atuarem na cibercultura. Esta reflexdo foi embasada em um relato de
experiéncia que descreve as anadlises obtidas na participacéo dos professores e profissionais
da educacdo da rede municipal da cidade de Patos no | ENTENDE, que teve como eixo
tematico “Compartilhando ideias através da informatica educativa”. Este evento foi planejado
para a rede de escolas municipais de Patos, em parceria com profissionais da Educagdo do
municipio e da Secretaria de Educacéo patoense, considerando as observacOes participantes
realizadas por um grupo de licenciandos em computacdo da Universidade Estadual da
Paraiba, campus de Patos. Na verdade, a referida atividade foi construida e organizada
também como ac&o vinculada ao estagio supervisionado.

Consideramos a importancia desse trabalho também porque compartilha uma
experiéncia que contribui para pensarmos a formacéo continuada na qual o educador possa
vivenciar situagdes pedagdgicas com as ferramentas digitais. Além disso, este trabaho
colabora para refletirmos sobre as atividades de estégio supervisionado como inter-relagdo
entre ensino-pesguisa-extensdo, na medida em que apresentamos um encontro organizado
juntamente com licenciandos em computacdo, para educadores da rede publica de um
municipio paraibano.

Assim, nosso trabalho caracteriza-se como uma pesquisa exploratéria (GIL,1999),
sendo que do ponto de vista da natureza da pesquisa, 0 estudo organizado em torno da
experiéncia formativa de educadores para a cibercultura. Foi estruturado como um estudo de
caso, pois teve por objetivo compreender um problema néo suficientemente definido, visando
estimular a compreensado, sugerir hipéteses e questdes ou desenvolver a teoria (GIL, 1999).
Isso porque identificamos em atividades de estagio supervisionado uma dificuldade dos
professores da rede municipa de Patos relacionada a utilizagdo dos laboratorios de
informatica. Assim, foi estruturada uma atividade formativa, em parceria com a Secretaria
Municipal de Educagdo de Patos e equipe, em forma de encontro municipal, para o qual
foram convidados todos os professores e profissionais da educagcdo do municipio.

2. A culturadigital ea corrente da infor macéao

Convivemos em um mundo no qual a existéncia de fronteiras sociais, culturais ou até
mesmo geogréficas vem sendo dissipadas de forma crescente com o passar dos tempos. As
novas tecnologias permitem que as pessoas consigam acompanhar a informacgéo de forma

rapida e se inserir no contexto da cibercultura, que pode ser definida como um “conjunto de



técnicas (materiais e intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p.
17).

Trata-se de um ambiente digital que permite aos usuarios a emissdo e recepcéo de
contelidos sob diversos formatos e permite alterar, adicionar e colaborar com informactes
criadas por outros. Do mesmo modo, é possivel trocar informacBes nos ambientes de
comunicagdo online e instantaneos. E a emergéncia do ciberespaco, definido por André
Lemos (2002, p. 137) como sendo “um ndo-lugar, uma utopia onde devemos repensar a
significacéo sensorial de nossa civilizagdo baseada em informacOes digitais, coletivas e
imediatas”.

A Internet, a cada minuto, ganha novos adeptos, novos computadores s&o
interconectados e novas informagdes séo veiculadas na rede. O ciberespaco esta em constante
ampliacdo, progredindo de forma ubiqua, de modo que ndo € mais 0 usuério que se desloca
até a rede, mas a rede que passa a envolver 0s usuarios e 0s objetos numa conexao
generalizada. Esse processo do surgimento e ampliacdo do ciberespaco € uma consequéncia
de contexto social baseado na interconexdo, criacdo de comunidades virtuais e nainteligéncia
coletiva. E como a educagdo se insere nesse processo € uma questdo cada vez mais emergente,
se localizarmos como os professores tém atuado nesse contexto.

3. Formacao de professor es e sua importancia na era digital

A Internet transformou a sociedade, tornando-se um dos principais meios para
informar, trabahar, gerar e compartilhar contelidos e, na educagdo tornou-se uma ferramenta
proveitosa, hga vista que possibilita a instauragéo de processos comunicativos e formativos,
que podem e devem ser inseridos no processo de ensino-aprendizagem. Inclusive, pode
interligar o docente ainda mais com a comunidade escolar, permitindo também a aproximacéo
dos professores a sua qualificacdo (PONTE, 2000; BANDEIRA, 2010), em situacbes de
formag&o continuada online e presencial.

Nesse sentido, Marin (1995) pontua que a formagdo continuada complementa o
curriculo dos professores, possibilitando a superacéo de dificuldades da prética escolar, ja que
pode vivenciar situagOes formativas que oportunizem o incentivo para a pesquisa e permite
recriar uma relagdo dialética com seu aluno. Assim, tornar-se cada vez mais necesséria uma
formagdo continuada voltada para a insercéo criativa e produtiva do ciberespago nas escolas,

guando o educador pode idealizar novas formas de intervencdo e interacdo entre alunos, entre



alunos-professores e entre todos 0s agentes educativos e o conhecimento, em um processo
mediado pelas ferramentas digitais. Mas para isso, 0 professor precisa ter habilidades que o
permitam explorar as ferramentas digitais em seu cotidiano pedagogico. Nesse sentido, Melo
Neto (2007, p. 46) analisa que “as propostas institucionais para a inser¢do de tecnologia
computacional nas escolas publicas e sua consequéncia utilizagdo pedagdgica evidenciaram
até agora uma limitacdo: a formacao do professor”.

Afina as transformacdes impdem uma nova funcéo a escola, que agora ndo é mais o
anico polo transmissor de saberes. Precisa atuar como intermediador do universo
informacional ao qual estdo submetidos os alunos na cibercultura. Construir conhecimento na
atualidade envolve a aquisicdo de novas habilidades e competéncias para atuar nesse contexto.
Deste modo, 0 conhecimento passa a ser gerado através da relagcéo professor, tecnologia e
aluno. De acordo com Ens (2002), essa relacdo intercala a apropriagdo de uma nova
linguagem que resulta em novas formas de ensinar e de aprender, provocando situagdes de
mudangas no processo de ensino-aprendizagem.

4. Formacao continuada de professor es na ciber cultura

O mercado de trabalho exige cada vez mais profissional com habilidade e agilidade
para manusear ferramentas computacionais em diversas areas. Na educagdo, a incorporacdo
desses recursos na prética pedagogica ainda € um problema recorrente e acontece em muitas
escolas publicas brasileiras. Muitas salas de informatica educativa ndo sdo exploradas ou
estdo subutilizadas. Estd posta uma demanda em formar professores para atuar na

cibercultura. Assim,

Existe uma demanda urgente nas escolas, na medida em que estédo sendo
equipadas com laboratérios de informética. Alguns ndo estdo funcionando
por questbes de estrutura. Contudo, varios destes espacos ndo tem sido
utilizados de forma efetiva, pois muitos educadores nas escolas ndo
visumbram ou ndo conhecem ainda as possibilidades pedagdgicas do
computador (MEDEIROS, SANTOS e OLIVEIRA, 2013).

Assim, “uma parte consideravel do corpo docente ndo esta apta a usufruir dos recursos
disponiveis, deixando esse material subutilizado” (ARCOVERDE et. Al, 2009).
Foi também o que pudemos constatar a partir da aplicagcdo de um questionario com os

professores que participaram do | ENTENDE. Nesse evento, também aproveitamos para



compreender os motivos da falta de utilizacdo das salas de informética educativa no
municipio, fato que identificamos na realizacéo dos estégios supervisionados.

Segundo os 29 participantes do referido questionério, que totalizaram um universo de
38, pudemos verificar que a falta de conhecimento sobre 0 uso adequado dos computadores,
gue tem o sistema operacional baseado em software livre e ainda pouco difundido para uso
pessoal e a fata de tempo para se profissonaizar sGo dois fatores que interferem e
contribuem para a subutilizagdo dos recursos digitais na escola.  Pudemos confirmar no
grafico 1, que apenas 25 % do universo que participou da pesquisa utiliza a sala de
informatica nas escolas municipais de Patos. Se somada a porcentagens, de 11% que utiliza as
vezes, teremos 36 % de exploracéo do uso efetivo do referido espaco.

Gréfico 1. Frequéncia na utilizac8o das salas de informética pel os professores da rede municipa de
educacdo de Patos-PB.
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Fonte: Gerada pelos autores

A maioria desse mesmo grupo respondeu em outra questdo que ja havia participado de
outras atividades de formagdo continuada, mas sentiam falta de acompanhamento,
periodicidade e acompanhamento de profissionais habilitados, como os licenciados em
computacao nas escolas, para efetivar o uso do referido espaco.

No Brasil, ha uma demanda que cresce a cada dia e as escolas tém necessidade em
formar os professores para utilizar a computacdo como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem. Considerando essa necessidade, participamos entédo da organizacdo do |
ENTENDE, que objetivou criar uma situacéo formativa digital na qual os professores das
escolas municipais de Patos-PB, puderam participar de palestras e minicursos, deslumbrando

aformac&o continuada de professores para atuar na cibercultura

6. 01 ENTENDE



A Licenciatura em Computagdo é um curso novo no cendrio educacional de Patos, e,
portanto, as discussdes acerca de perspectivas e desafios rel acionados a este universo também
s80 novidades. Nesse contexto, proporcionar um didlogo entre profissionais, estudantes e
demais interessados acerca da interseccéo entre informatica e educacdo foi uma acdo do |
ENTENDE.

Assim, o | ENTENDE foi um evento que integrou licenciandos em computacéo,
professores e profissionais da educacdo, no qual teve como eixo “Compartilhando ideias
através da informatica educativa”. Em sua primeira 12 edicdo, realizado na Associacao
Comercia de Patos no dia 06 de Agosto de 2013, o evento contou com estudantes do 7°
periodo do curso de licenciatura em computacdo para ministrar minicursos e palestras
voltadas para a utilizag&o das tecnologias digitais na sala de aula.

O evento possibilitou situacbes formativas, por meio de palestras e minicursos em
diversas unidades escolares e ingtituicdes municipais de Patos. As teméticas dos minicursos
foram PROUCA Rural; Introducdo ao Linux Educacional; Aplicagdo de jogos virtuais na
educacdo e Producéo de materiais digitais na educacéo.

Nessas atividades os professores de escolas do municipio de Patos puderam vivenciar
e explorar ferramentas computacionais para que pudessem ser instrumentalizados para
atuarem no cotidiano escolar, utilizando as tecnologias digitais Através dessas acfes 0s
professores tiveram a oportunidade de ainhar o seu conhecimento a diversas atividades
durante 0 evento, proporcionando nessa troca, objetivos estratégicos de aprendizagem e
transformando-os em um diferencial competitivo com foco no uso adequado da informagéo.

J& na palestra readlizada na Associacdo Comercia de Patos permitiu promover um
encontro entre professores das escolas para discutir aimportancia da informatica educativa no
ensino. A partir da palestra, apresentamos informagdes aos prof essores a respeito do assunto
“As aplicacOes dos recursos de informatica na educacdo”. Em uma fala posterior, avaliando o
evento e publicada em um portal online da regido, Marcos Antonio de Sousa, um dos
participantes do encontro e professor da Escola Municipa Alirio Meira Wanderley destacou a
importancia do evento, concluindo que no evento “teve a oportunidade de conhecer novas
técnicas que poderdo ser aplicadas nas nossas aulas, que € a utilizagdo de recursos de midia,
COMoO jogos, e outros aplicativos que serdo usados dentro de sala de aula”.

Apesar de atividades diferenciadas, optamos por descrever com mais profundidade um
dos minicursos realizados, devido a sua teméatica: Introducéo ao Linux Educacional. 1sso

porgue esse tem sido o tema mais solicitado em todas as escolas, ja que a grande maioria dos



professores ndo utiliza esse sistema operacional em atividades fora da escola. Logo, néo tem
nenhuma familiaridade com a interface do referido sistema.

7. Experiéncias do Minicurso Introducdo ao Linux Educacional realizado
duranteo | ENTENDE

O Linux Educacional é um projeto do governo federal, classificado como um software
livre, gratuito e que € o sistema operacional das maguinas disponibilizadas pelo PROINFO
para as escolhas plblicas do Brasil. E desenvolvido pelo Centro de Computacdo Cientifica e
Software Livre da Universidade Federal do Parang, com apoio de técnicos dos Nucleos de
Tecnologia Educacional.

Por ser um sistema livre e gratuito, as escolas publicas e até mesmo as privadas
adotam os sistemas Linux, que também permitem oferecer espacos inclusivos a seus alunos.
Apesar das vantagens, os professores nao se sentem habilitados para utilizar esses recursos em
suas atividades cotidianas nas escolas. Assim, a proposta do minicurso foi subsidiar o trabalho
pedagdgico, proporcionando ao professor 0 dominio das habilidades necessarias para
manusear 0 sistema operaciona Linux Educaciona em suas aulas. O minicurso teve duragéo
de trés horas e contou com a participacdo de 16 professores, ou sga, metade de todos os

inscritos no evento. (Ver Figural).

o

Figura 1. Instrucdo dos participantes nas atividades do minicurso “Introdugéo ao Linux
Educacional” durante o | ENTENDE



8. Consideracdes Finais

As TICs invadiram e dominam quase todas as atividades da vida cotidiana do ser
humano, as pessoas estdo conectados ou munidos de aparatos tecnolégicos em todos os
lugares e quase o tempo todo. A cibercultura esta presente na vida de criangas e jovens,
inclusive, gue demonstram potencial em se adaptar as novas tecnologias que surgem na
atualidade. Nesse processo de evolugdo, a cultura digital invadiu amplos locais em nossa
sociedade, mesmo sem dominio ou ndo a utilizamos em uso di&rio para 0 acesso e a difuséo
dainformacéo.

Tendo em vista a grande importancia das TICs para as atividades humana, e
conseguentemente 0 seu uso na educacgdo, € imprescindivel que os professores tenham uma
formagdo que conecte a prética pedagogica a prética tecnologica. Dessa forma, € fundamental
gue as institui ¢cbes de ensino superior formadoras de professores promovam situagdes, eventos
e cursos de formagdo continuada, para preparar profissionais com essas habilidades, para a
cibercultura. Devemos mencionar também que a formac&o inicia deve contemplar essa
possibilidade, de forma urgente.

Nessa perspectiva, 0 trabalho objetivou apresentar a experiéncia com a formacdo
tecnolégica de professores na cibercultura a partir de agdes do evento do | ENTENDE
realizado em Patos-PB, discutindo a formagdo do professor, que deve contemplar habilidades
para explorar as ferramentas digitais em sua atuacdo profissional, de forma que estga
preparado para atuar no cendrio da sociedade da informac&o e do conhecimento. Na verdade,
foi possivel estabelecermos pontes entre a formagdo dos professores da educagdo basica,
atuantes nas escolas municipais de Patos e os graduandos, licenciandos no campo da

cibercultura.
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