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Resumo
Este estudo objetiva apresentar uma proposta de sistematizacgo do conteido jogo nas aulas de
Educacdo Fisica do 2° ano do Ensino Fundamental | (EF-1). Observamos, no ambiente
escolar, que os profissionais, desconhecem as propostas de sistematizages para a disciplina e
gue eles ndo apresentam uma organizacao didatica do contelido jogo em seu plangjamento.
Utilizamos como metodologia a pesquisa-acdo ja que busca mudancas e melhorias do
processo de ensino-aprendizagem. Os sujeitos da pesquisa séo os estudantes do PIBID-EF-
UFRN e escolares de uma turma do 2° ano EF-I. Concluimos que é possivel desenvolver
planos de aulas a partir de uma proposta de sistematizacdo e que esta oportuniza
aprendizagem do contelido jogo pelos escolares. A proposta do livro de Palma et a (2010),

possibilitou elaborarmos e organizarmos um plangjamento gque atendesse as necessidades dos
escolares e do contexto educacional.
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Introducéo

Ha muito tempo se fala sobre a necessidade de plangjar 0 ensino e organiza-1o a partir
dos aspectos didaticos. Com a Educacéo Fisica néo foi diferente. Com a sua legalizacdo, a
partir da promulgacdo da LDBEN 9.9394/96, no ano de 1996, a disciplina passa a ser
compreendida como componente curricular na escola, reconhecida como area de ensino de

conhecimentos pedag0dgi cos objetivando a aprendizagem dos escol ares.
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Porém, no periodo de 1960 e 1970, prevalecia o ensino pelo método esportivo e técnico.
Desta forma, a Educagéo Fisica, incorporou o esporte e adequou 0s seus objetivos e préticas
pedagogicas para a iniciagdo esportiva. Este foco nos conteldos esportivos limitava o
movimento e o proprio conhecimento da area, somente a estes preceitos. No ambito escolar os
direcionamentos e organizagdes das aulas tinham, e ainda tém, como base os modelos do
esporte, difundidos pela midia e pelos livros técnicos de ensino do esporte.

No periodo de 1980, o posicionamento da Educacéo Fisica dentro e fora da escola,
comecou a mudar, pois aguns estudiosos incomodados com a realidade de ensino
predominantemente esportivo iniciaram transformagdes tedricas e metodologicas para 0
componente curricular.

Para isso, precisou-se plangar o ensino da Educacdo Fisica a partir de uma organizagéo
didética, considerar a realidade socio-cultural e educacional. Com isso, a area recebeu uma
estrutura tedrico-metodol 6gica para orientar e auxiliar os professores na sua agdo pedagdgica.

Mas afinal, quando se fala que os contelidos devem ser organizados a partir de uma
proposta de sistematizacdo, 0 que isto quer dizer?. Antes, esclareceremos 0 conceito de
sistematizacdo. Segundo os autores Kawashima, Souza e Ferreira (2009, p.458), “sistematizar
os contetidos da Educagdo Fisica escolar nada mais € do que organiz&-los de modo coerente
com cada nivel de ensino”. Acrescentamos ainda, que, a0 plangarmos, devemos respeitar
uma sequéncia pedaglgica para 0s anos escolares. Para isso, precisa-se de critérios e
indicadores para selecdo dos contelidos que irdo auxiliar os professores na organizagaéo
curricular, como também orienté-los no tocante ao momento da aprendizagem que o aluno se
encontra.

Contudo, para que ocorra a sistematizagdo se faz necessério um planejamento embasado
por elementos didatico-pedagogicos, objetivando a aprendizagem dos estudantes. A didatica
da educacdpo fisica consiste em organizar e direcionar 0 processo de ensino-aprendizagem, a
partir dos seus elementos. conteldos, objetivos, estratégias metodoldgicas, recursos e
avaliacdo. Assim, o professor tera condicdo de observar a evolugdo dos estudantes de maneira
progressiva. Deve-se entender que a aprendizagem escolar é “uma atividade planejada,
intencional e dirigida, e ndo algo casual e espontaneo” (LIBANEO, 1994, p.86).

Percebemos que os debates sobre a sistematizagdo dos contelidos da Educacéo Fisica
acontece 1ogo apos a promulgacdo da LDBEN 9.9394/96, estando esta integrada a proposta

pedagdgica da escola. Assim, pensar a Educacédo Fisica nesse contexto é reconhecer que ela é



capaz de selecionar, organizar e sistematizar conhecimentos, com o intuito de contribuir com
aformagdo cultural dos estudantes.

NO nosso estudo, o contexto envolvido foi a Escola Municipal Professora Ivonete
Maciel, na turma do 2° ano do Ensino Fundamental | (EF-1). Observamos que neste ambiente
escolar, ocorriam duas probleméticas. os professores de Educagdo Fisica desconheciam as
propostas de sistematizacOes para a disciplina; e que ndo havia um plangamento e uma
organizacao didatica dos contetidos, paraturmado 2° ano EF-1. Assim, iniciamos um plano de
acao paradirimir inicialmente estes dois problemas.

Neste sentido, 0 estudo objetiva apresentar uma proposta de sistematizacdo do contetido
jogo nas aulas de Educagdo Fisica na turma do 2° ano EF-I da Escola Municipal Professora
Ivonete Maciel. Para orientacdo, temos a questdo norteadora do estudo: Quais as
possibilidades de sistematizacéo do conteido jogo nas aulas de Educacéo Fisica escolar para o
2° ano do EF-17?

Tivemos como apoio tedrico-metodologico, na elaboracdo, plangamento e
sistematizacéo dos conteldos, a proposta de sistematizacéo do livro “Educacgéo Fisica Escolar
e Organizacdo Curricular” (2010), organizado pelos professores e autores, Angela Palma,
Amauri Bassoli Oliveira e José Augusto Pama.

No tocante ao contelido jogo abordado no nosso estudo, justificamos a sua escolha por
entendermos que a sua utilizagdo, no contexto educacional, contribui para o enriguecimento
do repertdrio da cultura de movimento, como também, na construcéo de valores sociais e
democréticos para a vida dos estudantes. Percebemos também que os professores de Educacéo
Fisica sentem dificuldade em organizar esse contelido de maneira adequada na turma do 2°
ano EF-I.

Ressaltamos a importancia de abordar o conteido jogo, ja que este é desenvolvido desde
0 inicio da vida escolar até o Ensino Médio, sendo utilizado por todos os outros contelidos
como instrumento pedagdgico e metodologia de ensino.

Consideramos que a pretensdo ndo é somente resolver a dificuldade da prética, mas,
pela descricao do problema, compreender, discutir e melhorar a agéo pedagdgica da Educacéo
Fisica; direcionados, portanto, em promover mudangas concretas na pratica pedagogica e ndo
SO com suainterpretacdo das atividades.

O estudo tem como metodologia a Pesquisa-agéo, apoiado pelos autores Thiollent
(2010), Esteban (2010) e Tripp (2005) nos quais possibilitaram estruturar o plano de



intervencd@o para o contetido jogo, direcionando para o processo reflexivo. O didogo com a
pesquisa-agdo proporcionou um entendimento sobre as propostas de sistematizagcdo, 0S
conhecimentos sobre 0 contelido jogo, plangjamento e o processo de ensino aprendizagem nas
aulas de educacéo fisica naturmado 2° ano EF-I.

Entende-se por pesquisa-agdo um método de pesquisa que agrega diversas técnicas de
pesgquisa social, estabelecendo uma estrutura coletiva, participativa e ativa no nivel da
captacdo da informagdo. Segundo Esteban (2010, p.167), na pesquisa-acdo “pretende-se,
fundamentalmente, propiciar a mudanca social, transformar a realidade e levar as pessoas a
tomarem consciéncia de seu papel nesse processo de transformacgédo”. Requerendo, portanto, a
participagado das pessoas envolvidas no problemainvestigado.

Utilizamos a pesquisa-acdo educacional, que segundo Tripp (2005) “é uma estratégia
para o desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam utilizar suas
pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos” (p.
445). Perspectivando transformagfes pedagogicas, propomos, junto com os colaboradores,
estratégias que direcionassem para melhorias.

Os colaboradores, estudantes de graduacéo integrantes do PIBID-EF, professores-
supervisores e atuantes, e escolares, foram os individuos que fizeram a ponte entre a pesquisa
e a acdo, ateoria e a prética, a universidade e a escola. Compreendidos como o publico-avo
do estudo, a participagdo destes néo se restringiu apenas a ofertar informagoes, eles foram
pesquisadores, apresentando suas aces, aprendizagens e contribuicbes, no percurso da
pesquisa.

A parceria com o PIBID-EF se ocorreu ja que o programa estd vinculado a uma
instituicdo de ensino superior, a UFRN, sendo também uma possibilidade de didogo entre
estudantes-bolsistas da graduacéo e professores formados, realizando, assim, uma discusséo e

reflex&o sobre o plangjamento e sistematizacdo dos contelidos da Educacéo Fisica escolar.

Educacédo Fisica escolar e os conhecimentos pedagogicos

Como supracitado, a legalizacdo da Educagéo Fisica, a partir da promulgacdo da
LDBEN 9.9394/96, no ano de 1996, colocou-a no patamar de componente curricular na
escola, e assim, foi reconhecida como érea de ensino de conhecimentos pedagdgicos

objetivando a aprendizagem dos escolares.



O periodo mais marcantes da Educacéo Fisica no Brasil aconteceu em 1980, sendo a
época fértil de producdes tedrico-metodologica para seu ensino, pelos pesguisadores,
estudiosos e professores, ocorrendo construcdo de materiais que visavam auxiliar na pratica
pedagdgica dos profissionais.

Esta producéo tedrico-metodol égica, foi direcionar para o ensino escolar em todo o pais,
partindo das necessidades educacionais da época. Neste sentido, a Educacdo Fisica precisou
se readequar as modificacOes da realidade social e dos seus integrantes, desenvolvendo
propostas de sistematizagao para 0 Seu ensino na escola.

Estando o ensino orientado pelos principios didaticos, no nosso estudo, focamos no
contelido jogo e este precisou se abordado e problematizado com o contexto escolar, para que
assim, pudesse ser apreendido e compreendido pel os estudantes no tocante suas caracteristicas
e conhecimentos.

Entende-se que os contetidos de ensino sdo os conjuntos de conhecimentos, habilidades,
habitos, modo vaorativo e atitudinais de atuagdo socia, abordados pedagogica e
didaticamente, tendo em vista a assimilacéo ativa e aplicacdo pelos escolares em sua pratica
devida. (DARIDO, 2005).

Outro aspecto trabalhado no plangamento das aulas foram as trés dimensbes dos
contetidos, que segunda Darido (2005), sdo: conceitual — compreendendo “o que o aluno deve
saber”, procedimental — que compreende “o que se deve saber fazer” e atitudinal — que
compreende “o como deve ser”. O intuito é o processo de aprendizagem dos contetidos para
além do “saber fazer”, perpassando pelas a¢6es do “ser” e do “conhecer”.

Neste sentido, a autora acrescenta que

0 papel da Educacdo Fisica ultrapassa o ensinar esporte, ginéastica, danca, jogos,
atividades ritmicas, expressivas e conhecimento sobre o préprio corpo para todos,
em seus fundamentos e técnicas (dimensdo procedimental), mas inclui também os
seus valores subjacentes, ou sgja, quais atitudes os alunos devem ter nas e para as
atividades corporais (dimensdo atitudina). E, finalmente, busca garantir o direito do
aluno de saber porque ele esta realizando este ou aguele movimento, isto €, quais

conceitos estdo ligados aqueles procedimentos (dimensdo conceitual) (DARIDO,
2005, p.5).

Com isso, os planos de aulas elaborados para a turma do 2° ano EF-I1, atenderam, tantos

aos elementos didaticos como aos aspectos das trés dimensdes dos conteidos.

A proposta de sistematizacdo do contetido jogo



Para organizar e direcionar o plangamento das aulas, utilizamos a proposta de
sistematizacdo do livro “Educacéo Fisica Escolar e Organizacdo Curricular” organizado pelos
professores e autores, Angela Palma, Amauri Bassoli Oliveira e José Augusto Pama. A
escolha do livro é justificada por considerarmos uma producéo tedrico-metodol6gica, que
atende os contextos trabalhados. Tendo como critérios para a escolha do livro: a atualizag&o
da organizac&o dos contelidos e a adequagdo da selecdo dos contetidos para cada nivel escolar.
Desta forma, o livro apresenta uma proposta de sistematizacdo, que pretende subsidiar a

atuacdo do docente e este apoio, visa gjudar na criar de estratégias de ensino.

O jogo como contetido da Educacéo Fisica

Entendemos que todos os contelidos da Educacdo Fisica sdo importantes para a
formacdo dos estudantes. Contudo, no Ensino Fundamental | e Il, vemos que 0s jogos
possibilitam diversificar os tipos de vivéncias que as criangas experimentam nas aulas de
Educagdo Fisica Escolar, buscando assim enriquecer o repertdrio da cultura do movimento
desses individuos, auxiliando, também, na construcéo de valores sociais mais democréticos,
integros e mais comprometidos com avida em grupo.

Percebemos também que os professores de Educac@o Fisica sentem dificuldade em
organizar esse contelldo de maneira adequada, especificamente, naturma do 2° ano EF-I.

As pesguisas nos mostraram que € notavel a importancia do elemento jogo para o
processo de ensino e aprendizagem do ser humano. O autor Huizinga (2001) afirma que o
jogo é compreendido com fenémeno cultural e histérico. O jogo é vivenciado a partir da
cultura corporal ou cultura de movimento do individuo que realiza, e é a partir do jogo que o
lGdico se expressa. Entdo sendo elemento cultural, ele envolve toda uma sociedade. Para
Huizinga (2001) a esséncia do jogo reside em sua intensidade, fascinacéo e capacidade de
excitar, evidenciado o elemento ladico em toda sua andlise e interpretacdo. O autor ainda
acrescentague 0 jogo é

uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatérias dotadas de um fim em si mesmo, acompanhado de um

sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia do ser diferente da vida
cotidiana (HUIZINGA, 2001, p. 33).

Ou sgja, vemos gue 0 jogo instaura uma nova realidade, uma realidade paralela, em que

€ possivel trabahar a socializago nas criancas, mostrando a importancia das regras, 0 senso



de coletividade, a possibilidade de organizacdo de um jogo, entre outros objetivos. Nele a
crianga cresce, se conhece e se reconhece.

Entendendo a importancia do jogo, os educadores precisam de empenho para atrair os
escolares nas suas atividades, ja que hoje percebemos uma modificacéo, dentro e fora da
escola, de hébitos, comportamentos, valores e regras desses grupos ocasionados pelas
tecnologias da informacdo e comunicacdo. Os professores nas aulas de Educagdo Fisica
devem utilizar e unir os aparatos tecnol6gicos a sua prética pedagogica, objetivando aulas
prazerosas, motivantes e que atendam a realidade dos escolares.

O conteddo jogo deve ser tratado, no plangjamento e nas aulas, de forma progressiva, e
o professor tem que compreender que a cada nivel escolar, esses conhecimentos véo
evoluindo. Desta forma, isso deve ser passado para o aluno/a e este deve ampliar os seus
conhecimentos a partir do que ja conhece.

Outro direcionamento para 0 jogo na escola é ser caracterizado como um elemento para
momentos recreativos, utilizados nos eventos escolares, gincanas, entre outros. Freire (2003)
critica o posicionamento da escola, com relacéo ao jogo, onde este, quando serve a pedagogia,
“deixa de ser jogo para ser profanado por estratégias que, de modo algum, levam em conta o
verdadeiro papel educativo da atividade ladica” (2003, p.81). Desta forma, Freire afirma que
“0 potencial educativo do jogo é mais forte que o mencionado pelos pedagogos de modo
geral” (2003, p.81). Ou seja, ao ser “utilizado” pelos pedagogos, 0 jogo perde seu vaor
educativo e sua esséncialudica

A autora Okamoto (2011), no seu trabalho de conclusdo do curso de especializacéo,
intitulado “O jogo popular como conteddo de ensino nas aulas de Educacgéo Fisica” apresenta
um debate acerca do jogo e afirma que o jogo é contelido de ensino da disciplina Educacéo
Fisicae éinstrumento pedagdgico que podem ser utilizado para ensinar outros conteidos.

Nesse sentido, entendemos que os professores/as de Educagdo Fisica necessitam ter
conhecimento sobre o conteido jogo, compreendendo seu emprego, no contexto educacional
podendo ser enriquecido e potencializado pela qualidade e frequéncia das intervengdes do
educador.

Para 0 nosso estudo, 0 jogo € um contetido que esta presente na escola, que precisa ser
tratado nas suas trés dimensdes. Conceitual, Procedimental e Atitudinal. Deste contedido, deve
ser abordado os seus valores e significados, e ser estudado como um patrimonio cultural.

Trabalhar 0 jogo como conteldo de ensino da Educacéo Fisica € buscar estabelecer uma



relacdo entre a cultura cotidiana e a ja formada pelos estudantes, visando um novo
entendimento. Esse entender possibilitara um agir e pensar diferente, ampliando o que ja se
sabe. A aprendizagem sobre o jogo proporciona conhecer diferentes manifestacOes culturais,

como também se reconhecer dentro delas.

A SISTEMATIZAGAO DO CONTEUDO JOGO NO 2° ANO EF-I

Apresentamos aqui, de forma resumida, a aplicacdo dos planos de aulas elaborados a
partir da proposta de sistematizacéo do livro de Palma, Oliveira e Pama (2010), para turma
do 2° ano EF-I. A elaboracéo e aplicagdo das aulas tiveram a participagdo de estudantes de
graduacéo integrantes do PIBID-EF-UFRN. As intervengdes aconteceram no periodo de
marco de 2013 na Escola Professora Ivonete Maci€l. Elaboramos quatro planos de aulas tendo
como tema central o conteido jogo.

Como forma de trabalhar as trés dimensdes dos contelidos, relacionado ao processo de
ensino-aprendizagem e avaiacdo, ao final de todas as quatros aulas, questiondvamos 0s
alunos/as, sobre alguns aspectos da aula, como, por exemplo: sobre a origem, historia,
significado dos nomes do jogo, (conceitual), se eles gostaram de trabalhar em grupo e se
atividade aconteceria de forma individual (atitudinal) e se eles tiveram dificuldade de realizar
agum jogo simples e outros mais complexos (procedimental), visando perceber a sua
evolucdo nas praticas. Desta forma, percebiamos. em que nivel de conhecimento a turma se

encontrava; o que poderia ser melhorado; o que foi aprendido, entre outras informacoes.

1°PLANO DE AULA

Para a primeira aula enfocamos os jogos populares. A aula centrou-se nas seguintes
perguntas: O que os alunos/as sabiam sobre jogos; O que eles sabiam sobre jogos popul ares;
Quais jogos populares el es conheciam; Quem havia ensinado sobre jogos populares.

Explicamos sobre jogos e apresentamos seus tipos. jogos populares, jogos de mesa,
jogos de saldo, etc. Expomos também os jogos populares. jogo de amarelinha, pido, soltar
pipa, pular corda, esconde-esconde, etc.

Apbs este momento, focamos no jogo de amarelinha e explicamos que eles iriam
aprender: a histéria e origem, o significado do nome Amarelinha e as diferentes nominactes

da Amarelinha. Em seguida levamos os alunos para praticarem o jogo da amarelinha



tradicional, da forma como eles sabiam. Encerramos a aula questionando: se eles gostaram da
atividade; se sentiram alguma dificuldade; se consideraram facil.; se no momento que 0s
colegas foram ensinar, eles conseguiram aprender o que foi transmitido.

O momento na sala, foi parainformar que a aula seguinte dariamos continuidade com a

abordagem do jogo da amarelinha, porém apresentando outras formas de jogar.

2° PLANO DE AULA

Na segunda aula, iniciamos com uma roda de conversa e perguntamos aos alunos/as se
eles lembravam da aula anterior. Obtivemos diversas respostas como: “- brincamos de
amarelinha”; “- fomos para a quadra jogar amarelinha”. Em seguida informamos que
estudariamos sobre o0 jogo da amarelinha e suas diferentes formas de jogar.

Em sala, mostramos trés tipos de amarelinha e que cada uma tem suas regras, mas as
trés utilizavamos os mesmos elementos da amarelinha tradicional: o langar da pedra, o satar
as casas, 0 transporem obstacul os.

Explicamos que os dois primeiros tipos de amarelinha sdo com tragados de quadrados.
O primeiro denominado de Cademia do pé&o doce e 0 segundo Amarelinha do Caco. O terceiro
com formato em circulo conhecido em todo pais pelo nome de Caracol.

Em seguida fomos para quadra, e |4, os estudantes PIBID-EF e alunog/as redizaram a
construcdo dos trés formatos de amarelinhas, para em seguida praticé-las. Distribuimos a
turma em trés grupos, onde cada um ficou um tempo praticando o jogo no novo formato e ao
sinal dos estudantes PIBID-EF, os alunos/as passavam para a amarelinha seguinte.

Finalizamos a aula na quadra e fomos para sala. Neste momento perguntamos aos
aunog/as. se eles conheciam as formas diferentes de jogar amarelinha?; se tinham sentido
dificuldade?; quais os movimentos mais usados parajogar os trés tipos?; Qual foi o tipo mais
facil e o mais dificil?, Se existe diferenca da amarelinha tradicional para as outras e quais
sd07?; O que eles haviam aprendido de novo nesta aula?.

Realizamos, por fim, um momento avaliativo, utilizando o desenho, e nele solicitamos
gue os alunos/as desenhassem a amarelinha que tinha mais gostado de jogar.

3° PLANO DE AULA
Naterceira aula, explicamos para os alunos/as que eles iriam aprender sobre outro jogo

popular, denominado bola de gude. Os estudantes do PIBID-EF apresentaram para 0s



alunog/as a histéria e origem, o significado do nome e as diferentes nominagdes do jogo bola
de gude. Perguntamos aos alunos. quem conhecia 0 jogo?; onde aprenderam?;, com quem
haviam apreendido?; se jogavam atualmente fora da escola?;, se jogaram alguma vez na
escola?; se eles conheciam esse jogo por outro nome e qual?.

Apobs este momento, explicamos o objetivo do jogo e que existem diferentes formas de
jogar bola de gude, que sdo: 1) Léca, Bulica, borroca ou trés covinhas, Oca e Box, que sao
jogos onde sdo feitos buracos no chdo; e 2) Triangulo e Mata-mata, que sdo jogados sem
buracos no ch&o. Apresentamos também que as bolas de gude podem ser confeccionadas por
diversos materiais, como: madeira, pedras, marmore, argila, ceramicae, 0 mais usado, vidro.

No momento seguinte, levamos os alunos/as para um espaco ao lado, com areia,
localizado vizinho ao parquinho da escola. Nele apresentamos as regras de trés jogos de bola
de gude: Tridngulo, Borrocas (ou trés covinhas) e Mata-mata. Na realizacdo da prética, todos
os alunos/as participaram. Observamos que a grande maioria, ja tinha conhecimento sobre a
formade jogar, mesmo sendo aforma mais tradicional, que € o mata-mata.

Logo apds a préatica, fomos para sala e questionamos os alunos/as. 0 que eles
aprenderam nesta aula?; quem conhecia a histéria e origem do jogo de bola de gude e
poderiam explicar para a turma?, quem sabia o0 significado do nome e outras nominacfes?,
Quais materiais eram utilizados para confeccionar as bolas?; quais os tipos de jogo para abola
de gude?; quem aprendeu ajogar bola de gude e algum tipo de jogo ensinado na aula?.

Desta forma, terminamos a aula pedindo para os aunos/as ensinar para pessoas
conhecidas, da familia, os tipos de jogos de bola de gude e na préxima aula trazer o relato

deste ensino.

4° PLANO DE AULA

Na quarta e Ultima aula, continuamos com enfoque jogo e explicamos para os alunos/as
gue eles iriam vivenciar diversos jogos populares. Com isso, apresentamos 0s jogos que eles
seriam realizados na quadra: Pula-corda, Bola gigante, Lancamento de arco, Boliche e Futebol
coletivo. Os materiais utilizados, foram: corda, arcos, cones (médios e pequenos) e bolas
(grandes e peguenas).

Levamos os alunos/as para quadra e percebemos que eles realizaram uma auto-
organizacao no espago, visando, ndo atrapalhar os colegas. Aula transcorreu sem problema, e

alguns momentos intervimos como forma de dinamizar as atividades, solicitando outras forma



de realizar, por exemplo, o pula corda. O jogo de arcos, aumentando a disténcia para o
langamento, entre outras abordagens. Observamos a criagdo de novos jogos e a utilizagdo de
materiais para atividades ndo previstas no nosso plano de aula.

Ao término do tempo da prética, levamos os alunos/as para a sala e |4 perguntamos:
vocés consideraram alguma atividade dificil ou facil? qual?;, o jogar em grupo € melhor do
gue sozinho?; vocés criaram jogo?; aprenderam algum jogo?; qual jogo aprenderam?; o que
entenderam sobre jogos popul ares?.

Avaiamos que os aunos/as conseguiram participar de todas as atividades, onde
puderam vivenciar jogos ainda ndo conhecidos e também aprenderam outros jogos com 0S

colegas, neste momento de interacdo.

CONSIDERACOESFINAIS

A proposta de sistematizacdo do livro Palma, Oliveira e Pama (2010) traz o nucleo
“movimentos e jogos” e nele, para 0 2° ano EF-lI apresenta os jogos populares. Nesta
perspectiva, sistematizamos os planos de aulas a partir do formato proposto e percebemos que
0 conteido fica organizado e assimilavel pelos alunos/as. E perceptivel a evolugo na
aprendizagem, quando perguntamos sobre o assunto da aula anterior e os alunos/as relatam
sem dificuldade.

A organizacdo do contetdo a partir de uma proposta de sistematizacdo possibilita um
ensino progressivo e evolutivo, do mais simples para o complexo, como também uma
aprendizagem com sentido e significado.

Elaborar as aulas a partir das trés dimens@es dos conteudos, possibilita percebermos “o
que o aluno/a deve saber”, ou seja, 0s conceitos; “o que o aluno deve saber fazer”, sendo a
pratica na quadra e procedimentos realizados, e “como deve ser” este aluno/a, com relagéo as
suas atitudes, trabalho em grupo, respeito e socializagao.

Os estudantes do PIBID-EF-UFRN puderam vivenciar a prética pedagdgica dos
professores atuantes em uma escola de ensino publico. Experienciaram as dificuldades de
espacos na escola, materiais para as atividades praticas e a conducéo de uma turma com vinte
alunos/as. Este momento, de reconhecimento da realidade, contribuiu na formagéo inicial dos
académicos.

Para os professores atuantes, o contato com os estudantes do PIBID, possibilitou

renovacdo da sua pratica pedagdgica, reflexdo e modificacdo na elaboracdo do seu



plangamento. Os planos de aulas, agora sistematizados, foram visualizados numa novas
perspectivas de trabalhos para o conteldo jogo. A compreensdo de todos, alunos/as,
estudantes do PIBID e professores atuantes, sobre as possibilidades de trabalhar o contetido
jogo, promoveu troca de experiéncias, de conhecimentos e a ampliacdo de saberes, de forada
escola para dentro e vice-versa.

Por fim, concluimos que a proposta de sistematizacdo para o contelido jogo promoveu
uma série de contribuicbes, como: elaboracdo e organizacdo de planos de aulas para o
contetido jogo; aprendizagem dos alunos/as sobre o conteido jogo; formacdo inicial para os
estudantes do PIBID-EF-UFRN; formagéo continuada para os professores atuantes; ensino a
partir das trés dimensdes dos contelidos.
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