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Resumo Lins

A pesquisafoi realizadana EEEFM Ademar Veloso da Silveira, Campina Grande, Paraiba. Se
deu com 6 alunos do 1° ano do EM do turno tarde. Como objetivos da pesguisa procuramos
analisar as contribuic¢des que os recursos tecnol 6gicos, especificamente o Graphmatica, pode
proporcionar no ensino e aprendizagem de fungdes polinomiais do 1° grau; compreender o
momento certo e como devem ser utilizados aplicativos como ferramenta para a
aprendizagem; permitir aos aunos liberdade e condigdes necessarias para explorar, criar,
observar e compreender um conteido de forma diferente do ensino tradicional. E uma
pesguisa qualitativa, na qual aplicamos questionarios e atividades aos alunos em um periodo
de dois dias e utilizamos de notas de campo, observacéo participante, fotografias e filmagens.
Como resultados constatamos que o Graphmatica é um facilitador da aprendizagem, ja que é
possivel visuaizar graficos de funcbes de forma a alterar seus parametros e observar seu
comportamento. Proporcionou aos alunos liberdade e autonomia para explorar, criar, observar
e compreender o contetido de funcdes de forma distinta do ensino tradicional. Acreditamos
em uma metodologia alternativa de ensino, utilizando o Graphmatica para o0 ensino da
Matematica, especificamente funcéo polinomial do 1° grau, na tentativa de contribuir para
uma aprendizagem mais eficaz.
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Introducao

Sempre desgjei desenvolver um trabalho com algum contelido matematico utilizando
um aplicativo computacional. Durante o segundo bimestre de 2012 cursei a disciplina
Tecnologias e Educacdo Matematica no Curso de Especializagéo enquanto trabalhava em sala
de aula a introducéo do conceito de fungdo com os aunos. Na disciplina me deparei com 0
aplicativo Graphmatica e decidi utiliz&lo na pesquisa em questdo. Meu desgo foi o de
analisar as contribui¢des para o ensino e para a aprendizagem de funcdes que este aplicativo
poderia desencadear.
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Sendo assim, 0 objetivo desta pesquisa foi perceber as principais contribuicdes que os
recursos tecnol dgicos, especificamente o aplicativo Graphmatica, podem proporcionar para o

ensino e aprendizagem de fungdes polinomiais do 1° grau.

Nosso enfoque, com relacdo as contribuicdes, esta no processo de aprendizagem, isto
€, Nosso ol har estd no aluno enquanto aprendiz de fungdes polinomiais do 1° grau. Com isso, a
pergunta que norteou nossa pesquisa foi O aplicativo Graphmatica contribui para a

compreensao de funcdes?

Nosso ambiente de pesquisa de campo se deu na escola a qual lecionamos. Os aunos,
sujeitos da pesquisa, foram seis, em horério contra turno. A Escola dispde de um Laboratério
de Informética. Existe o espaco fisico, mas os computadores foram roubados vérias vezes.
Com isso, contamos com a colaboracéo dos alunos que levaram seus notebooks no espaco da

Biblioteca. Mais adiante s&o discutidos o0s aspectos metodol 6gicos da pesqguisa.

Para nossa andlise tomamos como base pesquisas de mestrado recentemente
realizadas, como a de Calil (2010), de Dazzi (2011), entre outras. Assim como 0 Minicurso
realizado por Richit e Tomkelski no VIII Encontro Nacional de Educacéo Matematica — VIII
ENEM (2004).

Sendo assim, nossa pesquisa aborda 0 uso do computador nos processos de ensino e
aprendizagem, a importancia dele para o ensino e para a aprendizagem, o uso de aplicativos
como ferramenta para o ensino de Matemética e trabal hos realizados nesta frente. Relaciona o
aplicativo Graphmatica aos conceitos de funcbes, em especial conceitos fundamentais da
funcdo polinomial do 1° grau; aborda o ensino e aprendizagem de funcdes; descreve a historia
do aplicativo; e, apresenta os principais comandos do Graphmatica e as contribui¢cdes do

mesmo para uma melhor compreensdo de fungoes.

Realizacdo da Pesquisa

As atividades iniciaram no segundo bimestre do corrente ano, quando comegamos a
estudar fungdo polinomia do 1° grau, segundo capitulo do livro didatico adotado pela escola
Colecéo Novo Olhar, autor Joamir Roberto Souza, da Editora FTD do estado de S&o Paulo,
ano 2010.



Iniciando o bimestre, primeiro apresentel agumas definigdes iniciais, como
localizagdo de pontos no Plano Cartesiano, determinando pontos pertencentes ao grafico da
funcdo, construcédo de graficos, observacao dos parametros “a” e “b” da funcao, entre outros.

A partir do momento que percebi o desenvolvimento da turma na compreensdo de
alguns contetdos, tais como: As Fungdes, Estudando Fungdes, Produto Cartesiano, Conceito
de Fungdo, Funcdo Crescente, Decrescente e Constante, Funcdo Injetora, Sobrejetora e
Bijetora, marcamos entdo, nossa pesquisa de campo, que foi realizada em trés dias, sendo eles
28, 29 e 30 de maio, das 9h as 11h, com duracéo de duas horas corridas.

No primeiro dia da pesquisa de campo, iniciamos nossas atividades instalando o
aplicativo Graphmatica nos notebooks dos alunos e em alguns deles instalando o Microsoft
Office Word, onde iriamos salvar as atividades desenvolvidas pel os alunos no Graphmatica.

Aproveitando a ocasido apresentel aos alunos os principais comandos do aplicativo.
Tinha em mé&os o Manua do Graphmatica, que passou has maos de cada auno, caso
eventuais dividas surgissem durante a redlizagdo de alguma atividade que eles quisessem
desenvolver, por conta prépria, utilizando o aplicativo, ja que esse seria 0 primeiro contato
dos alunos com o Graphmatica.

Ja no segundo dia, iniciel a pesquisa com a aplicacd do Question&rio I. Com o
objetivo de analisar o dominio que os alunos apresentavam no manuseio do computador, com
gual frequéncia o utilizavam e quais seus principals interesses.

Logo em seguida, apds levantar um perfil dos aunos, apliquel a atividade I,
desenvolvida em duplas, onde pude observar os conhecimentos matematicos iniciais de
funcbes que os aunos demonstravam ter e aplicadlos no Graphmatica, para que no fina da
pesquisa, pudesse analisar quais contribuigdes que o aplicativo trouxe para a construcéo dos
conceitos e quais novos conhecimentos os a unos adquiriram.

No terceiro dia de atividades, apliquel a atividade 11, realizada também em duplas, que
exploraram conceitos como crescimento e decrescimento de fungdes polinomiais do 1° grau, a
relacdo existente entre o crescimento e o decrescimento com o coeficiente “a” da funcéo,
funcdo constante, entre outros.

Para concluir minha pesquisa, apliquei o question&rio I, com a finalidade de
investigar quais as contribui¢cdes que o Graphmatica poderia proporcionar para uma melhor
compreensdo das fungdes polinomiais do 1° grau.

Percebe-se claramente o entusiasmo e a euforia dos alunos, quando lhes é dado a

oportunidade de trabalhar com ferramentas diferentes das utilizadas no cotidiano, e



oportunidades para que possam descobrir propriedades, conceitos, defini¢gbes, por conta
prépria, visualizando as funcbes e seus respectivos gréficos, aterando seus vaores,

modificando seus parametros e fazendo comparacoes.

Consideracdes Finais

O Graphmatica proporcionou aos alunos liberdade e autonomia para explorar, criar,
observar e compreender o contetido de funcdes de forma diferente do ensino tradicional, pois
permitia aterar seus valores, observar as relacOes existentes entre funcbes simeétricas,
constantes, crescente e decrescente através da visualizagdo dos seus gréficos.

Sinto-me bastante realizada em ter desenvolvido esta pesgquisa com meus alunos, pois
eles me surpreenderam com tanto entusiasmo e vontade de aprender mais. 1sso me causa uma
vontade imensa de, sempre que possivel, realizar alguma atividade fora da realidade deles,
algo novo que possa cativalos e instigalos a sentir prazer ao estudar os conteldos de
matemética. Principalmente porque a maioria dos alunos tem muita dificuldade de
compreender os contelldos e com isso adquirem uma aversao peladisciplina

A Matemética além de Ciéncia das Ciéncias € prazerosa e interessante. Basta apenas
apresenta-la aos alunos de uma forma mais dinamica, a fim de que ees possam enxerga-la

com outros ol hares, possam admira-la e ama-la, assim como eu a amo.
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