OPIBID EA TECNOLOGIA )
O USO DOSMEIOSTECNOLOGICOSNOSPROJETOSDO PIBID HISTORIA
UEPB CAMPUSI

Lenaldo da Silva Ferreira
Universidade Estadual da Paraiba, Campus |

Em um mundo em constante transformagdo, as novas tecnologias estdo integrando-se
cada vez mais no nosso cotidiano, e 0 acesso a informagdo est4 se tornando cada vez
mais natural, modificando conseqlientemente a maneira como se ensina € como se
aprende. Os aunos de hoje aprendem com muita rapidez e facilidade, mas também se
cansam facilmente das praticas repetitivas do ensino cotidiano, 0 que gera uma
preocupacéo de se proporcionar a esses alunos, atividades atrativas que, aliada ao
conteldo pedagogico auxiliem efetivamente no aprendizado. Nesse mundo em
constantes transformacdes, eles anselam sempre por mais novidades, dessa maneira
surge um novo contexto educacional que exige uma nova postura por parte do
professor. Dentro dessa perspectiva, esse artigo objetiva apresentar as préticas utilizadas
pelo PIBID Histéria UEPB Campus |, no tocante ao uso de ferramentas tecnolgicas
dentro e/ou fora das escolas designadas pelo programa, nos processos de
desenvolvimento de projetos elaborados por nos bolsistas, visando contribuir dessa
maneira para o processo de ensino aprendizagem bem como para a diminuicdo da
distancia entre os alunos e a disciplina Histéria
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Introducéao

No mundo de hoje, a educacéo tende a ser tecnoldgica, exigindo dessa maneira
entendimento e interpretacdo, tanto dos professores quanto dos alunos em relacéo a
essas novas tecnologias. No ambiente escolar, com o uso da tecnologia, ficam evidentes
os diversos sentimentos no que se refere a postura dos professores frente a novos
desafios, como a satisfacdo de estarem inclusos em uma realidade tecnoldgica bem
como a ansiedade por estar enfrentando novas mudancgas. Por outro lado, com os alunos
também ocorrem transformagdes, pois estes passam a ficar mais motivados aos estudos
e também a aprender e dessa maneira as aulas ndo ficam téo expositivas. Para
D’AMBROSIO, (2001), “é preciso substituir os processos de ensino que priorizem a
exposicdo, que levam a um receber passivo do conteldo através de processos que
estimulem os alunos & participacao”.

Nés, na posicdo de futuros professores temos que estar preparados para ta
evolucdo para dessa maneira participar do desenvolvimento das tecnologias que nos

cercam como afirma Almeida 2000:

“Nos, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para
enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que estdo a sua volta—
A TV, o video, a telefonia celular. A informética aplicada a educagéo tem
dimensBes mais profundas que néo aparecem a primeira vista”. (ALMEIDA,
2000, p. 78).

Ao longo do presente trabaho, seréa possivel avaliar, de que maneira o uso das
ferramentas tecnoldgicas, puderam ser importante nos trabalhos desenvolvidos pelas
equipes de bolsistas do curso de Licenciatura em Historia do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID, da Universidade Estadual da Paraiba — UEPB,
Campus de Campina Grande. Ressaltamos que 0 uso dessas ferramentas ndo foram as
Unicas a serem utilizadas ao longo dos anos de 2012 a 2013. Mas entendemos que a
adaptac@o de praticas de projetos visa a melhorar a qualidade, quando se explora a
aplicacdo de imagens, movimentos, musicas e artes, procurando dessa maneira, moldar
um universo imaginario transposto sobre a realidade que sera trabalhada nos contetidos

em sala de aula, pois como afirma o PCN 2000:



“As novas tecnologias da comunicacdo e da informacdo permeiam o
cotidiano, independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida e
convivéncia que precisam ser analisadas no espaco escolar. A televisdo, o
radio, a informética, entre outras, fizeram com que 0s homens se
aproximassem por imagens e sons de mundos antes inimaginaveis. (...) Os
sistemas tecnol égicos, na sociedade contemporénea, fazem parte do mundo
produtivo e da pratica socia de todos os cidaddos, exercendo um poder de
onipresenca, uma vez gque criam formas de organizacdo e transformacéo de
processos e procedimentos”. (PCN’s, 2000, p.11-12)

Dentro de um contexto pedagogico é importante que teoria e pratica caminhem
juntas no sentido de um enriquecimento do trabal ho. "Se a pesquisa € arazéo do ensino,
vale o reverso: o0 ensino é a razéo da pesquisa’. (Demo, 1990, p. 52). No ambito dos
trabalhos que realizamos, ao longo de nossa estadia no programa, procuramos sempre
dentre outras preocupacfes, mantiver um compromisso sé&rio em se manter dentro das
visdes tedricas acerca de cada projeto, de cada trabaho, para que dessa maneira fosse

garantido o0 sucesso do nosso empenho.

O uso das ferramentas tecnoldgicas nos projetos do PIBID Histéria UEPB,
desafios.

Na visdo de muitos a histéria é apenas passado e o profissional de histéria é
cobrado pela sociedade para dominar todo o passado da humanidade e ser assim
reconhecido como profissional competente, transformando o seu saber em repeticéo e
ndo critico-reflexivo. E preciso desenvolver uma histéria na perspectiva critico-
dialética, olhar o passado construindo o presente, “despertando para a possibilidade de
uma nova construcdo de fazer histéria, tornando o ensino-aprendizagem mais atraente e
criativo” (CARMO, 2002). Em nossos primeiros contatos com as escolas as quais
fomos designados, observamos a notodria falta de estrutura no que se refere a assisténcia
de uso das préticas tecnol dgicas dessas escolas. Essa falta de estrutura inclui ndo apenas
0s aspectos fisicos — sdas de video inapropriadas, desconfortéaveis com localizagdo
irregular, salas de informéticas abandonadas sem uso, equipamentos ultrapassados —
mas também a falta de capacitacdo por parte dos professores.

As escolas enfrentam grandes desafios em relagdo aos novos paradigmas
educacionais, as novas formas de se comunicar, as novas exigéncias profissionas, a
diversificagdo das formas de ensinar e aprender redimensiona e conduz a organizagdo
curricular a partir da insercdo das midias na educacéo e das exigéncias da sociedade

atual. Evidencia-se também um processo de transformagdo constante tanto na vida



socia quanto na educacional, modificando ainda os espagos de ensinar e aprender que

segundo Moran:

A educacdo escolar precisa compreender e incorporar mais as nhovas
linguagens, desvendar os seus codigos, dominar as possibilidades de
expressio e as possiveis manipulagdes. E importante educar para usos
democraticos, mais progressistas e participativos das tecnologias que
facilitem a educagéo dos individuos. (MMORAN 2000, p. 36):

Em meio a globalizago, o contexto educaciona precisa inserir os educandos no
cerne das tecnologias para melhor orienta-1os no processo de formagdo da cidadania e

construcéo do aprendizado. Nesse sentido, Freire argumenta que:

A educagdo como pratica da liberdade, ao contrério daguela que é prética da
dominac&o, implica a negacdo do homem abstrato, isolado, solto, desligado
do mundo, assim como também a negagdo do mundo como realidade ausente
dos homens. A reflex@o que se propde, por ser auténtica, ndo € sobre este
homem abstracdo nem sobre este mundo sem homens, mas sobre os homens
em suas relacBes com 0 mundo. RelacBes em que consciéncia e mundo se déo
simultaneamente. Nao ha uma consciéncia antes e um mundo depois e vice-
versa. Freire (1997 apud LIMA, 2010, p. 2)

Entendemos que ao longo da histéria da educagdo e das préticas educativas as
dificuldades de insercéo das midias dentro da sala de aula est&o sendo discutidas mesmo
com uma parcela da comunidade educacional ainda ndo tendo acesso a esses bens
culturais. Dentro das propostas de desenvolvimentos de projetos a nés conferidas,
procuramos sempre a integracdo dos meios tecnolOgicos, dependendo sempre da
estrutura a qual a escola comporta como dlides, CDs, DVDs, Computador, Internet,
Televisdo, Video, entre outros. Levamos em consideracdo que esses recursos tornam a
prética de ensinar e de aprender motivadora, dindmica e ludica, assim como dispde
Anacleto, Michel e Otto:

O mundo caminha para a era do dominio de novas tecnologias, novas midias
surgem a cada dia, e sob este contexto o ensino deve também sofrer avancos,
adaptar-se as novas linguagens e formas de conhecimento, assim como se
tornar mais atraente, dindmico e que facilite o processo da aprendizagem dos
educandos, sob este aspecto, novas midias educacionais ganham destaques,
ou ainda midias seculares ganham nova importancia educacional, entre as
quais estd o cinema, que pode ser um poderoso instrumento de apoio
magistério. Anacleto, Michel e Otto (2007, p.22)



Em nossos trabal hos nas escolas onde o PIBID Histéria UEPB Campus | atua o
uso de recursos de multimidia, fotografia, video, imagens, sons, filmes foram e ainda

S0 0S que mais se destacam.

Articulacdo e uso de videos

Os recursos audiovisuais podem favorecer o processo educativo de maneira
significativa, contribuindo desta maneira com a formacéo integra do aluno, como
afirma Carneiro (1997, p. 10)

As escolas devem incentivar que se use o video como fungéo expressiva dos
alunos, complementando o processo ensino-aprendizagem da linguagem
audiovisual e como exercicio intelectual e de cidadania necess&ria em
sociedade que fazem o uso intensivo dos meios de comunicacgéo, afim de que
sgjam utilizados critica e criativamente.

O uso do video como recurso didatico para a realizagdo dos nossos projetos
dentro das propostas do PIBID Historia, foi de fundamental importancia, uma vez que
esta ferramenta apresenta inUmeras oportunidades de se disseminar a construcéo e
socidlizagdo de muitos conhecimentos em consonancia com a exploracdo da
sensibilidade e das emocgdes dos aunos, além de contextualizar contetidos variados.

Dessa maneira, concordamos com o ponto de vista de Miranda (2005) ao
destacar que as midias podem ser consideradas excelentes ferramentas de
potencializacdo da educacdo e da instrucéo, principamente, o cinema explorado na
escola. Este recurso extrapola o campo da educagdo formal em virtude dos arranjos
filmicos funcionarem intrinseco aos arranjos didaticos, levando o educando a
concentrar-se na histéria humana e aprender a olhar 0 mundo com outros olhos.

Anacleto, Michael e Otto também comungam desse ponto de vista e acrescenta:

Os caminhos do cinema e da educagdo se cruzam no horizonte das
expectativas pedagégicas e é irrefutavel a contribuicdo de um ao outro ao
longo da histéria, e enquanto a educacdo prepara o cidaddo ao futuro, o
cinema pode auxiliar a mostrar os varios caminhos para que esta jornada
termine a contente. (2007, p. 2)

A utilizagdo do uso de filmes foi intencionada pelo fato do cinema fornecer
subsidios para trabal har inimeros conteidos, estimular debates e ampliar a percepcéo da

classe sobre o assunto tratado ou ainda despertar questionamentos sobre determinada



cena vivenciada pelo educando ou que faz parte de sua realidade social, serve para
correlacionar passado e presente como neste caso o filme. Dentre inUmeros trabal hos,
destacamos o uso dos filmes “No Tempo das Diligencias” de 1939 dirigido por Jonh
Ford, trabalhado na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Deputado Alvaro
de Gaudéncio de Queiroz em Campina Grande, que retrata a Histéria dos Estados
Unidos no século XIX; filme Carlota Joaquina, Princesa do Brasil, 1995, Dirigido por
Carla Camurati trabalhado na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Senador
Argemiro de Figueiredo, caracteriza a vinda da Familia Real para o Brasil durante o
seculo X1X; e o filme Guerra de Canudos de 1997, trabalhado na Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Professor Rall Cérdula, dirigido por Sergio Rezende, que
retrata uma, das revoltas sociais ocorridas durante o Brasil Republica.

Marc Ferro, apresentou primeiro duas formas de encarar 0 cinema: a perspectiva
histérica do filme, que corresponde a interpretacdo do filme aluz da época em que foi
produzido, e a perspectiva cinematografica da historia, isto é, a histéria recriada através
do cinema. Assim:

[...] Os historiadores ja recolocaram em seu lugar legitimo as fontes de
origem popular, primeiro as escritas, depois as ndo escritas: o folclore, as
artes e as tradicfes populares. Resta agora estudar o filme, associé-lo com o
mundo que o produz. Qual é a hip6tese? Que o filme, imagem ou ndo da
realidade, documento ou ficgdo, intriga auténtica ou pura invengdo, €
Historia. E qual o postulado? Que aguilo que ndo aconteceu (e por que ndo

aquilo que aconteceu?), as crengas, as intencdes, 0 imaginario do homem, sdo
tao Historia quanto a Historia. (FERRO, 1992, p.86)

Mas para acancar estes objetivos, mantemos os planejamentos necessarios bem
como pesquisas bem elaboradas nas escol has dos filmes trabalhados sendo ele de ficgéo
ou documentario, estabelecendo uma analise prévia para a aplicacdo em sala de aula,
disvinculando seu uso da visdo de um passatempo ou momento de diversdo. Além disso,
a escolha do filme deve levar em conta sua relagdo com o conteldo estudado,

adequacdo afaixaetéria e duragdo, umavez que:

E necessério que o professor tenha objetivos pedagdgicos bem definidos
quando resolve usar o video. E importante que a relagio video-contelido sgja
debatida pela sala em conjunto com o professor e que este escolha um video
adequado a matéria estudada. (LEITE, 1997, p.74).

Repr esentagdes | conogr éficas



Nesse contexto, o trabalho com imagens — trabalho com iconografia — foi
realizado de maneira dinamica e interativa, procurando unir a leitura do livro didético a
varias representaces disponiveis aos alunos, bem como imagens disponibilizadas por
nos bolsistas, como maneira de somar 0s recursos para dessa maneira se obter bons
resultados dentro dos temas estabelecidos da matéria estudada. P6de ser especialmente
instigante e produtivo, tanto pelos resultados da investigacdo histérica, quanto pelo
préprio percurso dessa investigacdo. Mas, sobre maneira, pelas significativas
contribuicbes para 0 processo de ensino e aprendizagem, possibilitando o
“desenvolvimento nos aunos, de um crescente interesse pela realizacdo de projetos e
atividades de investigagéo e exploracéo como parte fundamenta de sua aprendizagem”.
(PCN, 1988, p. 44).

A imagem vem se tornando um papel fundamental a ser ocupado de forma
elevada em nossa sociedade atual, cada vé mais vem crescendo e se estendendo atraves
da oportunidade de nossas tecnologias, que possibilitam a observacdo de imagens com
tamanha perfei¢do e as distribuem por toda uma humanidade. Segundo Bittencourt:

“fazer os alunos refletirem sobre as imagens que lhes sdo postas diante dos
olhos é uma das tarefas urgentes da escola e cabe ao professor criar as
oportunidades, em todas as circunstancias. (BITTENCOURT 1998. P89)

Para a realizac&o desse trabalho, procuramos de maneira delicada e diferenciada,
unir imagens aos recursos oferecidos pela ferramenta Power Point, programa usado em
apresentacdes, cujo objetivo é informar sobre um determinado tema, podendo usar além
de imagens, textos e videos que podem ser animados de diferentes maneiras. Somente
na Escola Estadual Professor Radl Coérdula, durante esse ano de 2013, utilizamos mais

de 11 dlides produzidos por nos bolsistas PIBID.

Uso dos recur sos sonor 0s. As musicas

Vimos na musica um recurso importantissimo para se traba har de maneira mais
aprazivel alguns contelidos em sala de aula, atribuindo oportunidades aos alunos que
além de compreenderem melhor determinado periodo histérico, puderam também
aprimorar outras areas que lhes eram Uteis nas demais matérias. Como por exemplo, o

foco do projeto apresentado, a leitura e interpretacdo de textos, que poderdo ser



trabalhados através da leitura minuciosa das letras apresentadas, e das discussoes
criticasem salade aula

Em nossas pesquisas de plangjamento, acerca do tema Ditadura Militar no Brasil
e as musicas lancadas durante esse periodo, percebemos que tem sido bastante comum
nos ultimos anos, a utilizacdo da cancdo como fonte de pesquisa historica e como
recurso didético em sala de aula, auxiliando o aluno na construgédo de seu conhecimento
histérico, a musica permite a compreensdo da nossa identidade e da historia do nosso
pais, de tal maneira que quando escutamos uma cangao, essa Nos reporta a um momento

inesguecivel da nossa vida, ou que marcou avida do pais.

As letras de musica se constituem em evidéncias, registros de acontecimentos
a serem compreendidos pelos alunos em sua abrangéncia mais ampla, ou
sgja, em sua compreensdo cronoldgica, na elaboracdo e re-significacdo de
conceitos proprios da disciplina. Mais ainda, a utilizacdo de tais registros
colabora na formacdo dos conceitos esponténeos dos aunos e na
aproximacdo entre eles e 0s conceitos cientificos. Permite que o aluno se
aproxime das pessoas que viveram no passado, elaborando a compreensdo
histdrica, que “vem da forma como sabemos como é que as pessoas viram as
coisas, sabendo o que tentaram fazer, sabendo o que sentiram em relacdo a
determinada situagdo (ABUD, 2005: 316).

Outro cuidado que se deve ter a0 analisar uma can¢do € 0 uso de conceitos
(passado, heranca cultural e tradicdo), ja que estes sdo freglentemente refeitos, é
necessario que se atente para os aspectos descontinuos da historia como, por exemplo, a
cultura politicae musical de uma determinada época, e suainfluéncia no mundo musical
(NAPOLITANO, 2002).

O computador a Internet

A internet € um novo meio de comunicagdo, ainda incipiente, mas que pode nos
gudar arever, aampliar e amodificar muitas das formas atuais de ensinar e de aprender
(MORAN, 2000, p. 63. Atuamente € um recurso preponderante em varios setores da
sociedade, dentre eles na educacdo. Dessa maneira, procuramos aproveitar ao maximo,
as inimeras oportunidades que a internet oferece como recurso pedagdgico para as
nossas propostas do PIBID Histéria. Como recurso pedagdgico tem sido bastante
discutido, mais ainda pouco inserido, pois as dificuldades e resisténcias acabam
excluindo este trabalho do cotidiano escolar. Para Mercado (2006, p. 57):



Integrar a utilizacdo da Internet no curriculo de um modo significativo e
incorpora-la as atuais préticas de sala de aula, numa aprendizagem
colaborativa, podera fornecer um contexto auténtico em que aunos
desenvolvem conhecimento, habilidades e valores. Nesse contexto, as
atividades propostas permitem aos alunos analisar problemas, situacGes e
conheci mentos presentes nas disciplinas e na sua experiéncia socio-cultural .

Dentro dessas possibilidades que a internet oferece, temos em nossas propostas
de trabalho o uso do Google Maps e Google Earth (programa de computador
desenvolvido e distribuido pela empresa americana Google cuja funcéo é apresentar um
modelo tridimensional do globo terrestre, construido a partir de mosaico de imagens de
satélite obtidas de fontes diversas, imagens aéreas (fotografadas de aeronaves) e GIS
3D.). Onde visamos despertar interesse dos alunos para diversos assuntos da Histéria
em um contexto geografico, se deparando com diversas opgdes para visualizacdo de
mapas que demonstram paises, cidades, bairros, ruas, entre outros, proporcionando
assim, um melhor aprendizado acerca de fatos historicos, a partir dos locais onde
ocorreram.

Outra ferramenta oferecida pela internet e que faz parte das nossas estratégias
s80 0s Museus Virtuais. Considerados espacos culturais, os museus tém por objetivo
preservar a realidade de uma época produzida pela humanidade com a finalidade de
transmitir conhecimento além de favorecer a construcdo social da memdria e a
percepcdo critica da sociedade. Os websites de museus disponibilizam vérias
informagdes que podem ser relacionadas ao ensino de histéria, fazendo com que o aluno
tenha gosto da descoberta pela pesquisa, colocando ao alcance destes, museus de grande
importancia para a humanidade localizados em outros paises. Entre as informagdes
possivels de serem encontradas podemos citar algumas como as oriundas dos bancos de
dados de todos os objetos e obras expostas, biografias dos artistas, bem como sobre os
contextos histéricos das obras e objetos. E importante ressaltar que essa ferramenta no
substitui 0os demais recursos didati cos pedagdgicos existentes e nem a acdo do professor
em sdadeaula

Acreditamos que ao adotar 0 Museu Virtual como dispositivo pedagdgico no
ensino de Histéria faz um diferencial para aprendizagem, pois contribuem para uma
melhor compreensdo dos contelidos através da contextualizagdo e das experiéncias
vivenciadas de maneira interativa no campo virtual. Estes recursos trazem novas
perspectivas de renovacdo na aprendizagem possibilitando um maior envolvimento dos

alunos na sua propria construcdo do saber.



O uso da Historia pelos jogos também faz parte do nosso interesse, levando em
considerag&o, a procura cada vez maior dos jovens por esses jogos. Tais jogos digitais
seguem 0 mesmo caminho de algumas midias aqui citadas, aliando conteidos historicos
e ficcdo o que possibilita ndo apenas a visualizagdo, mas também a interagdo, ou até
mesmo, a imersdo nos ambientes simulados. A exemplo temos o jogo Age of Empire
[11, que utiliza a histéria para fazer um jogo de estratégia em tempo real, onde uma
nacdo tem que lutar contra a outra. O periodo de tempo va desde a Era dos
Descobrimentos até a Era Imperial, entre o seculo XV1 e o seculo X1X. Cada nagéo no
Age of Empires |11 tem seus pontos fortes e seus pontos fracos. Por exemplo: ingleses
tém uma economia forte, espanhdis recebem ajuda da Metrépole mais rapido, franceses
tém maior guda dos nativos. As escolhas das civilizagbes vao estabelecer as
caracteristicas sociais, econdmicas culturais e religiosas sem, no entanto ter muita
diversidade nessas caracteristicas para ndo afetar demasiadamente as estratégias do
jogo.

A internet também serve de apoio para 0s nossos trabalhos nos bastidores do
PIBID Historia UEPB Campus I, uma vez que através das redes sociais, mantemos
contatos com programas de iniciacdo a docéncia de todo o pais, nos possibilitando a
troca de experiéncias ao longo do desenvolvimento de excussdes de projetos. O uso do
blog e de extrema importancia em nossos trabalhos, ao se ter a oportunidade de expor
nossos projetos bem como os resultados obtidos mantendo um compartilhamento de
propostas aos demais blogs de outras entidades da area. Mantemos trés blogs referentes
a cada escola a qual mantemos nossos trabalhos além de um blog centra:
http://pibidhi stori auepb.wordpress.com/author/pibidhistoriauepb/ que contem todos os
nossos produtos gerados. Para catalogacdo via web de nossos projetos ainda em
desenvolvimento, utilizamos um Portfdlio, o qual se refere a colecdo de todo 0 nosso
trabalho em andamento relacionado com o alcance dos objetivos dos nossos proj etos.

Dessa maneira, de uma forma em geral, procuramos manter a preocupacéo de
sempre manter o conhecimento sobre essas tecnol ogias, hoje disponibilizada nas escolas
e fora delas e também que 0 uso desses recursos of erece oportunidades tanto para alunos
quanto para professores e que, no caso da ma utilizacdo desses recursos pode ocasionar

varios efeitos negativos para os envolvidos.

Consideragdesfinais



A procura por conhecimento sobre processos de ensino e aprendizagem e a
relacdo entre as abordagens historiogréficas e as agcbes metodol 6gicas que implicam no
ensino de Histdria, inserido no contexto das novas tecnologias foi fundamental para as
reflexdes quanto a contribuicdo das Tecnologias nos trabalhos do PIBID Histéria UEPB
Campus |I. Mesmo a0 se deparar com problemas de estrutura, burocracia, ma aceitacéo
ou falta de treinamento de alguns professores, procuramos sempre nos manter
informados acerca do uso das tecnologias como estratégias em nossos projetos, e
também oportunidades que viessem a sanar qualquer tipo de empecilho a servir de
barreira para o desenvolvimento de nossos trabalhos, entendendo sempre que todo e
gualguer conhecimento novo realmente causa certo impacto, mas com 0 estudo e
aprendizado sdo superadas as dificuldades.

O ensino deve estar voltado para as transformagdes da sociedade que recebe
muitas informagdes cada vez com maior velocidade, forcando o professor a desdobrar-
se entre sua formagdo especifica e sua atualizagcdo de mundo. Durante pouco mais de
um ano de nossa permanéncia no programa, conseguimos acancar todas as
expectativas. Gerando dessa maneira, conhecimentos compartilhados entre todos os
componentes das equipes, adquirindo experiéncias, dém de constituir materiais de
grande rigueza no que se refere a doravante utilizacdo, disponivels nos blogs e nas
escolas as quais mantemos nossos trabalhos. Produtos gerados dentro das normas
exigidas pela nossa coordenacdo bem como dentro dos padrbes estabelecidos dessas
escolas.

Entendemos dessa maneira, que como futuro professores de Historia frente a
vé&rias definicdes do nosso campo de trabalho, precisamos estar sempre nos
reestruturando, buscando novos caminhos que venham a melhorias para nosso trabalho.
Eis 0 desafio acompanhado de obstaculos ao longo da trgjetoria do profissional de
Histéria. Diante dos desafios, pretendemos dar continuidade a pesquisa e aos trabalhos e

assim contribuir no processo ensino-aprendizagem para o ensino de Histéria.
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