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DEMOCRATAS E ANTI-DEMOCRATAS: O ENSINO DE POLITICA
ATRAVES DO ROLE PLAYING GAME (RPG)
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INTRODUCAO

O ensino de temas, conceitos, autores e teorias da area de Ciéncia Politica pode tornar-
se uma tarefa ardua e complexa, especialmente em tempos marcados por crises politicas,
polarizacdo, conflitos, ideologias, silenciamentos que dificultam a participacdo, o didlogo e o
engajamento entre os(as) estudantes. De um modo geral, falar sobre politica seja no dia a dia
ou no espaco escolar, implica em mobilizar paixdes, afetos e desafetos caracteristicos do
universo da politica, os quais podem entrar em rota de colisdo. Como afirma Nogueira (2001,
p. 15), ao falarmos sobre politica, estamos num terreno escorregadio, recoberto por uma
névoa espessa de questdes complicadas, especialmente quando a politica esta em crise,
justamente porque, nas palavras do autor: “quando a politica esta em crise, as sociedades sao
despojadas de uma parte daquilo que da sentido ao viver coletivo.” (NOGUEIRA, 2001, p.
18).

Em democracias, sempre que ha uma crise da politica, inevitavelmente, nos
encontramos em uma crise no amago do regime politico (PRZEWORSKI, 2019). Sao
processos que caminham de mdos dadas e evidenciam que conceitos, ideias, fundamentos
estdo em xeque. O que significa, como diria Gramsci, que algo envelheceu, mas o novo ainda
nao chegou. Ao mesmo tempo, sabe-se que algo estd em mudanca, em transformacao, sujeito
até mesmo a morrer ou renascer, a surgir algo novo. A grande questdo esta em saber o que é o
“novo”, pois uma crise pode nos levar a uma regressao democratica, por exemplo, abrindo o
campo para a perda de direitos, a propagacao de ideologias contrarias a democracia, ao
aprofundamento de l6gicas autocraticas.

Tendo em vista este cenario, uma estratégia didatica que pode atrair o interesse dos(as)

estudantes no Ensino Médio é o Role Playng Game (RPG), o qual consiste na interpretacao de
papeis ou personagens, com base em uma historia, onde ha a improvisacao e a teatralizacao.
Nele, também ha um narrador ou mestre, responsavel por promover o desenrolar da trama,

marcada por aventuras, onde ha vildes e herois. Transposto para a area de Ciéncia Politica, o
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mais interessante é que o jogo promove a integracdo, a participacdo, o engajamento e a

possibilidade de promover a simulacdo de papeis politicos. Quanto a narrativa, € possivel
reproduzir cenarios de crise politica, problematizando diversas questdes apontadas nos
estudos desenvolvidos no campo cientifico.

Tendo em vista estas consideracdes preliminares, este trabalho visa apresentar o
processo de desenvolvimento de um RPG sobre a crise das democracias atuais, produzido
pelo projeto ENSIPOL — Ensino de Politica, da Universidade Estadual de Londrina®. No
projeto, a equipe esta elaborando um jogo e materiais didaticos, com o objetivo de demonstrar
os problemas, ambiguidades e a crise dos regimes democraticos da atualidade (URBINATI,
2019; TALISSE, 2019; PRZEWORSKI, 2019; MOUNK, 2018; DRYZEK et al, 2019;
KALYVAS, 2019; FORST, 2019; MIGUEL, 2019; RUNCIMAN, 2018).

A realidade empirica e os estudos tém identificado os seguintes problemas: liderangas
anti-democraticas (lideres anti-Estado, intolerantes, xen6fobos, nacionalistas e autoritarios),
partidos radicais, extrema direita, populismo, perda de confianca nos representantes, nos
partidos e nas instituicoes representativas tradicionais PRZEWORSKI, 2019). Como
consequéncia, verifica-se a corrosdo do sistema por “vias democraticas” (LEVITSKI &
ZIBLAT, 2019), gerando retrocesso, desconsolidagdo e retrogressao, podendo configurar em
certos contextos como o brasileiro, um movimento pendular entre democracia e autoritarismo
(AVRITZER, 2019). Neste cendrio, portanto, constata-se a desvitalizacdao e o fantasma da
ruptura do regime democratico, provocado por um processo paulatino de dissolucao,
deterioracdo e subversdo da democracia. Dessa maneira, a proposta do jogo consiste em
reproduzir um cendrio no qual estes problemas sejam enfrentados por personagens que tém a
missdo de lutar pela democracia.

No jogo, o grande desafio desta luta encontra-se no combate aos processos anti-

democraticos que tém o efeito de engendrar a crise no regime.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Para o desenvolvimento do RPG, realizou-se a revisdo sistematica da literatura sobre a
crise da democracia, destacando na bibliografia as problematizacGes, dados e elementos dos
estudos de caso feitos por pesquisadores(as), com a finalidade de construir as cartas do jogo, o

perfil dos personagens, a trama e a narrativa da histéria. Sendo assim, a metodologia utilizada
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partiu de fontes bibliograficas e dados secundarios da producao cientifica na area. Além disso,

o material passou por analise para a transposicao didatica.

CONSIDERACOES FINAIS

Dentre as consideracdes finais, apontamos reflexdes e consideracdes sobre a
importancia de estratégias didaticas que promovam a interacao entre os estudantes, tal como o
RPG, discutindo com a literatura a importancia do jogo para o ensino de Sociologia e Politica
(SIMPSON & ELIAS, 2011). Além disso, considera-se que, para o(a) professor(a) em sala de
aula, assumir a posicdo de “Mestre” e conduzir a narrativa e intervir nos momentos
estratégicos do jogo, permite a realizacdo com seus alunos de um processo de aprendizagem
pela via do debate critico e da problematizacdo de casos. Dessa maneira, considera-se que o
RPG permite o envolvimento e o engajamento dos(as) alunos e o contato com questdes e
situacdes-problema que ativam a reflexdo critica e a imaginacao politolégica (SCHWARTZ,
2020).

No que diz respeito a producdo do material por licenciandos do curso de Ciéncias
Sociais, considera-se que a proposta permite o desenvolvimento de varias habilidades: o
processo de transposicdo didatica dos contetidos cientificos, a selecdo de problematizagoes,
dados, informacdes e elementos histéricos para a criacdo da narrativa, o desenho do cendrio e
a caracterizacao dos personagens. Além disso, favorece a criacao de textos didaticos,
verbetes, materiais de apoio para o professor, contribuindo para a formacao de licenciandos

no que se refere a producdo de materiais didaticos.
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