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RESUMO

Este trabalho aborda a importancia da aplicacdo de jogos ludicos nas salas de aula como
ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem das escolas publicas buscando tornar as
aulas de quimica mais atrativas e dinamicas. O estudo teve o objetivo de verificar a influéncia da
aplicacdo de um jogo didatico-pedagoégico lidico, semelhante ao jogo de trilhas tradicional, na
aprendizagem dos conceitos de Cinética Quimica. Foi realizado com alunos do 2° ano em uma escola
estadual da cidade de Itatuba - Pb. A atividade Iudica foi utilizada como recurso metodolégico visando
suprir algumas dificuldades encontradas na compreensdo dos conteidos de Cinética Quimica. A
avaliagdo da influéncia da atividade ladica na aprendizagem foi feita por meio de questionarios, que
avaliaram o desempenho de alunos de duas turmas: Uma teve o conteldo ministrado da forma
tradicional, com aula expositiva; a outra teve a atividade Iidica antes da exposi¢do do conteido. Os
resultados, avaliados por meio de gréficos e testes estatisticos, mostraram que a atividade lidica teve
influéncia positiva no processo de aprendizagem do contelddo de cinética quimica. Portanto, o jogo
pode ser utilizado como uma ferramenta facilitadora, complementar e alternativa para dinamizar e
aperfeicoar o ensino de quimica através do contetdo de Cinética Quimica.

PALAVRAS CHAVE: Jogos ludicos; Ensino- Aprendizagem; Cinética quimica

1 INTRODUCAO

Cinética quimica € um tema importante em quimica e em inameras de suas
aplicacdes industriais. Porém, muitas vezes, os alunos tém dificuldade em observar
e propor explicacbes cientificas para fendmenos referentes a velocidade das
reacdes quimicas, mesmo agueles presentes no seu cotidiano.

A metodologia utilizada para o ensino de quimica nas escolas, baseada na
exibicdo de formulas e resolugcdo de exemplos, tendo como Unicos recursos
didaticos o quadro, o pincel e a linguagem oral, ndo é atrativa. Os livros didaticos
geralmente ndo abordam a contextualizacdo dos contedidos quimicos com assuntos
vinculados a realidade cotidiana dos alunos e a relacdo da conética quimica com

outros conteudos pertencentes a disciplina, tornando o ensino desse topico
desmotivante e centrado no discurso do professor (LIMA, 2000). O ensino da
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quimica seria. mais agradavel se tais métodos fossem substituidos procedimentos
didaticos alternativos (BERNARDELLI, 2004). E preciso, portanto, reencontrar
caminhos novos para a pratica pedagogica escolar (ALMEIDA, 1998)

Uma proposta que contribui para a mudanga do ensino tradicional, tornando
a aprendizagem mais atrativa e divertida € a utilizacdo de jogos e atividades Iudicas.

Atividade ladica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo
produzir prazer quando de sua execugdo, ou seja, divertir o praticante. Se ha
regras, essa atividade ladica pode ser considerada um jogo (SOARES, 2008).
Quando as situacdes ludicas sao criadas pelo professor visando estimular a
aprendizagem, revela-se entdo a dimenséo educativa (SZUNDY, 2005). Assim, o
educador tera a funcdo de assumir seu papel efetivo de modificador social, e ser
capaz de propor mudancas que despertem no aluno o desejo de aprender e buscar
conhecimentos novos, além de dar-lhe condi¢bes de adquiri-los de forma agradavel
e prazerosa, explorando situacdes condizentes com a realidade do cotidiano.

O ludico é um importante instrumento de trabalho. O professor deve oferecer
possibilidades na construcdo do conhecimento, respeitando as diversas
singularidades. Essas atividades quando bem exploradas oportunizam a
interlocucdo de saberes, a socializacdo e o desenvolvimento pessoal, social e
cognitivo (MELO, 2005). O jogo passa a ser considerado, nas praticas escolares,
como importante aliado para o ensino, ja que colocar o aluno diante de situacdes de
jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-lo dos contetdos (KISHIMOTO,
2001).

Os jogos sédo indicados como um tipo de recurso didatico educativo que
podem ser utilizados em momentos distintos, como na apresentacdo de um
conteldo, ilustracdo de aspectos relevantes ao conteddo, como revisdo ou sintese
de conceitos importantes e avaliacdo de conteudos ja desenvolvidos (CUNHA;
2004). Portanto, o presente estudo teve por objetivo avaliar a influéncia da aplicacao

de uma atividade ludica como ferramenta introdutdria ao ensino de Cinética Quimica.
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2 METODOLOGIA

O estudo foi desenvolvido no periodo de agosto a novembro de 2011, em duas
turmas do 2° ano do Ensino Médio na Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio José Rodrigues de Ataide que esta localizado no centro da cidade de Itatuba-
PB, a qual funciona nos turnos manha, tarde e noite e tem oito salas de aula.

As duas turmas escolhidas, com alunos de semelhantes perfis, foram
denominadas de Turma A e Turma B. Inicialmente foram aplicados questionarios em
ambas as turmas, denominados de pré-testes, que tiveram por objetivo avaliar os
conhecimentos pré-existentes a respeito de contetdos de cinética quimica e verificar
se as turmas estavam no mesmo nivel de conhecimento. Em seguida, na Turma A,
foi aplicada uma atividade ludica que consistia em um jogo de trilhas, que foi
denominado “Trilha da Quimica”. A aplicagdo do jogo deu-se antes que 0 assunto
fosse ministrado, pra que possibilitasse a construcao do conceito de cinética quimica
no decorrer do jogo.

A Trilha da Quimica (Figura 1) era composta por botdes que deveriam ficar
em poder de cada participante, um dado para indicar quantas casas 0s botdes
deveriam andar e a trilha, um caminho de quadrados pelo qual os participantes
deveriam atravessar, que possuia varios obstaculos, que tratavam-se de
representacées de fendbmenos do cotidiano envolvendo os principais conceitos da
Cinética quimica, a fim de contextualizar o conteudo. Haviam também algumas
ordens para animar o jogo, como “volte 5 casas”, “ande 2 casas”. O vencedor era
guem ultrapassasse os desafios primeiro e chegasse ao final. Ao iniciar o jogo cada
participante deveria jogar o dado. Quem tirasse 0 maior numero comegava a
brincadeira. Entdo, este participante deveria jogar o dado novamente e andar o
numero de casas indicado pelo dado. A Trilha continha casas coloridas animadas
com figuras e com frases motivadoras. Ganhava o jogo a equipe que chegasse
primeiro ao final da trilha com os quatros pinos. A casa final do jogo parabenizava os

ganhadores.
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Apl6s a aplicacdo da atividade ludica, foi ministrada a aula expositiva. Na
Turma B, foi ministrada apenas a aula expositiva.

A aprendizagem foi entdo avaliada por meio de um pdés-teste em ambas as
turmas.

As notas dos pré-testes e poés-testes foram resumidas na forma de valor

médio, X (Equac&ol) e desvio padrdo, S (Equacéo 2).

— Xi

Na qual X é o valor médio do somatério das medidas X; dividido pelo nimero de

S :wf—z‘x X )
(N-1)

Para efeitos de comparacdo das médias das notas das turmas nos pré-

observacdes N.

testes e pos-testes, foi utilizado o teste t para comparacdo de duas meédias

experimentais com seus respectivos desvios padrao (HAGE e CARR, 2011).
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Para aplicacdo do teste t, a fim de verificar se duas médias sé&o
aproximadamente iguais, inicialmente é calculado o desvio-padréo comum, Spool

(Equacéo 3).

S @
Nesta equagao, Speol € 0 desvio-padrdo comum, S; e S; sdo 0s desvios-
padrédo estimados para os dois conjuntos de dados e n; e n, representam o nimero
de pontos em cada um desses conjuntos.
Em seguida, calcula-se o desvio padréo da média combinada, Sxpool
(Equacéo 4).
_ S pool
Sipool = CEACETS (4)

em que Sypoo € 0 desvio padréo para a média combinada.

Finalmente, calcula-se o valor t de Student para os resultados (Equacéo 5) e
os graus de liberdade (Equacéo 6).
X, —X.
_[x-x)

S (5)

Xpool

na qual X; e X, sdo as médias das duas medidas que estdo sendo comparadas.
f=(n+n,-2 (6)

em que f representa os graus de liberdade.

De posse do tcacuiado, da confianga estimada para o teste (95%), e do numero
de graus de liberdade, procura-se o tqiico €m tabelas de estatistica. Caso tcaculado <
teritico, CONCIUI-Se que 0s resultados ndo séo estatisticamente diferentes, podendo ser
considerados iguais. Caso tcaculado > teritico, 0S resultados sao diferentes no nivel de

confianca estabelecido.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
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Durante a aplicacdo da atividade ladica na Turma A, o professor péde perceber
0 aumento do interesse dos alunos pelo assunto de velocidades das reacodes
guimicas. Os desafios do jogo levava-os a fazer indagacfes ao professor e a outros
colegas, promovendo a construgdo coletiva do conhecimento. Surgiram duvidas e
perguntas do tipo “por que isso acontece?”, mostrando que a atividade ludica estava
estimulando os alunos a pensar e agucando sua curiosidade em relagcdo aos
fenbmenos envolvidos na cinética quimica.

Sendo assim, observou-se que o jogo desenvolveu nos alunos competéncias
e habilidades importantes para a vida deles, como o trabalho em equipe e a
formacdo de atitudes sociais, como cooperacdo senso de responsabilidade,
solidariedade e respeito para com o outro.

Durante a aula expositiva do conteudo para verificar se houve aprendizagem
por parte dos educandos, os da Turma A mostraram terem adquiridos
conhecimentos com o jogo respondendo as questdes abordadas pelo professor,
principalmente as questfes sobre fatores que influenciam a velocidade das reacfes
guimicas.

ApOs o término da atividade ludica e da aula expositiva aplicou-se o
guestionario com a finalidade de comparar seus resultados com os do questionario
anterior. A Tabela 1 exibe os resultados dos dois testes aplicados para as Turmas A

e B respectivamente.

Tabela 1. Avaliagdo das notas dos questionarios aplicados

Avaliacao Turma A Turma B
Pré-teste | Pos- teste Pré-teste | Pds-teste
Total de alunos 18 18 19 16
Nota Média ( X ) 0,61 9,28 0,95 5,63

Desvio Padréo (S) + 0,50 +0,96 +0,71 +2,53
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Conformé mostra a Tabela 1, as notas do pré-teste foram muito baixas, em
média (0,61 + 0,50) para a Turma A e (0,95+ 0,71) para a Turma B, indicando que os
alunos tinham pouco conhecimento a respeito de cinética quimica. A avaliacdo dos
pés-testes, porém, mostra que a Turma A (9,28 £ 0,96) teve um desempenho muito
melhor que a turma B (5,63 + 2,53), um indicio de que a aplicacdo da atividade
ludica antes de se abordar o contetdo de cinética quimica influenciou positivamente
no processo de aprendizagem.

Para confirmar se as notas médias dos pré-testes e dos pos-testes das duas
turmas era significativamente diferentes ao nivel de confianca de 95% , foi aplicado o
teste t para comparacao de dois resultados experimentais (HAGE e CARR, 2011),
como mostrado na tabela 2. O tgiiico fOi pesquisado em uma tabela de distribuicdo de
t (RODRIGUES e LEMMA, 2009).

Tabela 2 — Comparacédo das médias das Turmas A e B

Valor de t Pré-testes Po6s-testes
t calculado 1,6753 5,6864
t tabelado (critico) 2,03 2,03

Em relacdo as médias dos pré-testes, verifica-se que tcaculado < teriico- POrtanto,
os resultados ndo sdo diferentes ao nivel de 95%. Ou seja, os alunos de ambas as
turmas estavam, em média, no mesmo nivel de aprendizagem quando foi iniciada a
pesquisa.

J4 em relacdo aos pos-testes, tcaculado > teritico, pOrtanto, os resultados séo
diferentes ao nivel de 95%, ou seja, as turmas tiveram desempenho diferentes, os
alunos da Turma A tiveram maior assimilagdo do contetdo de cinética quimica que
os da Turma B, confirmando o sucesso da aplicagéo da atividade Iudica.

Com o objetivo de comparar as notas dos pré-testes e pos-testes de cada uma
das turmas como forma de avaliar a evolugdo da aprendizagem em cada turma,
foram plotados em um grafico os valores das notas dos pré-testes e pos-testes de
cada turma (Figura 1 e Figura 2).
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Conforme pode-se observar na Figura 1, as notas dos pré-testes da Turma A,
variaram entre 0,0 e 1,1. ApGs a aplicacao da atividade Iudica e da exposi¢cdo do
conteudo, os alunos desenvolveram suas atividades respondendo as questbes
aplicadas nos poés-teste com um desempenho excelente, obtendo notas iguais ou

superiores a sete.

Figura 1 - Notas dos pré — testes e pés-testes dos alunos da Turma A
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Figura 2. Notas dos pré-testes e pos-testes dos alunos da Turma B
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Como pode ser observado na Figura 2, a Turma B n&o teve o mesmo
desempenho. Os alunos mostraram-se desmotivados na hora de fazer os exercicios,
as notas foram bem inferiores as da Turma A, em que foi aplicada a atividade ludica.

Uma vez que as turmas eram da mesma escola, com o0 mesmo professor,
mesmo turno e alunos de mesmo nivel de conhecimentos, os diferentes resultados
comparativos mostrados nas Figuras 1 e 2 e Tabelas 1 e 2 ndo deixam duvidas
guanto a eficacia da abordagem do contetudo de cinética quimica por meio de uma
atividade ludica.

A aplicacao da atividade ludica antes da exploracéo do conceito foi importante
para um melhor aproveitamento didatico, possibilitando a construcdo do
conhecimento no decorrer do jogo. Em relacdo ao uso do jogo em sala de aula,
percebe-se que a proposta € uma eficiente alternativa. A atividade lidica ou jogo,
além de conduzir o aluno a uma aprendizagem significativa de conteldos da
Cinética Quimica, também desenvolve questdes importantes de cidadania, onde se
considera como mais importante o respeito ao outro. Com base nesta visdo 0s jogos
didaticos merecem um espaco maior na pratica pedagoégica, pois sdo excelentes

formas de apoiar os novos desafios encontrados no campo de ensino.

4 CONCLUSAO

A proposta de utilizacdo e aplicacdo do jogo a trilha quimica como recurso
complementar alternativo e facilitador na aquisicdo e socializacdo do conhecimento
de Cinética Quimica, foi de grande relevancia tanto para os alunos como para o
professor, pois a aplicacdo do jogo proporcionou uma melhor compreensdo dos

conhecimentos explorados.
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