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Técnicas utilizando reproduc¢des de imagens nao caracterizam algo
novo, por volta de 1985 alguns nomes conhecidos ja empregavam a técnica,
entre eles estdo os irmaos Lumiere, sendo os responsaveis pela comercia-
lizacdo do cinema (MIRANDA, 2012). Ainda de acordo com Miranda (2012)
durante essas exibicbes Marie-Georges-Jean Mélies, ilusionista da época,
percebeu o potencial do material apresentado e assim construiu um dos
estudios precursores da industria filmica atual, estabelecendo técnicas que
permanecem no presente tempo. Durante uma de suas exposicoes Meliés
percebeu uma falha em suas cameras o que ocasionou o congelamento da
cena e 3 partir de entdo visualizou a capacidade de utilizar esse defeito
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para auxiliar em seus espetaculos ilusionistas. Surgindo dessa forma, o stop
motion, mecanismo utilizado no cinema e posteriormente na educacao.

Para Purves (2011) o stop motion é definido pela ilusdo formada atra-
vés da sobreposicdo de imagens, que resultam em videos com as figuras
justapostas, as animagdes sao um modo de aplicar essa técnica, até mesmo
0 cinema j3 se beneficiou com o artificio anteriormente as tecnologias de
filmagens contemporaneas. O fendmeno de sobreposicdo de imagens pode
ser explicado pela persisténcia retiniana, onde é definido como a capaci-
dade da retina de reter a imagem de um objeto por determinado momento,
apos a saida de tal objeto a figura continua sendo mostrada pela retina. O
que beneficia a ilusdo de continuidade durante a justaposicao das imagens
(PIMENTA et al, 2010).

As plataformas digitais possibilitam aos alunos uma liberdade de
aprender pela experiéncia, eles se tornam os diretores e roteiristas em seus
proprios videos, o que os aproxima do assunto abordado e transforma a
aprendizagem em um momento recreativo (YAMAZAKI e YAMAZAKI, 2002). O
stop motion surge como uma opg¢do complementar as aulas expositivas, aulas
essas que apesar de demonstrarem sua eficacia, encontram resisténcia em
relacdo a aceitacdo dos alunos na sala de aula (MURANO e CAMARA,2012).

Este trabalho surgiu como forma de relatar as experiéncias de dis-
centes de Ciéncias Bioldgicas com a ferramenta didatica do stop motion.
Durante o componente curricular de Ecologia de Comunidades foi apresen-
tada a proposta de trabalhar com o dispositivo. A constru¢do do material
foi uma experiéncia inédita para os estudantes ao mesmo tempo em que
foi edificante. O objetivo desse texto é relatar as facilidades e dificuldades
envolvidas no processo, visando auxiliar outros alunos e até mesmo profes-
sores que desejam desenvolver projetos com a ferramenta.

A atividade relatada nesse trabalho surgiu mediante a uma ideia pen-
sada pela professora do componente curricular de Ecologia de Comunidades
da Universidade Federal de Sergipe, no qual os estudantes da modalidade
de licenciatura poderiam exercitar essa ferramenta pedagdgica na gradua-
¢do, além de possibilitar futuramente a utilizacdo do material em sala de
aula. A orientacdo recebida para execuc¢do do exercicio foi a seguinte: é
necessario que a tematica escolhida seja relacionada ao componente curri-
cular de Ecologia de Comunidades e os assuntos abordados deveriam estar
dentro dele.

O tema escolhido foi o de Conceitos Basicos Apresentados em uma
Comunidade, entre eles podemos citar: riqueza, abundancia, equitabili-
dade e dominancia. A principio a equipe pensou em trabalhar com relacoes
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ecologicas, mas a decisdao de trabalhar com conceitos basicos se revelou
pela importancia de conhecer de forma satisfatoria os conceitos iniciais do
componente para que assim, pudessem ser entendidos assuntos mais com-
plexos. Fato que foi reforcado pela professora durante a exibi¢cdo do video.
Além disso, a turma havia revelado a dificuldade com o tema escolhido, por
se tratar de tematicas onde se utilizam calculos.

Os materiais utilizados foram um plano de fundo formado por cartolina
colorida e foi determinado que as palavras seriam escritas com confeitos de
chocolate encobertos de aculcar, a representacao de espécies seria indicada
a partir de balas de gelatina e chicletes. A cinematografia foi produzida por
intermédio de um celular com camera fotografica e as imagens foram sobre-
postas pelo aplicativo Stop Motion Edition, disponivel na loja de aplicativos
do Google (Play store) e da Apple (Apple store), a edicao foi feita com o auxi-
lio dos editores Power Director e Viva Cut, também disponiveis em ambas as
lojas de aplicativos.

Os aplicativos usados proporcionaram um manuseio intuitivo e de facil
acesso, ao mesmo tempo em que entregam um resultado convincente, o que
facilita a utilizacao em sala de aula com alunos do ensino basico até a gra-
duacdo. Para o aperfeicoamento da qualidade das imagens foi posicionada
uma ldmpada para equilibrar a iluminac¢ao dos objetos a serem fotografados
e o plano de fundo.

No total foram tiradas 1029 fotos que renderam ao final 2 minutos e
51 segundos distribuidos em 6 fotos por segundo (FPS). A equipe perce-
beu algumas dificuldades para determinar o ritmo de disposi¢do das fotos,
quanto mais fotos sdo capturadas por cena mais demorada a cena sera, no
inicio do projeto foram capturadas menos fotos em relagdo ao final o que
prejudicou o entendimento do primeiro conceito, fato que foi observado
pelos colegas durante a apresentacdo do projeto, felizmente o aconteci-
mento é reversivel, no aplicativo € possivel solucionar esse problema, ao
duplicar as fotos a cena se estende.

A ferramenta do stop motion é vantajosa por proporcionar um método
competente de filmagem, o custo da montagem é outro beneficio encon-
trado, visto que, nesse caso foram utilizados doces e chocolates com preco
acessivel, mas o mecanismo pode ser manejado com materiais que os estu-
dantes possuem em casa. Por ser algo pouco dispendioso a plataforma
proporciona a democratiza¢do. Mostrando que é possivel entregar um mate-
rial notavel mesmo com poucos recursos financeiros, o que exercita também
a criatividade em sala de aula, levando em consideracdo que muitos ele-
mentos podem ser improvisados e substituidos.
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Para finalizagao do projeto foi necessario o trabalho em equipe, j3 que
a atividade é minuciosa, e as funcdes precisam ser preenchidas por, pelo
menos, duas pessoas. O trabalho coletivo é importante, pois desenvolve nos
sujeitos o instinto de cooperacdo. Aprender a trabalhar em grupo é uma vir-
tude apreciada pelo mercado de trabalho e pela sociedade em geral. De uma
maneira geral, durante a apresentacao dos trabalhos, os varios olhares e todas
as consideracOes tecidas em sala de aula foram recebidas de forma positiva, a
originalidade da equipe foi citada como um ponto forte no trabalho. O produto
final demonstrou que o stop motion funciona como pratica pedagdgica, conci-
liando o baixo custo com o exercicio de originalidade, tudo isso enquanto se
aprende na pratica sobre os assuntos apresentados no video.
Palavras chave: Ensino de Ciéncias, Stop motion, Material didatico.
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