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Jogo do Manguezal: uma ferramenta de Educacao
Ambiental
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Resumo: Mesmo tendo uma grande importancia ambiental o manguezal é
um ecossistema que vem sendo cada vez mais degradado, portanto, é neces-
sario se trabalhar em sala de aula as questoes relacionadas a esse ambiente.
Acreditamos que a maneira mais adequada de levar essas discussoes para
os alunos é através da Educacao Ambiental. A partir dessa assertiva foi ela-
borado o "Jogo do Manguezal” que objetiva promover uma sensibilizacdao
acerca da atual situagdo dos manguezais, mostrando como as a¢ées huma-
nas prejudicam os seus seres vivos, bem como fornecer informacdes sobre
a sua fauna, flora e fungao socioambiental. O jogo contém um tabuleiro e 40
cartdes, que apresentam perguntas, informacgdes e curiosidades. Os jogos e
brincadeiras sao elementos muito valiosos no processo de apropriacao do
conhecimento, pois auxiliam os alunos na aprendizagem e o professor na
transmissdo dos conteldos.

Com o passar dos anos, a sociedade passou a se importar cada vez
menos com o0 meio ambiente. Diante disso, a Educagao Ambiental é impres-
cindivel, pois através dessa pratica, ha a possibilidade de apresentar as
pessoas a importancia da sustentabilidade e de fazer com que os indivi-
duos sintam-se e tornem-se responsaveis pela protecdo e conservacdo do
meio em que vivem. Assim, a escola tem um relevante papel nesse processo
de formar e sensibilizar os cidadaos, possibilitando que os alunos tenham
uma nova postura, resultando em mudancas acerca da sua responsabilidade
ambiental. A pratica da Educacdo Ambiental (EA) nas escolas pode ser um
determinador para a reducdo dos problemas socioambientais Entre os inu-
meros ambientes susceptiveis de uma ac¢ao didatico-pedagogica, se destaca
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0 manguezal, pois € um ecossistema que apresenta uma grande importancia
socioambiental, mas vem sendo cada vez mais destruido.

Os manguezais s3o ecossistemas costeiros que tem sua origem nas
proximidades dos oceanos indico e Pacifico e que disseminaram suas espé-
cies pelo mundo, através das correntes marinhas ao longo do processo
de fragmentacdo dos continentes (HERZ, 1987). Sdo considerados como
ecossistema de transicao entre os ambientes terrestre e marinho, proprio
de regides tropicais e subtropicais, dependente do regime das marés. Ele
possui condicOes favoraveis a reproducao, protecdo e alimentagdo de varias
espécies animais (SCHAEFFER-NOVELLI, 1995).

De acordo com Lacerda (1984) existem algumas ac¢des principais que
pdem em risco 0os Manguezais Brasileiros, tais como: desmatamento para
crescimento industrial e urbano e portuario; poluicdo ambiental; crimes
ambientais; acidentes ambientais; especulacdo imobilidria; extracao de
madeira; contaminac¢do por metais pesados; pesca predatoéria; poluicao por
dejetos sanitarios.

Diante dos problemas citados acima é perceptivel que existe a neces-
sidade de se trabalhar questdes relacionadas aos manguezais em sala de
aula. Para tanto acreditamos que a maneira mais adequada de levar essas
discussdes para os alunos é através da EA.

Assim, diante do interesse de abordar esse ecossistema através da EA
por meio do ensino de ciéncias, foi elaborado um jogo didatico denominado
"Jogo do Manguezal”, objetivando despertar nos alunos uma sensibilidade
acerca do que é um manguezal, quais o0s seres vivos que vivem nele e qual a
importancia ambiental, econémica e social desse ecossistema.

Nas Orientacbes Curriculares para o Ensino Médio, € possivel encontrar
recomendacoes e justificativas para utiliza¢cdo dos jogos:

Os jogos e brincadeiras sao elementos muito valiosos no
processo de apropriacdo do conhecimento. Permitem o
desenvolvimento de competéncias no ambito da comu-
nicacdo, das relacdes interpessoais, da lideranca e do
trabalho em equipe, utilizando a relacdo entre cooperacao
e competicdo em um contexto formativo. O jogo oferece o
estimulo e o ambiente propicios que favorecem o desen-
volvimento espontaneo e criativo dos alunos e permite ao
professor ampliar seu conhecimento de técnicas ativas de
ensino, desenvolver capacidades pessoais e profissionais
para estimular nos alunos a capacidade de comunicacdo
e expressao, mostrando-lhes uma nova maneira, lUdica,
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prazerosa e participativa de relacionar-se com o conteldo
escolar (BRASIL, 2006, p.28).

O "Jogo do Manguezal” foi elaborado através do uso de literatura exis-
tente sobre jogos didaticos e conteldos especificos sobre os manguezais.
Inicialmente este esboco foi desenhado a mao, e posteriormente, criou-se
um modelo no software grafico Adobe Illustrator. O jogo foi testado ante-
riormente com alunos do curso de Ciéncias Bioldgicas que ja estudaram
sobre 0s manguezais em algum momento do curso. Esta avaliagdo foi reali-
zada visando ajustar e minimizar os erros. Durante esta aplicacdo notou-se
alguns pontos que deveriam ser melhorados, como por exemplo, a neces-
sidade de se incluir alguma imagem que ilustrasse bem esse ecossistema
e que no tabuleiro tivessem algumas informagoes escritas, e ndo apenas
imagens. Apés esse teste, os ajustes foram realizados e a versao final do
jogo foi elaborada.

As regras do jogo s3do as seguintes:

1. Inicialmente os participantes deverdo dividir-se em grupos, de
duas a trés pessoas. O representante de cada grupo tem o direito
de escolher a cor do pino que os representara.

2. Paradarinicio ao jogo, cada grupo devera jogar o dado e quem obti-
ver o maior numero inicia o jogo.

3. Posteriormente joga-se o dado para avancar na trilha.

Cada vez que se joga o dado, retira-se uma carta do baralho.

A cada resposta correta o jogador tem direito a avancar uma casa, e

a cada resposta errada ele devera voltar uma casa.

6. No baralho ha 5 cartas com imagens de um animal diferente em
cada uma delas, quem retirar uma dessas cartas, deve locomover-se
no percurso até a casa de imagem correspondente a carta.

7. Vence o jogo, o grupo que completar primeiro o percurso e che-
gar ao final da trilha. Os demais grupos podem continuar jogando e
obter as colocag¢des posteriores.

voe

Para confecc¢do da versao final utilizou-se um manual contendo as regras
do jogo, impresso em papel A4 e um tabuleiro que foi impresso em folha
A3. O jogo é constituido por um tabuleiro, cinco pinos, um dado e 40 car-
tdes. Nesses cartdes, 20 deles trazem perguntas relacionadas a fauna, flora,
e importancia do manguezal para o ser humano e para o meio ambiente,
sendo que 5 dessas sao compostas por curiosidades sobre alguns animais
da fauna do manguezal, 3 sobre a¢des humanas favoraveis ao manguezal e
outras 2 abordam o conteldo sobre as a¢des antropicas e seus maleficios
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ao meio. Os 10 cartdes restantes trazem informacdes com V ou F para serem
discutidas durante o jogo, com finalidade de estimular a capacidade cogni-
tiva. Abaixo seguem as imagens dos cartdes e dos pinos utilizados no jogo.

Figura 1: Verso dos cart6es utilizados no jogo.
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Fonte: Arquivo pessoal
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Figura 2: Pinos coloridos e dado utilizados na aplicagao do jogo.

Fonte: Arquivo pessoal
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O tabuleiro foi desenhado utilizando a imagem de um manguezal ao
fundo, na qual, sdo visiveis as raizes do tipo escora e algumas rizoforas
(Rhizophora mangle), para que os alunos reconhecam as particularidades da
flora do manguezal. Posteriormente, foi elaborado o percurso do jogo, que
é composto por 42 casas, contendo ilustracdes de a¢des antrépicas, e acoes
benéficas para o manguezal, e também a figura dos seguintes animais: um
caranguejo, um camarao, um bivalve, um gastrépode e também um tubarao.
Abaixo segue uma imagem do tabuleiro do jogo.

Figura 3: Tabuleiro do Jogo do Manguezal, mostrando as imagens da fauna e flora.
0 pels
IR Jogo do Moanguezal

10 Corcirss o Eiboriice
Kenbem oy earbectdon ©
pelamasts o comelia

a@a\

5 g corvidude
e e o |1
Caran npiejo.
| deamee D casas
e

mlqum& mmln‘
ohvamnce 2. emsrs.

Fonte: Arquivo pessoal

Com a aplicagao do jogo em questao, ha a possibilidade da construgao
de novos conhecimentos sobre o manguezal, como também desenvolver
uma sensibilizagdo sobre 0 quanto as agdes humanas podem prejudicar esse
ambiente e quais sao os métodos utilizados para a preservagao do mesmo.
O "Jogo do Manguezal” se mostra como uma 6tima op¢do didatica para ser
usada em aulas de Ciéncias e Biologia nos espacos formais, ndo formais e
informais de ensino.

Além de saber da existéncia dos varios animais que podem ser encon-
trados dentro do manguezal, os alunos também poderao através do jogo
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conhecer de que forma cada um desses animais utilizam esse ecossistema.
Descobrirdo que os camardoes permanecem no manguezal na fase larval
para se alimentar e chegar a fase adulta, que algumas espécies de peixes
utilizam as dreas do manguezal na maré alta para a reproducdo, que muitas
aves criam ninhos nas copas das arvores do manguezal e que ali também se
alimentam, entre outras informacoes.

Assim, de acordo com essas possibilidades, acredita-se que o “Jogo
do Manguezal” é uma 6tima op¢do para se complementar a aprendizagem
de determinados conteddos em sala de aula, principalmente na tematica
ambiental onde sdao necessarios cada vez mais cidadaos ativos para trabalhar
em prol da protecdao do meio ambiente. A unido do lidico com a tentativa
de sensibilizacao acerca dos manguezais pode contribuir com a formacao
de sujeitos criticos e ativos na constru¢ao de uma sociedade mais justa e
consciente acerca desse ecossistema.

Palavras chave: jogo didatico, sustentabilidade, ecossistema.
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