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RESUMO

Nesta pesquisa, tem-se como objetivo principal compreender as relacdes entre inovacdo e ensino de
ciéncias, considerando o discurso e as praticas dos professores de ciéncias da natureza, os quais utilizam
0 ambiente de sala de inovacdo Google em turmas finais do Ensino Fundamental numa escola municipal
de Fortaleza. A implantacdo de salas de inovacdo pela prefeitura de Fortaleza, almejando inovagdes
pedagogicas mediadas pelas tecnologias digitais carece de uma investigacdo quando se pensa nos
objetivos do projeto, nas metodologias indicadas e nas ferramentas disponibilizadas/sugeridas e nos
custos para as instituicGes envolvidas, além de uma investigacdo sobre a possivel promocdo de um
ensino inovador nesses espagos. A pesquisa é de natureza qualitativa e a construcdo dos dados ocorreu
por meio de observacdes participada. O referencial tedrico indica que a inovacao precisa fazer sentido
para promover mudancas, essas mudancas podem ser utilizadas em sala de aula para motivar os alunos
para a aprendizagem, tendo como principal caracteristica a ludicidade dos processos, contrapondo-se ao
ensino tradicional, utilizando diferentes ferramentas, dentre elas tecnologias digitais, que s6 serdo
consideradas inovadoras quando ajudarem na construgdo do conhecimento e motivarem o aluno para a
aprendizagem. A sala de inovacdo também foi implementada sob uma diversidade de interpretacbes em
torno do conceito de inovagdo, o que demostra suas contradi¢bes no contexto pedagdgico estudado.

Palavras-chave: Sala de inovacédo, Ensino de Ciéncias, Préaticas de ensino.
INTRODUCAO

Este trabalho é parte de uma pesquisa de doutorado na area de educacdo em Ciéncias no
qual lanca-se um olhar para a parceria entre a Secretaria de Educacdo de Fortaleza e a Google
for Education para oferecer as escolas espacos de aprendizagem (sala de inovacéo)
considerados como inovadores, tanto por quem vende, quanto por quem compra, mas sera que
é visto dessa forma por quem os utiliza?

Portanto, este cenario da pesquisa na area de Ensino de Ciéncias e Matematica se propde
a investigar sobre 0 uso de um ambiente escolar dentro do contexto real, em uma tentativa de
compreender como os professores de ciéncia significam e operam na sala de inovacdo Google

Este trabalho se enquadra na perspectiva da pesquisa qualitativa, segundo Yin (2016),

possui 5 caracteristicas: estudar a vida das pessoas em condicdes reais, representar perspectivas
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comportamento humano e usar multiplas fontes de evidéncias. E se vale da observacdo, com

base em Estrela (1994), para a construcao dos dados.

O principal objetivo deste estudo é compreender as relacdes entre inovagado e ensino de
ciéncias considerando as préaticas dos professores que utilizam o ambiente sala de inovacéao
Google em turmas finais do ensino fundamental numa escola pablica municipal de Fortaleza.

O aprofundamento nessas discussfes podera identificar possiveis caminhos para dar
significado aos espacos de construcdo do conhecimento nas escolas, as praticas docentes dos
professores de ciéncias a partir do relato das experiéncias compartilhadas, ao objeto de estudo

deste projeto, podendo ainda colaborar com outras pesquisas na area de ensino de ciéncias.
METODOLOGIA

Situa-se essa pesquisa, quanto a abordagem do problema, numa pesquisa qualitativa,
cujo objetivo é explorar o objeto de estudo (aula de ciéncias no ambito da sala de inovagéo
Google). Nosso suporte se baseia em observacGes de campo na Escola em Tempo Integral
Nossa Senhora de Fatima.

Segundo Gil (2008) a observacao sistematica, escolhida para esta pesquisa, busca fazer
uma descricdo do fendmeno observado por meio da aplicacdo de um instrumento de observacéo.
Estrela (1994) argumenta que a observacdo € uma etapa fundamental e necessaria para a
formacéo cientifica. Assim, delimitou-se o campo de observacdo na sala de inovacdo Google
como sendo as atividades, tarefas e situacbes numa aula de ciéncias em uma turma dos anos
finais do ensino fundamental. Portanto, serdo nossas unidades de observacdo o professor de
ciéncias e os alunos da turma.

A observacao participada e direta utilizou como insturmento fichas de base que tem
como funcdo recolher informacdes sobre os alunos, do professor e da escola e fichas de
observacdo que tem como foco construir dados sobre a forma como professores e alunos se

comportam diante das situac6es que lhes sdo apresentadas durante a aula.

REFERENCIAL TEORICO

Como mencionado a sala de inovagdo Google surgiu de uma parceria entre a SME a e
Google, informac0es do site da prefeitura indicam que a primeira sala foi inauugurada no ano
de 2017. Entretetanto, segundo Rodrigues e Mohr (2021), desde a década de 90, ha a
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abrindo caminho para que empresas privadas com ou sem fins lucrativos proponham solugdes

para os problemas que aflige as escolas.

Fernandes (2000) nos mostra que na atual época em que vivemos, a escola recebe muita
pressdo para promover mudancgas e que, a partir dessa pressao, novas concepcdes de educacédo
e formagdo se mostram necessarias, alterando o conceito de escola.

Segundo Garcia e Farias (2005), a literatura, muitas vezes, associa inova¢do e mudanca
como sinbnimos, numa associacdo asseptica de significados. Pacheco (2019) amplia nossa
visdo sobre a preparacdo para o desenvolvimento de um projeto inovador, ela precisaria
ultrapassar os limites do préprio projeto e alcancar diferentes estruturas da escola.

Carbonell (2002) defende a escola que rompe com o modelo tradicional de ensino, isto
é, que ndo se limite a ensinar somente a ler e a escrever. O aluno precisa ser incentivado a ser
um sujeito ativo na construcdo do conhecimento, utilizando instrumentos que sdo proprios da
sociedade na qual esta inserido.

Segundo Farias (2006), projetos inovadores podem impactar de diferentes formas a
escola, por exemplo: podem ajudar na flexibilizacdo do tempo, do espago escolar e dos
conteudos, ajudar a romper com o carater classificatério da avaliacdo, a construir um ambiente

escolar no qual pese o coletivismo e a criatividade.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O objetivo da aula observada era divulgar informacdes sobre as IST. Dentre as
ferramentas a disposicdo, a professora escolheu o projetor e utilizou um computador para
transmitir slides e videos sobre o tema. Questionados sobre a razdo de tanta animacéo para ir a
sala de inovagdo, os alunos respondem que a “sala Google”, como eles a nomearam, ¢ um
ambiente legal e que sair da sala de aula é muito bom. A partir dessa primeira observacdo, é
possivel entender que os alunos possuem uma identificacdo positiva com o ambiente da sala de
inovacao, algo que também foi observado pelos docentes. Entretanto, chama-nos a atengédo que
0 verdadeiro motivo de tanta animacdo seja “sair da sala de aula”.

A aula observada tinha um caréater expositivo e demorou 45 minutos para iniciar devido
a problema de conexdo entre o projetor e computador. Depois que a professora conseguiu

finalmente iniciar sua apresentacao, ela estava visivelmente cansada e deixou transparecer um

sentimento de indignagdo com essa situagéo.
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Com o passar do tempo, alguns alunos comecaram a desviar a atenc¢do, conversando,
baixando a cabeca ou até mesmo brincando de girar na cadeira. Pode-se compreender que 0 uso
da sala de inovagdo, nessa situagdo, foi envolto de um sentimento de frustragdo tanto para
alunos quanto para a professora.

O segundo momento de observagéo aconteceu na terceira semana de junho. A professora
utilizou a sala de inovacéo para discutir um tema que estava sendo bastante discutido na midia
naquela semana “O desaparecimento do submergivel Titan”. Os alunos deveriam utilizar os
Chromebooks.

Embora os alunos tenham relatado que usam pouco os Chromebooks, a maioria ndo teve
dificuldade em ligar e acessar sua conta Google para poder utilizar suas funcionalidades. A
professora desenvolveu toda a aula por meio de perguntas. O questionamento inicial foi
“Pessoal, que noticia essa semana voc€s mais viram circular na internet nas redes sociais?”,
como nenhum aluno deu um palpite, ela fez outra pergunta: “Vocés ndo ficaram sabendo
daquele submarino que implodiu?”. Nesse momento, a turma toda reagiu e comecou o debate
em torno do assunto.

Passado um tempo, a professora precisou se ausentar e, mesmo assim, os alunos
continuaram suas buscas, assistiram a videos sobre o submergivel e sobre o Titanic. Eles
estavam bem curiosos. Ao serem perguntados sobre o gque eles estavam achando da atividade,
expressoes como “legal”, “divertido”, “diferente”, “queria que tivesse mais” foram colocadas.

Observou-se que nem todos os alunos tinham o mesmo conhecimento sobre 0 uso das
ferramentas tecnoldgicas, no caso o Chromebook. Observou-se que 1 aluno dominava bem a
ferramenta, inclusive utilizando outro navegador para realizar suas buscas, o “Brave”, pois ele
teria recebido a informacao do irmédo de que o Brave era melhor que o Google, uma vez que era
menos “pesado”. A maioria da turma tinha uma boa nocéo tecnologica da ferramenta, alguns
esperavam o0 comando da professora para fazer a pesquisa e outros, por vontade propria, se
motivaram a explorar mais o tema. Também se observou alunos com muita dificuldade, eles

tinham duvidas sobre como pesquisar e 0 que pesquisar e 1 aluna pouco sabia digitar no teclado

do Chromebook.
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diferentes sobre as TDIC, que d&o sentidos e fazem uso diferente delas. O que nos leva a

compreender a importancia da investigagao.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que o uso da sala se concentra em poucos professores que muitas vezes
utilizam a sala para apresentar slides e videos ou para 0 uso de jogos educativos, os alunos nao
souberam dizer quais, mas mencionaram que era de perguntas e respostas. O Chromebook ainda
é usado bem pouco e alguns alunos preferem o livro e a biblioteca para fazer pesquisas e
preferem escrever no papel.

A observacéo das aulas aulas de ciéncias na sala de inovagéao fo importante para refletir
sobre alguns pontos: o sentido de inovacéo de professores e alunos pode influenciar na dinamica
da aula, a diversidade de conhecimentos sobre o uso de TDIC da turma representa uma
possibilidade de trabalhar de forma dindmica, em que alunos com mais experiéncia podem
auxiliar colegas com mais dificuldade e os professores precisam estar preparados para 0 uso

das ferramentas da sala de inovacéo e essa formacéo precisa ser continua.
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