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ABSTRACAO REFLEXIONANTE EM INTERVENCOES COM JOGOS
DE REGRAS: UM ESTUDO JUNTO A CRIANCAS COM QUEIXAS DE
DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM!

Eliane Giachetto Saravali?
RESUMO

A abstracdo reflexionante, na perspectiva da epistemologia genética, € um mecanismo considerado
motor do desenvolvimento cognitivo. O objetivo central da investigacao consistiu em verificar a atuacdo
da abstracdo reflexionante, a partir de intervencGes com jogos de regras, junto a criangas com queixas
de dificuldades de aprendizagem. Participaram do estudo, 26 alunos, entre 8 e 10 anos, de escola publica
estadual, localizada no interior do estado de S&o Paulo, indicados por seus professores como criangas
com dificuldades de aprendizagem. A titulo de pré e pos-teste, os estudantes foram submetidos a prova
operatdria RelagOes entre Superficies e Perimetros, que avalia a atuagdo do mecanismo da abstracéo.
Foram organizados, em média, 20 encontros, desenvolvidos em pegquenos grupos na propria escola
buscando: a) a exploragéo inicial e o conhecimento das regras do jogo; b) a construcdo de estratégias,
c) a resolucdo de situacBes-problema e d) a analise das implicacGes sobre o jogar. Dentre 0s principais
resultados, destaca-se: avango inicial na atuacdo da abstragdo quando comparado o desempenho dos
participantes nos pré e pos-testes. Durante as intervengdes foi possivel observar as dificuldades e a
melhora progressiva dos alunos em questdes importantes do desenvolvimento e da aprendizagem, como
por exemplo contagem, correspondéncia biunivoca, antecipacdo de jogadas, coordenacdo de
perspectivas, tomada de consciéncia da propria acao, descentracdo, entre outros. Com o estudo, espera-
se contribuir para a reflexdo e construcdo de procedimentos interventivos junto a criancas com
dificuldades, a serem realizados pelos professores na prépria escola, de forma a mitigar as experiéncias
de fracasso desses alunos.

Palavras-chave: Abstracao reflexionante, Jogos de regras, Dificuldades de Aprendizagem.

INTRODUCAO

Experiéncias de sucesso ou fracasso envolvendo a aprendizagem escolar podem ser
naturais em nosso percurso estudantil. Todavia, quando as situacdes de fracasso se sobrepdem,
tornando-se, inclusive, repetitivas € bem provavel que estejamos diante de um quadro de
dificuldades de aprendizagem, termo adotado aqui pois estamos considerando a influéncia de
aspectos sociais, externos ao individuo, incluindo as questdes metodoldgicas/didaticas e/ou de
cunho escolar (Capellini, 2012).

Nesse sentido, temos em nossas escolas grande contingente de alunos que néo responde

ao que lhes é solicitado, permanecendo a margem das experiéncias de aprendizagem; sdo alvos
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de encaminhamentos, rotulacdes e até mesmo da incapacidade de seus docentes construirem
formas de intervencdo mais coerentes com suas necessidades.

Abordamos a problematica na perspectiva da epistemologia genética que interpreta
processos e construgdes inerentes ao desenvolvimento como necessarias para a aprendizagem
escolar, o0 que ndo coloca na crianga um estigma, mas traz a tona a necessidade de se repensar
as formas de solicitacdo/acao e a qualidade das inUmeras trocas as quais ela é submetida, desde
os primordios do seu desenvolvimento. Diferentes estudos realizados nessa perspectiva indicam
a relacdo entre lacunas especificas em construcdes essenciais e quadro de dificuldades (Silva;
Saravali, 2021; Carvalho; Assis, 2020).

Para Piaget (1976), o desenvolvimento é uma evolucdo dirigida por necessidades
internas de equilibrio, de tal forma que ndo temos somente uma resposta as influéncias do meio.
Sao necessarios desequilibrios ou conflitos que ativam o sistema, e a fecundidade de um
desequilibrio é medida pela possibilidade de supera-lo. Portanto, é na reequilibracdo que se
encontra a fonte real do progresso; reequilibracdo esta que ndo significa um retorno a forma
anterior de equilibrio (Piaget, 1976).

Um mecanismo central desse processo, que Piaget denominou de motor do
desenvolvimento cognitivo, é a abstracdo reflexionante (Piaget, 1995 [1977]). Simultaneamente
e de forma dialética, junto a outros mecanismos, a abstracao reflexionante atuara na construcédo
de novidades inerentes a majoracdo, por meio do enriquecimento de formas, uma vez que sua
atuacdo ocorre justamente nas coordenacdes dos elementos/informagdes. Assim, segundo 0
autor, tal abstracdo ndo se apoia apenas em objetos fisicos ou elementos materiais da propria
acdo, mas sobre as atividades cognitivas do sujeito. A abstracdo reflexionante é composta de
dois processos: o reflexionamento (réfléchissement) e a reflexdo (réflexion); o primeiro projeta
para um plano superior aquilo que retira do precedente e 0 segundo permite a reconstrucao ou
reorganizacdo desse novo elemento, agora situado no novo plano.

Esse carater criador e de acréscimo de novidades nos faz acreditar que o avango na
atuacdo desse mecanismo traria ao sujeito condi¢fes mais favordveis de compreensdo de
conteudos escolares. Pesquisas apontam a importancia da abstracdo reflexionante para a
aprendizagem e a compreensdo de diferentes contetdos, entre eles: matematica (Becker, 2019)
e escrita (Costa; Becker, 2022).

Um instrumento importante que permite a atuagdo das diferentes abstracdes € o jogo de

regras. Pesquisadores defendem a utilizacdo dos jogos de regras para a aprendizagem de
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diferentes contetudos (Zaia, 2015; Macedo, Petty, Passos, 2000) e muitos desenvolveram
estudos sobre intervencdes a partir de jogos de regras junto a criangas com queixas escolares
(Brenelli 2011; Gongcalves; Saravali, 2021), obtendo bons resultados. Paradoxalmente, o
namero de queixas provindas das escolas, em relacéo a criancas com dificuldades, cresce e 0s
professores ndo usam jogos!

Nesse sentido, o objetivo central do presente estudo consistiu em analisar os efeitos de
intervencdes pedagdgicas com jogos de regras na atuacdo da abstracdo reflexionante, junto a

criangas com queixas de dificuldades de aprendizagem e realizadas no contexto escolar.

METODOLOGIA

Trata-se de um estudo® pré-experimental, nos moldes propostos por Campbell e Stanley
(1979). Foram participantes 26 alunos entre 8 e 10 anos, de escola publica estadual, localizada
no interior do estado de Sdo Paulo, indicados por seus professores como criangas com
dificuldades de aprendizagem. A titulo de pré-teste, os estudantes foram submetidos a prova
operatdria RelacGes entre Superficies e Perimetros (Piaget, 1995 [1977]), que avalia a atuacao
da abstracdo reflexionante.

Em seguida, foram organizadas 20 sessOes, desenvolvidas em pequenos grupos na
propria escola, a partir dos seguintes jogos: Memobox, Jogo do Buraco, Jogo do Espelho, Blink,
Tateti e Jogo da Velha 3D. O planejamento do trabalho interventivo seguiu 0s principios
indicados no estudo de Macedo, Petty e Passos (2000) e, para cada jogo, 4 encontros eram
organizados envolvendo a exploracdo do jogo e o conhecimentos das regras; a construcdo de
estratégias; a resolucdo de situacfes-problemas e a analise das implicacdes sobre 0 jogo.

Ao final das intervencoes, a titulo de pds-teste, procedeu-se novamente & aplicacdo da

prova operatoria.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos resultados do pré e pos-testes indicou que houve melhora inicial na atuacéo

da abstracdo reflexionante, permitindo que o comeco de compensacdes das diferencas se
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sobrepusesse a correspondéncias globais calcadas na aparéncia. Esse resultado pode ser
observado em 11 participantes, 0os demais permaneceram com o0s procedimentos iniciais.

Durante os processos de intervencdo, foi possivel observar a existéncia de grandes
dificuldades em relacdo a questfes iniciais do desenvolvimento, apesar da idade dos
participantes como, por exemplo, contagem, correspondéncia biunivoca, coordenacdo de
jogadas, cooperacao, entre outros.

Para a organizacdo dos encontros de intervencdo, as criancas eram solicitadas a
explorarem os materiais de cada jogo, observando suas caracteristicas e criando possibilidades
de regras e jogos com aquelas pecas. Posteriormente, aprendiam as regras e podiam pratica-las
em varias jogadas, nas quais suas acGes e resultados eram alvo de perguntas ou apontamentos
da pesquisadora, na intencdo de promover a troca de pontos de vista e a antecipa¢do das jogadas.
As criancas também eram convidadas a resolver situages-problema, planejadas em forma de
registros graficos, com o apoio do jogo concreto, caso julgassem necessario. A resolugdo dessas
situacbes permitia a tomada de consciéncia de questdes centrais do jogo, nem sempre
compreendidas pelos alunos. Finalmente, os estudantes eram convidados a analisar o que
aprenderam com aquele jogo, podendo fazer registros usando desenhos e/ou escritas.

Ao longo desse processo, mediante uma andlise qualitativa, foi possivel acompanhar
evolucdo gradual dos participantes nas respostas que apresentavam a intervengdo. Dessa
maneira, as criangas passaram a interagir mais com os colegas, coordenando as diferentes
jogadas, realizavam trocas importantes que Ihes auxiliavam a encontrar maneiras diferentes de
contar, registrar pontos ou mesmo de tomar decis6es sobre as diferentes jogadas. As solicitaces
envolvendo a abstracdo (empirica ou reflexionante) demandavam formas diferentes de realizar
comparaces e construir relages, ampliando seus repertorios de conhecimento fisico e 16gico-
matematico.

Embora os resultados do pré e pos-testes ndo tenham sido positivos para todos os
participantes, o acompanhamento das intervencgdes permitiu identificar construgdes importantes
e processuais, ainda que mais lentas, que os alunos conseguiram realizar, indicando que o

trabalho com jogos necessita fazer parte do contexto escolar e de agdes intencionais dos

professores, sobretudo, em casos de dificuldades.
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CONSIDERACOES FINAIS

Alunos com dificuldades de aprendizagem se beneficiam de intervengGes por meio de
jogos de regras, calcadas na atuacdo da abstracdo reflexionante. Essa € a concluséo principal do
estudo. Por isso, é importante que as escolas se organizem melhor para o acolhimento dessas
criangas, evitando rotulacdes e exclusdes, direcionando suas a¢bes para praticas mais coerentes

ao desenvolvimento e necessidades infantis.
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