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JOGOS EDUCATIVOS: UMA POSSIBILIDADE DE SE MOTIVAR O
APRENDIZADO DE CONTEUDOS DE MATEMATICA

Regina Helena Munhoz
Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC

RESUMO

Este artigo descreve um minicurso sobre elaboracdo de jogos educativos matematicos, ofertado no
segundo semestre de 2023 para professores/as que ensinam matematica. Foi elaborado enquanto uma
atividade do Projeto de Extenséo “Formacgao de professores: Interdisciplinaridade em Foco” que faz
parte do escopo das atividades de extensdo da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC).
Deste modo, o objetivo proposto foi reconhecer a utilizacéo de jogos educativos mateméaticos como uma
possibilidade para se ensinar ou revisar conteidos de matematica. A partir desse objetivo, uma pergunta
se constituiu: quais desdobramentos surgem ao se trabalhar com jogos educativos matematicos em sala
de aula? Para alcancar tal objetivo e responder essa pergunta realizou-se entdo o referido minicurso nas
dependéncias da universidade e tendo a participacdo de seis professoras e trés académicas do curso de
Licenciatura em Matematica da universidade. Como resultados preliminares as participantes
reconheceram que elaborar jogos com finalidade pedagogica se constitui em uma proposta que propicia
a autonomia do professor e criatividade. Além disso, perceberam que a utilizacdo de jogos em sala de
aula pode ser uma forma instigante de motivar os/as alunos/as ao aprendizado de conteldos de
matematica.

Palavras-chave: Jogos Educativos Matematicos, Formacao de Professores/as, Aprendizado de
Matematica.

INTRODUCAO

A atividade ladica se constitui na vida de cada ser humano como algo intrinseco e
necessario. Independentemente da idade, época ou local que as pessoas viveram ou vivem
todos/as precisam de momentos de ludicidade. Esta ludicidade compreendida como qualquer
atividade que nos facga ter momentos de prazer e de certa forma ‘fugir’ de atividades laborais.
Deste modo, ouvir masica, assistir um filme, desenhar, pintar, se exercitar e claro participar de
jogos diversos sao consideradas atividades ludicas. Entende-se por atividade ludica aquela cujo
fim seja o prazer que a propria atividade oferece: ouvir uma madsica que agrade, cantar, dancar
ou desenhar — enfim, algo que dé certo prazer e alegria. (RAUPP, GRANDO, 2016, p. 65)

Entdo, como o ludico faz parte da vida de todas as pessoas como atividade relacionada

a aspectos que certamente nos trazem felicidade e bem-estar, incorpora-lo as salas de aula nos

parece algo que precisa ser considerado. Neste sentido, varios autores realizaram e realizam
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de aula.

Na area da Educacdo Matematica, isso certamente também ocorreu e muitas pesquisas
ja foram desenvolvidas investigando a utilizagdo de jogos em aulas de matemaéticas de formas
diversas. A maioria dos resultados dos trabalhos desenvolvidos apontam resultados positivos
que reforcam a potencialidade dos jogos em propiciar aprendizagem de conteudos de

matematica.

O envolvimento é contagiante; brincando descontraidamente, as criangas nem
percebem que estdo fixando e ampliando o conhecimento sobre determinado assunto.
O educador tem ai a oportunidade impar de transformar sua aula em um momento
fascinante em que o aprender e o brincar se mesclam, gerando uma aprendizagem real
e prazerosa. (SILVA, 2007, p.26)

Outro aspecto, entre tantos que podem ser destacados, é que trabalhar com jogos em
sala de aula apresenta propostas concretas, determinadas em suas regras e ainda contribui para
gue davidas possam ser sanadas no momento certo. Assim, pode contemplar o que geralmente
listas de exercicios, deixadas como tarefa, ndo podem propiciar, pois sdo resolvidas pelos
alunos/as fora do contexto escolar e muitas vezes nem sdo retomadas em sala de aula
(STAREPRAVO, 2009).

METODOLOGIA

O projeto de extensdo “Formacao de professores: Interdisciplinaridade em Foco” para
atingir seu objetivo oferece periodicamente minicursos de formacgdo para professores/as.
Coincidentemente no final do primeiro semestre de 2023 o coordenador da area de Matematica
da Rede Municipal de Joinville nos contatou solicitando uma formagéo para professores que
ensinam matematica em escolas municipais. Deste modo, apresentamos nossa proposta e este
prontamente aceitou e iniciou o trabalho de divulgacéo e inscrigdo de interessados/as. Tivemos
poucas inscri¢cdes devido a carga horaria de trabalho dos professores e ainda para atender os
inscritos, 0 minicurso, que a principio seria no periodo da tarde, teve que ser oferecido no inicio
da noite. Tivemos apenas professoras (mulheres) inscritas, que saiam do trabalho e se dirigiam
até a universidade para fazer o minicurso. Oportunizamos também a participacdo de trés

académicas que atuam como bolsistas de extensdo em projetos que envolvem o lddico de

alguma forma. Na sequéncia apresentamos a proposta do curso enviada para divulgacéo:
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PROPOSTA DE CURSO

Jogos Educativos Matemdticos: teoria e pratica

Instituigdo proponente: UDESC/CCT (Joinville)

Projeto de Extensdo "Formagdo de professores: Interdisciplinaridade em Foco™
Responsdvel pelo curso: Nome serd inserido na versdo final se aprovado o artigo
Duragdo: 20 horas (5 semanas sendo 4 horas por semana)

Objetivo: Reconhecer a utilizacio de jogos educativos mateméticos como uma possibilidade para
se ensinar ou revisar conteddos de matematica.

Vagas: 20 docentes gue podem ensinar matematica no Ensino Fundamental

CRONOGRAMA
Local: Laboratdrio da UDESC de Joinville

12 Semana (27/09/2023 — 18:00 as 22:00 h): Estudos tedricos/praticos sobre lidico nos processos
de ensino e aprendizagem);

2% Semana (04/10/2023 — 18:00 &s 22:00 h): Elaboracdo das propostas;

32 e 42 Semana (Na escola com dias e horérios definidos pelo professor): Desenvolvimento das
propostas com uma turma de alunos do Ensino Fundamental;

52 Semana (25/10/2023 — 18:00 &s 22:00 h): Apresentagio dos Resultados & Encerramento.

Obs.: Conforme necessidades dos participantes efou responsavel pelo curso as datas previstas no
cronograma podem ser alteradas

Seguindo este cronograma, no primeiro encontro um pouco de referencial teérico sobre
ludico e jogos educativos foi apresentado, assim como algumas atividades praticas ja realizadas
no ambito da UDESC de Joinville. Na sequéncia tivemos um debate e por fim a apresentacao
de uma ficha para elaboragdo de um jogo educativo matematico. A elaboracdo da ficha tem o
intuito de idealizar o jogo educativo que seré& confecionado e pode ser desenvolvido em sala de
aula.

As autoras Raupp e Grando (2016) considerando as classificacfes de alguns autores,
identificaram dois tipos comuns de jogos: “o jogo que utiliza um conhecimento ja internalizado
e 0 jogo como desafio a novas producgdes intelectuais. Ambos preveem a participacao coletiva,
que se efetivara por meio de interacfes provocadas pela situacdo de jogo e pelo uso da
linguagem” (Raupp e Grando, 2016, p.72).

Isso foi apresentado e enfatizado para as professoras participantes da oficina antes de
iniciarem a elaboracdo das fichas dos jogos com o intuito de definirem o tipo de jogo que
proporiam. Na sequéncia as participantes elaboraram as fichas e as apresentaram. Todas

puderam opinar com o intuito de aprimoramento das propostas.
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Figura 1: Ficha do Jogo Figura 2: Jogos Produzidos

SUGESTAO DE FICHA DE JOGO EDUCATIVO

Nome do jogo
Foto(figura colorida)

Série: Conteldo(s) abordado(s):
Objetives do jogo:

Material necessdrio para confecsdo

Confecglo (efapas e instrugdes)

Nimero de participantes

Regras do Jogo

Referénci

Fonte: Acervo Pessoal Fonte: Acervo Pessoal

No segundo encontro os jogos propostos nas fichas foram confeccionados e depois
todas as participantes puderam experimenta-los jogando. O terceiro e quarto encontrou foram
reservados para as professoras desenvolverem os jogos com os/as alunos/as de pelo menos uma
turma que minstram aulas de matematica. Por sua vez, no ultimo encontro cada uma das
professoras socializou como os/as alunos/as interagiram com o0s jogos em sala de aula e diversos

aspectos foram discutidos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Embora as professoras participantes ndo tivessem tanto tempo disponivel para
participarem de atividades de formacdo, fizeram questdo de solicitar que o horario fosse
ajustado para que pudessem estar na universidade conosco. Outro detalhe interessante, é que
duas participantes eram ex-alunas do curso de Licenciatura em Matematica e duas ex-alunas do
curso de mestrado em Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologias, ambos da UDESC. O
que nos deixa ‘rastros’ de que provavelmente voltar para a institui¢do onde ja haviam estudado
para fazer um minicurso era relevante para elas.

Nem todas as professoras participantes do curso conseguiram desenvolver o jogo

elaborado em suas aulas na escola, mas as que o fizeram apontaram aspectos como a interacao

entre ludico e aprendizado ocorrer de forma natural, a participa¢do dos alunos ser bem ativa e
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CONSIDERACOES FINAIS

Para finalizar, voltando a pergunta apresentada inicialmente “quais desdobramentos
surgem ao se trabalhar com jogos educativos matemdticos em sala de aula?”’, podemos
reconhecer que trabalhar com jogos em sala de aula pode motivar o aprendizado dos/as
alunos/as, neste caso especificamente aprendizado de contetidos de matematica. Os/as alunos/as
de uma forma geral se motivam a aprender os conteidos que fazem parte do jogo para poderem
jogar e assim a conexao entre o ludico e aprendizado acontece de forma natural. Ndo obstante,
as participantes do minicurso reconheceram que elaborar jogos de acordo com as necessidades
pedagdgicas se constitui em uma proposta que pode propiciar a autonomia do/a professor/a e
criatividade, contribuindo com a formacao continuada.

De uma forma geral enfatizamos ainda que realizar um minicurso como este, propicia
uma interacao entre a universidade e a escola, relaciona a teoria e a pratica e a troca de
exepriéncias certamente é enriquecedora para todos/as que participam de atividades neste
formato. Deste modo, pretendemos continuar ofertando periodicamente minicursos com
tematicas e metodologias que tenham potencial de colaborar com a formacéo continuada de

professores/as da nossa cidade.
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