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Sessdao Tematica 12: Assessoria técnica territorial e extensdo universitaria

Resumo: O estudo investiga a utilizacao de modelos fisicos tridimensionais como ferramenta de planejamento

participativo no contexto da assessoria técnica em habitacdo de interesse social (ATHIS). Aplicado ao projeto de
um centro comunitario no Morro do Quilombo, em Floriandpolis, o trabalho propds uma metodologia que alia
dinamicas colaborativas e a utilizacao de maquetes e modulos de encaixe para facilitar a comunicagao e a
compreensao espacial por parte da comunidade. Essas ferramentas permitiram traduzir conceitos arquitetonicos

em representacgdes tangiveis, promovendo discussoes produtivas sobre demandas locais e solugdes espaciais. O
estudo reforca a importancia de integrar praticas participativas e representacoes fisicas como estratégias para
atender as necessidades comunitarias e fomentar um planejamento inclusivo, eficaz e adaptado ao contexto social

e espacial das areas atendidas.
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PHYSICAL MODULES AS TOOLS FOR INCLUSION IN
PARTICIPATORY DESIGN

Abstract: The study investigates the use of three-dimensional physical models as a tool for participatory planning in the
context of technical assistance for social housing (ATHIS). Applied to the project of a community center in Morro do
Quilombo, Floriandpolis, the research proposed a methodology combining collaborative dynamics and the use of
architectural scale models and modular components to facilitate communication and spatial understanding for the
community. These tools enabled the translation of architectural concepts into tangible representations, fostering
productive discussions about local demands and spatial solutions. The study reinforces the importance of integrating
participatory practices and physical representations as strategies to address community needs and promote inclusive,
effective planning tailored to the social and spatial context of the areas served.

Keywords: physical models; participatory planning; ATHIS.

MODULOS FiSICOS COMO HERRAMIENTAS DE INCLUSION EN
EL DISENO PARTICIPATIVO

Resumen: E| estudio investiga el uso de modelos fisicos tridimensionales como herramienta para la planificacion
participativa en el contexto de la asistencia técnica para la vivienda de interés social (ATHIS). Aplicado al proyecto de un
centro comunitario en Morro do Quilombo, Florianopolis, la investigacion propuso una metodologia que combina
dindmicas colaborativas y el uso de maquetas arquitectonicas y componentes modulares para facilitar la comunicacion
y la comprension espacial por parte de la comunidad. Estas herramientas permitieron traducir conceptos arquitectonicos
en representaciones tangibles, fomentando discusiones productivas sobre las demandas locales y las soluciones
espaciales. El estudio refuerza la importancia de integrar prdcticas participativas y representaciones fisicas como
estrategias para abordar las necesidades comunitarias y promover una planificacion inclusiva y efectiva, adaptada al
contexto social y espacial de las dreas atendidas.

Palabras clave: modelos Fisicos; planificacion participativa; ATHIS.
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INTRODUCAO

O planejamento participativo tem se afirmado como uma estratégia essencial no
desenvolvimento urbano contemporaneo, ao promover a integracao efetiva das comunidades
no processo de tomada de decis@es. Essa abordagem possibilita a incorporacao dos saberes
e vivéncias locais a criagao dos espacos, resultando em ambientes que atendem a demandas
funcionais e simbdlicas, além de refletirem as interacdes sociais e culturais dos seus
habitantes. Desse modo, os espagos urbanos podem se tornar lugares significativos, gerando
maior sentido de pertencimento e apropriacao coletiva. Como destacam Cilliers e
Timmermans (2014), a inclusao da comunidade transforma o espaco fisico em um reflexo das
experiéncias compartilhadas, enriqguecendo o planejamento urbano por meio da pluralidade
de olhares. Esse processo favorece a criacdo de espagos mais inclusivos e coesos
socialmente, fortalecendo os vinculos comunitarios. Ademais, ao incorporar diferentes
perspectivas, o planejamento participativo promove solucées mais flexiveis e sustentaveis,
adaptaveis as mudancas sociais, econdmicas e ambientais. Logo, ao legitimar as decisdes e
reduzir conflitos potenciais, essa abordagem contribui para o desenvolvimento de cidades
mais justas, refletindo de forma mais ampla as necessidades e aspiragdes de todos os
cidadaos.

Para obter solu¢des a partir de todos os agentes envolvidos e promover a inclusao de
diferentes perspectivas no processo de tomada de decisao, o planejamento participativo
frequentemente utiliza diversas ferramentas como meio para facilitar a colaboracao (Al-
Kodmany, 2001). Pereira et al. (2023), por exemplo, utilizaram jogos de cartas, walkthrough' e
questionarios para alcancar a perspectiva dos usuarios no desenvolvimento de uma proposta
de melhoria em unidades de habitacao de interesse social (HIS). Por meio dessas ferramentas,
as autoras coletaram informagoes sobre o uso das moradias e avaliaram suas condicoes
reais. Outra ferramenta comumente utilizada nas praticas colaborativas de planejamento é o
mapeamento participativo, que envolve a comunidade na criacdo de mapas para facilitar a
compreensao do territério e suas particularidades, integrando o conhecimento local ao
planejamento territorial e a tomada de decises geograficas (Aradjo; Anjos; Rocha-Filho,
2017).

Dentre as diversas ferramentas que podem ser utilizadas no processo de planejamento
participativo também estdao os modelos fisicos, que incluem modulos de encaixe, jogos de
montar e maquetes. Instrumentos importantes no campo da Arquitetura, os modelos fisicos
consistem em uma representacao tridimensional real em escala reduzida cujo objetivo é
comunicar conceitos e explorar alternativas a serem concretizadas por projetos (Zeisel, 2006).
lontcheva (2024) destaca diferengas entre modelos fisicos, como os conceituais e os
funcionais. Os modelos conceituais costumam ser desenvolvidos nas fases iniciais de um
projeto e apresentam um foco mais abstrato, que permite a exploracao de principios e
possibilidades antes do desenvolvimento detalhado. Ja os modelos funcionais representam
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aspectos operacionais, demonstrando como um edificio opera em situacées do mundo real,
0 que é especialmente (til em areas como infraestrutura e planejamento urbano.

Nesse sentido, modelos fisicos podem abranger desde maquetes até prototipos técnicos e
blocos de montagem. Amplamente aplicados em diversas fases do processo criativo,
possibilitam a visualizacao de elementos como forma, volume e proporcoes espaciais. A
magquete, por exemplo, representa edificacoes ou paisagens urbanas em escala reduzida para
comunicar aspectos detalhados de um projeto, sendo, em geral, permanentes e mais dificeis
de modificar (Radford; Stevens, 1988). Por outro lado, o uso de blocos de montagem vem se
consolidando como uma ferramenta lidica, flexivel e interativa para testes de configuracoes
de design, apresentando um menor nivel de detalhamento em comparacao as maquetes,
todavia, com possibilidade de reutilizacdo das suas pecas (Braida; Fonseca, 2017). A empresa
LEGO, por exemplo, desenvolveu para o campo da Arquitetura e Urbanismo um conjunto de
1210 pecas intitulado LEGO Architecture Studio, através do qual € possivel montar uma grande
variedade de modelos tridimensionais (Rosenfield, 2013). Schilling et al. (2021), ao analisarem
a evolucao dos estudos relacionados ao método LEGO, encontraram que ele pode se
constituir como uma ferramenta de coleta de dados e constru¢ao do conhecimento, onde
cada participante cria seu proprio modelo, utilizando-o como base para a tomada de decisdes.
Blocos de montagem e maquetes, desse modo, diferenciam-se em suas fungdes e niveis de
detalhamento, cada qual atendendo a distintas necessidades de visualizacao e interagao em
projetos arquitetdnicos e urbanisticos.

Conforme argumentam Dias, Braida e Unanue (2022), modelos fisicos estabelecem um
cenario favoravel ao processo criativo, @ medida que estimulam a diversidade de ideias no
processo e a interacao entre as diferentes partes interessadas, independentemente de seu
nivel de conhecimento técnico. Por meio desse tipo de abordagem, os participantes podem
visualizar, modificar e até mesmo desenvolver modelos que refletem seus desejos,
preferéncias e expectativas, facilitando a comunicacao entre todas as partes envolvidas.
Essas ferramentas se baseiam em principios ja presentes na elaboracao do desenho
bidimensional, como a percepcao, a cognicao e a representacao ambiental; porém,
conseguem ir além, ao possibilitar uma melhor compreensao espacial da ideia (Basso, 2005),
atuando como mecanismo de ligacao entre o mundo concreto e o pensamento abstrato
(Braida; Fonseca, 2017). Sun Lei et al. (2014), que analisaram as diferencas na compreensao
espacial a partir de modelos fisicos e virtuais, encontraram que o modelo fisico possibilitou
percepgdes mais precisas acerca de altura, tamanho real e escala, além de oferecer maior
facilidade e rapidez no manuseio. Na mesma direcao, Celani et al. (2007) argumentam que 0s
modelos fisicos oferecem uma experiéncia mais tangivel e direta ao usuario, e por terem um
carater IGdico atraem o interesse das pessoas. Os autores também destacam o papel das
inovagoes tecnologicas: agora os modelos fisicos podem ser fabricados em diferentes tipos
de materiais por meio de equipamentos controlados por computador do tipo CNC (Controle
Numeérico Computarizado), tais como cortadoras a laser, fresadoras de mdiltiplos eixos,
impressoras 3D e outras solugdes de materializacao.
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Tendo em conta as consideragdes até aqui apresentadas, o presente artigo explora uma
possibilidade de uso de ferramentas fisicas tridimensionais para a concepgao de formas
arquitetonicas e paisagisticas no contexto da assisténcia técnica de interesse social. A
utilizacdo dessas ferramentas se deu no ambito da aplicacao do Método Particip[ATIVA]?, um
modelo conceitual metodologico de design social voltado ao planejamento participativo de
espacos livres nas cidades. O objetivo do Método Particip[ATIVA] é potencializar as
qualidades positivas das experiéncias colaborativas, como a construcao de um senso de
pertencimento, a conexao entre os membros de uma comunidade e a promogao da
emancipacao politica e social. O desenvolvimento desse modelo conceitual foi uma das
etapas de um projeto mais amplo, interessado na requalificacdo de areas urbanas em
situacao de vulnerabilidade para a promogao do bem-estar, conduzido pelo Laboratério de
Psicologia Ambiental (LAPAM)? da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC).

O Método Particip[ATIVA] organiza-se em uma sequéncia de trés niveis hierarquicos:
momentos, etapas e acées. Os momentos refletem as trés grandes fases estruturadoras do
método (inicio, desenvolvimento e finalizacdao da pratica participativa) e se desdobram em
etapas. As etapas, por sua vez, correspondem as linhas gerais de atuacao dentro de cada
momento, das quais decorrem acoes, que consistem nos objetivos especificos a serem
alcangados e que sao efetivados pela aplicacao de diversas ferramentas. Em adicao ao
modelo metodolégico conceitual, um glossario contendo a descricao, a aplicagao e exemplos
detalhados das 40 ferramentas organizadas pelo método foi também desenvolvido. A
estrutura do modelo reforca aspectos relevantes do processo participativo sem rigidez,
permitindo adaptacdes as diferentes realidades e contextos.

Na direcao de ampliar a divulgacao dessas ferramentas, este artigo objetiva descrever a
aplicacao de modelos fisicos modulares como instrumentos para o desenvolvimento
participativo de solugdes de projeto arquitetdnico. Como sera mais detalhadamente descrito
na secao metodologica deste texto, a aplicagao da ferramenta se deu no ambito de um estudo
piloto do Método Particip[ATIVA] em uma comunidade em situacao de vulnerabilidade no
municipio de Floriandpolis, Santa Catarina, conhecida como Morro do Quilombo. O estudo
piloto esta atualmente em desenvolvimento e constroi-se pela parceria entre o Laboratério
de Psicologia Ambiental (LAPAM) e o Atelié Modelo de Arquitetura (AMA)* ambos sediados
no Departamento de Arquitetura e Urbanismo da UFSC. No estudo piloto, o Método
Particip[ATIVA] é aplicado para o desenvolvimento do projeto arquitetdnico e paisagistico de
um centro comunitario e educacional para o Morro do Quilombo, junto aos moradores locais
(Figura 1).

Até o momento, as intervencoes participativas realizadas na comunidade estiveram voltadas
para: (a) coleta de informac6es minimas sobre a localidade, contato com as liderancas
comunitarias e atividades orientadas a conexao inicial da equipe técnica com a comunidade
local; (b) oficinas de sensibilizacao e aproximacdo da comunidade como um todo, com um
enfoque em reconhecer seus interesses; (c) escuta e debate para a compreensao mais
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aprofundada das demandas individuais e coletivas, buscando-se identificar as lacunas nas
necessidades basicas da populacao; (d) desenvolvimento do processo criativo, tomando como
base projetos e experiéncias arquitetdnicas modelo, e debate sobre as condicionantes do
projeto em questao; (e) por fim, elaboragao do estudo arquitetonico e paisagistico preliminar
de um centro comunitario e educacional para o Morro do Quilombo. Os modelos fisicos
modulares descritos neste artigo foram utilizados pela primeira vez nesta Gltima fase. Estao
previstas ainda as seguintes metas para a conclusao do estudo piloto: definicao da proposta
final de projeto arquitetdnico e paisagistico; execucao da proposta; avaliacao do processo e
do produto participativo.

Figura 1: Atividades desenvolvidas na comunidade do Morro do Quilombo

Fonte: as autoras.

Na proxima secao, uma breve revisao de estudos que tratam de ferramentas tridimensionais
de planejamento participativo é apresentada. Na sequéncia, descrevemos a experiéncia de
aplicacao de modelos fisicos modulares para o desenvolvimento participativo do projeto
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arquitetonico e paisagistico de um centro comunitario e educacional para o Morro do
Quilombo (Floriandpolis/SC), por meio da apresentacdo das estratégias metodologicas
utilizadas, os resultados alcangados até o momento e as conclusées preliminares.

BREVE REVISAO DE LITERATURA

0 uso de modelos fisicos é frequentemente observado em trabalhos de planejamento urbano
participativo. O estudo de Palmeira (2014), por exemplo, descreve uma intervencao urbana
na Barra de Jequia, Alagoas, onde se fez uso de maquetes, posteres e oficinas comunitarias
para identificar as necessidades da comunidade local e promover discussoes sobre as
prioridades da regidao. Também o projeto participativo SCOT (Systéme de Coopération
Territoriale), desenvolvido em Séte, na Franca, utilizou maquetes fisicas como elemento
central. Os modelos foram empregados em exposi¢oes publicas e atividades educacionais,
ajudando os diferentes participantes a visualizarem os impactos potenciais de novos
desenvolvimentos urbanos, o que promoveu uma maior compreensao das propostas e apoio
as iniciativas de planejamento. O uso das representacdes visou ampliar o engajamento e a
participacao da populagao nas decisdes urbanas (Maurel; Bertacchini; 2008).

A utilizacao de modelos fisicos no planejamento participativo parece ser uma abordagem
especialmente valiosa para promover o engajamento comunitario nas fases iniciais do projeto
urbano. E o que defendem Geekiyanage, Fernando e Keraminiyage (2021), em uma reviso
sistematica de literatura envolvendo 34 métodos de participagao. Os autores introduziram o
conceito de "modelo de cebola,” que estrutura as fases de desenvolvimento do projeto (pré-
design, design, desenvolvimento e pos-desenvolvimento), os niveis de engajamento popular
(informar, consultar, envolver, colaborar e empoderar) e seus propésitos no planejamento,
permitindo a selecao adequada de métodos conforme as necessidades locais. No estudo, os
resultados revelaram a predominancia de métodos voltados ao "informar" e "consultar",
utilizados frequentemente nas fases de pré-design e briefing, enquanto que métodos
orientados ao "envolver” e "colaborar" foram aplicados em menor frequéncia, especialmente
nas etapas de design e desenvolvimento.

O estudo de Geekiyanage, Fernando e Keraminiyage (202 1) destaca igualmente que métodos
como charretes de design e mapeamento comunitario, que frequentemente utilizam
representacoes tridimensionais, oferecem um meio eficaz para envolver a comunidade na
compreensao de propostas de planejamento complexas, facilitando a comunicacao e a
interacao entre as pessoas envolvidas. A utilizacao dessa abordagem se destacou por reduzir
barreiras de compreensao, permitindo que os participantes visualizassem e interagissem com
elementos do projeto de forma tangivel e intuitiva. A materialidade dos modelos fisicos
facilitou uma compreensao imediata das relagdes espaciais e das propostas de alteragao do
espaco urbano, o que pode ser especialmente valioso em contextos nos quais é essencial
incorporar multiplas perspectivas comunitarias. O estudo sugere que o uso de modelos fisicos
nas etapas iniciais do planejamento, como no pré-design e briefing, permitiria uma
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participacao mais ativa e colaborativa, fortalecendo a conexao das comunidades com o
espaco projetado e contribuindo para decisdes mais informadas e alinhadas com as
necessidades coletivas (Geekiyanage; Fernando; Keraminiyage, 2021).

Também no ambito da assessoria técnica em habitacao de interesse social as vantagens dos
modelos fisicos tém sido amplamente descritas. Por exemplo, em Imai et al (2015), a
maquete foi utilizada para captar preferéncias e demandas da comunidade, avaliando
questdes como o layout do mobiliario da habitacao, a circulacao nos ambientes e a escolha
de materiais. Os autores relataram que o modelo fisico contribuiu para uma compreensao
mais aprofundada do projeto e da interacao com o espago, permitindo que os usuarios
expressassem suas prioridades e necessidades na concepcao habitacional.

Também Zalite e Imai (2017) investigaram o uso de modelos fisicos tridimensionais
gjustaveis como ferramenta para identificar as preferéncias e prioridades de moradores de
dois conjuntos habitacionais de interesse social em Maringa, no Parana, com o objetivo de
integrar os usuarios no processo de projeto. A aplicacao do modelo fisico constituido de
modulos de paredes méveis envolveu simulagoes de layout, através das quais os moradores
experimentaram diferentes configuracées na disposicao dos cdmodos e nas aberturas de
portas e janelas. Entrevistas e questionarios complementaram a abordagem, enriquecendo a
coleta de dados. De acordo com os autores, a adocao do modelo fisico facilitou a coleta de
dados tanto sobre preferéncias coletivas quanto sobre desejos individuais e necessidades
particulares de cada familia, ampliou a participacao dos usuarios e facilitou a personalizacao
dos projetos.

Tendo como referéncia experiéncias participativas como as que foram aqui relatadas,
descrevemos a seguir a estratégia metodologica para a aplicacao de modelos fisicos
modulares durante os trabalhos de assessoria técnica de interesse social na comunidade do
Morro do Quilombo, em Florianépolis (SC).

PERCURSO METODOLOGICO

O Morro do Quilombo é uma localidade de encosta pertencente ao Bairro Itacorubi, na porcao
central da llha de Santa Catarina. A comunidade que ali vive recebe investimentos
severamente limitados de infraestrutura urbana, o que gera segregacao espacial e
desigualdades no acesso a servigos basicos. Ha demanda para atendimento educacional
infantil, por exemplo, bem como de espaco para acolher atividades comunitarias, como
assembleias, festividades e cursos de formacao para jovens e adultos. Desse modo, durante
o desenvolvimento do estudo piloto do Método Particip[ATIVA], a comunidade decidiu pelo
desenvolvimento de um projeto de centro comunitario e educacional em um terreno ainda
desocupado de aproximadamente 5.000 m?* que se estende por dois lotes com funcdes
sociais: uma Area Comunitaria Institucional (ACI) e uma Area Verde de Lazer (AVL), segundo
denominacao do plano diretor do municipio, nas proximidades de uma area de preservacao
permanente pela presenca de nascente e curso d'agua. O terreno apresenta declive
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acentuado e densa vegetagao, fatores que impoem desafios técnicos importantes, mas que
também oferecem oportunidades de integracao com a natureza local.

Com base nas demandas apontadas pelos moradores, um programa de usos e necessidades
foi elaborado com foco em responder tanto as caréncias estruturais quanto sociais e culturais
dos moradores. O programa prevé a criacao de um espago multiuso para acolher diferentes
atividades, como reunides, oficinas de capacitacao, eventos sociais e culturais, além de
contraturno escolar para criangas. Desse modo, o projeto arquitetonico inclui um salao
comunitario, uma cozinha compartilhada, banheiros, lavanderia e escritério administrativo.
Ademais, para atender a demanda por atividades educacionais e recreativas, foram incluidas
trés salas de aula equipadas com divisorias moveis, o que permite a reconfiguragao do espaco
conforme as necessidades de diferentes grupos. Na area externa, ponto de 6nibus, anfiteatro,
parque infantil, pomar e horta foram incorporados ao programa, com o objetivo de criar areas
de convivéncia e lazer que valorizam a integragao com o ambiente natural e incentivam o uso
sustentavel do espaco.

A area edificada se organiza no terreno em dois blocos independentes: o bloco destinado ao
salao comunitario e a cozinha compartilhada, com banheiros, lavanderia, escritério e ampla
varanda integrada a area externa; e o bloco das salas de aula. A implantacao dessas areas foi
planejada para ocupar os setores mais planos do terreno, minimizando as movimentacoes de
terra e o uso de estruturas elevadas com pilotis. Para contornar as variacoes de relevo, foram
projetados patamares nos espacos livres que conduzem a trilhas, direcionadas ao curso
d'agua na regiao mais ao sul do terreno, para uma experiéncia imersiva na paisagem local.
Essa organizacao espacial busca, assim, integrar as demandas dos moradores, promover o
uso eficiente do espaco e valorizar o ambiente natural, proporcionando a comunidade um
centro multifuncional que reforca o sentido de conexao com o territorio.

A FERRAMENTA MODULAR

Os modulos fisicos modulares foram utilizados como ferramenta para o desenvolvimento da
proposta arquitetonica durante uma oficina comunitaria. A concepcao dos modulos se deu em
funcdao da necessidade de representar uma planta baixa para pessoas sem formacgao
académica e incentivar sua participacao no desenvolvimento da volumetria da edificagao e da
espacializacao do programa de usos e necessidades.

A inspiracao para o desenvolvimento do modulos foram as Dungeon Tiles ou Pecas de
Masmorras (Figura 2), utilizadas por jogadores de Role Playing Games (RPG) ou jogos de
interpretacao de personagens. Nesses jogos, pecas modulares, normalmente quadradas, se
encaixam de diversas formas para criar ambientagao de combate em cenarios como cavernas,
cidades ou ambientes tematicos do universo ficcional criado pelos jogadores. Para o projeto
do Morro do Quilombo, buscou-se algo similar, que permitisse facil alteracao de acordo com
a necessidade, mas com maior precisao, de modo que as dimensoes fossem mensuraveis, de
facil interpretacao e em escala para o projeto real.
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Figura 2: Dwarven Forge Dungeon Tiles

Nota: Modelo disponivel e amplamente comercializado.

Fonte: Dwarven Force (2024).

O material para a confeccao das pegas modulares foi o MDF (Medium-density Fiberboard) em
placas de 850 mm por 550 mm por 6 mm, dimensdes definidas pelas especificagdes da
cortadora a laser utilizada (Figura 3). Cada peca modular representa uma porcao do espago
com area de 1 m” na escala 1:50, ou seja, tem dimensao de 20 mm por 20 mm, excetuando-
se as saliéncias e reentrancias com fungao de encaixe, com extensao de 3 mm cada (Figura
4), semelhante a uma peca de quebra-cabeca. Foram desenhadas pegas que representam
piso, piso com paredes internas, piso com paredes externas, portas e janelas.
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Figura 3: Corte realizado a laser
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Fonte: as autoras.

Figura 4: Layout de corte
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Fonte: as autoras.

A Tabela 1 especifica o tipo, as quantidades e as dimensoes de todas as pecas produzidas
para a aplicacao no estudo piloto.
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Tabela 1: Relacdo das tipologias de pecas modulares produzidas

Tipo de pecas Quantidade Dimensodes (mm)
Chao Liso Central 102 23x23
Chao Canto Esquerdo 24 23x20
Chao Canto Direito 24 23x20
Chao de Canto Superior 38 20x23
Chao de Canto Inferior 38 20x23
Chao de Canto Superior Direito 10 23x20
Chao de Canto Superior Esquerdo 10 20x20
Chao de Canto Inferior Direito 10 23x23
Chao de Canto Inferior Esquerdo 10 20x23
Chao Interno com Encaixe Superior Esquerdo 3 23x23
Chao Interno com Encaixe Superior Direito 3 23x23
Chao Interno com Encaixe Inferior Esquerdo 3 23x23
Chao Interno com Encaixe Inferior Direito 3 23x23
Chao Interno com Encaixe Inferior 20 23x23
Chao Interno com Encaixe Superior 20 23x23
Chao Interno com Encaixe Direito 20 23x23
Chao Interno com Encaixe Esquerdo 20 23x23
Porta Externa 5 20x61
Porta Janela Externa 2 40x61
Janela Externa Dupla 9 40x61
Janela Externa 5 20x61
Parede Externa 77 20x61
Parede Externa Canto 33 26x61
Porta Interna 5 20x67
Parede Interna 80 20x67
Parede Interna Canto Maior 8 18x67
Parede Interna Canto Menor 8 12x67

Fonte: as autoras.

APLICACAO DA FERRAMENTA

A oficina comunitaria em que as pecas modulares foram utilizadas ocorreu na garagem da
casa de uma moradora do Morro do Quilombo, espaco ja ocupado em alguns dos encontros
anteriores. Na oficina, fez-se uso dos seguintes materiais: plantas baixas das edificagdes em
estudo implantadas no terreno com destaque para as condicionantes ambientais; maquete
conceitual confeccionada emisopor que evidenciava as curvas de nivel da area de intervencao
e a disposicao dos dois blocos edificados; e o modelo fisico com maddulos tridimensionais
(Figura 5), previamente montados para reproduzirem a espacializacao da proposta conforme
desenvolvida até o momento, como produto das oficinas anteriores.
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Figura 5: Mesa de exposicao das maquetes e modelo interativo
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Fonte: as autoras.

Apobs a demonstracao do estudo e uma breve explicagdao sobre como interpretar o modelo e
as fungoes planejadas para cada ambiente, os participantes foram convidados a analisar e
comentar a proposta, destacando dividas, aspectos positivos e negativos, e propondo
alteracdes no modelo fisico modular, com apoio da equipe técnica facilitadora. Esse
procedimento foi adotado considerando-se o perfil comportamental do grupo, observado em
interacoes anteriores, nas quais os participantes se sentiram mais confortaveis para testar
variagoes na proposta a partir de uma forma pré-definida (Figura 6). Na proxima secao, sao
apresentados e discutidos os resultados obtidos com a aplicacao da ferramenta.
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Figura 6: Interven¢do no modelo interativo

Fonte: as autoras.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da aplicacao do modelo fisico modular, os moradores realizaram questionamentos,

novas solicitacdes para o programa de usos e necessidades e sugeriram mudancas de

diversos tipos. No entanto, preferiram que os integrantes da equipe técnica facilitadora

realizassem as alteragdes nas pecas do modelo. Assim, durante a oficina comunitaria, apos

ampla discussao entre todos os presentes, foram feitas as seguintes modificacoes de projeto:

1.

2.

Ampliacao do salao comunitario para acomodacao de um maior nimero de mesas;

Na cozinha compartilhada, inclusao de equipamento do tipo churrasqueira, integrada
a varanda externa por meio de passa-pratos;

Inclusao de uma despensa para armazenamento de utensilios de cozinha;

Possibilidade de acesso aos banheiros tanto pelo interior do salao comunitario como
pela area externa, a partir do bloco de salas de aula, evitando-se a criagao de novo
equipamento sanitario para o setor educacional;

Inclusao de area de lavanderia proxima aos banheiros, com acesso externo a
edificacao;
Inclusao de cobertura pergolada para a varanda, para sombreamento e protecao

contra chuva nos deslocamentos entre os dois blocos edificados;

Substituicao das portas de correr de vidro, inicialmente previstas, por portas tipo
‘camarao’ em madeira, para maior seguranca.
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Os moradores demonstraram explicitamente satisfagao em relacao a outros elementos do
projeto, que foram mantidos, como a possibilidade de integracao das salas de aula, a
possibilidade de transicao entre o espaco interno e externo por meio de uma grande varanda,
e a presenca de um anfiteatro ao ar livre. Nota-se que a dinamica adotada na oficina permitiu
aavaliacao do projeto por parte dos moradores, resultando em decisdes que implicaram tanto
a manutencao como a alteracao de caracteristicas arquitetdnicas. As alteracdes realizadas, a
sua vez, foram tanto em relagdao a aspectos dimensionais, como relativos a insercao de
equipamentos e espacos para usos antes nao previstos, novos acessos, planos de cobertura
e tipologias de esquadrias. Essas modificacoes refletiram diretamente as demandas e
preferéncias dos moradores durante a oficina, incorporando elementos funcionais e
adequados ao contexto de uso do espago comunitario.

A experiéncia também permitiu que a equipe técnica de facilitadores refletisse sobre o
processo de projeto participativo a partir do uso de modelos fisicos modulares. Foi possivel
compreender que a tipologia de materiais utilizados nas discussoes e ao longo do processo
criativo pode influenciar diretamente os produtos desse processo. Em conformidade com o
que defenderam Dias, Braida e Unanue (2022), por exemplo, torna-se inequivoco que os
blocos de montar facilitaram o estudo e a experimentagao arquitetdnica em tempo real,
promovendo a compreensao do projeto pela experiéncia tatil e visual, o que potencializa o
desenvolvimento de solucées inclusivas e personalizadas que atendem as necessidades dos
usuarios. A ferramenta modular, que representa diferentes elementos de projeto e permite
uma combinacao flexivel desses elementos, possibilitou em nosso caso que as ideias iniciais
fossem ajustadas conforme as demandas. O sistema modular dividiu o projeto em
componentes independentes, permitindo que esses componentes fossem reorganizados de
acordo com as sugestoes e necessidades expressas pelos participantes durante as atividades
de engajamento comunitario.

A ferramenta também facilitou o envolvimento dos participantes no processo criativo, porque
tornou a metodologia de co-criagao mais transparente: os moradores puderam visualizar as
ideias com maior exatiddo e sugerir ajustes no projeto. A montagem das pecas de encaixe na
maquete tridimensional representou as ideias de forma pratica e compreensivel, o que ajudou
a tornar a troca de informacgoes mais acessivel. Esse tipo de visualizacao permitiu que todos
compreendessem melhor o que estava sendo planejado, o que ajudou a evitar mal-
entendidos, além de possibilitar tomadas de decisao mais eficazes e alinhadas com as
expectativas coletivas. A metodologia incentivou, dessa forma, o empoderamento dos
participantes, a colaboracao ativa e a diversidade de perspectivas, advindas tanto da equipe
técnica como da comunidade, ja que o uso do modelo tridimensional fisico facilita a
comunicacgao entre os técnicos e os futuros usuarios (Imai et al, 2015). No estudo de Pereira
et al (2023) sobre o processo de planejamento participativo, os resultados mostraram que a
troca de informacgoes entre pesquisadores e usuarios aumentou a precisao das solugoes.
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De forma semelhante a experiéncia aqui relatada, também Zalite e Imai (2017) encontraram
que o modelo fisico tridimensional permitiu que os futuros moradores de um conjunto
habitacional ajustassem a espacializacao do programa arquiteténico em tempo real,
explorando diferentes configuragoes. Isso os ajudou a entender melhor as dimensodes e
funcionalidades, levou-o0s a decisoes mais informadas e reforcou a comunicagao entre a
equipe técnica e os usuarios. Na mesma direcao, Pereira et al (2023) defenderam que os
modelos de pecas fisicas possibilitaram a experimentacao quanto a disposicao de mdveis e
espacos, permitindo a expressao de preferéncias e sugestao de melhorias, o que aumentou a
confianca dos moradores e a adequacao do projeto as suas necessidades.

Em nosso caso, especificamente, diferentemente de outros estudos, houve pouca interacao
direta dos moradores com o modelo fisico: eles preferiram que os facilitadores manipulassem
as pecas do modelo e executassem as alteracoes que estavam sendo sugeridas. Isso se deve
ao perfil comportamental do grupo, que ja havia demonstrado anteriormente a necessidade
de maior apoio por parte da equipe técnica, padrao que se repetiu com a ferramenta modular.
Dessa maneira, as discussoes foram acolhidas e a manipulagao dos médulos ficou a cargo
dos organizadores da atividade, o que ndo impediu a participacdo ativa dos moradores nem
comprometeu a funcionalidade da metodologia.

CONCLUSOES

Esse artigo teve como objetivo analisar a aplicacao de uma ferramenta tridimensional
modular no contexto do planejamento participativo, com enfoque no caso do centro
comunitario do Morro do Quilombo, em Floriandpolis. Buscou-se compreender de que
maneira esse instrumento pode contribuir para a mediacao entre a equipe técnica e a
comunidade, promovendo um dialogo mais transparente e direto no desenvolvimento de
solucdes arquitetdnicas e paisagisticas. A dinamica participativa realizada utilizou um modelo
fisico de modulos encaixaveis como ferramenta principal, oferecendo uma abordagem
tangivel para traduzir conceitos arquiteténicos em formas acessiveis aos moradores. Assim,
o estudo possibilitou a percepcao acerca do papel dessas ferramentas no estimulo a
participacao ativa, permitindo que as demandas e as expectativas dos usuarios fossem
incorporadas de maneira mais precisa ao projeto.

Os resultados demonstraram que os modelos tridimensionais possuem um grande potencial
como instrumentos de mediacdao, sendo eficientes na transformacao de uma ideia
arquitetonica em uma linguagem de mais facil compreensao. Além disso, sua abordagem
lddica e interativa tornou o processo mais envolvente para os participantes. Durante o
processo, os moradores do Morro do Quilombo participaram ativamente das discussoes,
sugerindo mudancas importantes, como a ampliacao do salao comunitario, a adicao de uma
despensa e uma lavanderia, e a implementacao de coberturas para area externa. Essas
interacoes resultaram em ajustes significativos na proposta projetual, evidenciando a eficacia
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dos modelos fisicos na facilitagao do dialogo e na construcao de um entendimento matuo
entre a equipe técnica e os futuros usuarios.

Uma das limitaces observadas no uso da ferramenta foi a interacao direta dos moradores
com os madulos, ja que estes preferiram delegar a manipulagao das pegas a equipe técnica,
comunicando verbalmente as alteragcdes que gostariam de testar no projeto. Esse aspecto
destacou a relevancia do papel mediador dos facilitadores no uso desse tipo de ferramenta,
uma vez que diferentes perfis de grupos podem demandar diferentes formas de apoio e
comunicagao para expressar seus desejos de forma eficaz.

Este estudo reforca o que a literatura sobre o uso de ferramentas modulares ja vem
indicando: as ferramentas tridimensionais, quando bem aplicadas, podem de fato permitir
uma melhor visualizacao, compreensao e ajuste rapido dos /ayouts, aprimorando a
comunicagao entre os envolvidos no processo e tornando as propostas mais alinhadas as
expectativas e necessidades dos participantes. Além disso, elas podem promover maior
engajamento da comunidade na concepcao das solugdes, o que torna o processo de
planejamento mais inclusivo e adaptado ao contexto social especifico.

Algumas consideragdes importantes podem ser feitas para a aplicacao dessa ferramenta em
outras pesquisas ou intervengdes. A experiéncia em diferentes contextos e com publicos de
perfis diversos, como criancas, idosos ou pessoas com mobilidade reduzida, permitiria testar
a flexibilidade e a eficacia dos modulos em diferentes dinamicas participativas, considerando
as necessidades especificas de cada grupo. Outro aspecto que deve ser considerado € a
importancia de se obter por meio de entrevistas a apreciagao de participantes de diversas
faixas etarias e contextos quanto a experiéncia colaborativa por meio do uso da ferramenta
modular, para fins de aperfeicoamento da metodologia. Essa avaliacdo poderia oferecer
compreensoes valiosas para o aprimoramento do instrumento e dos métodos participativos,
garantindo sua maior acessibilidade e efetividade.

Desse modo, o grupo de pesquisa do Laboratério de Psicologia Ambiental da UFSC seguira
desenvolvendo esta ferramenta nos proximos anos, para aprimoramento de encaixes,
disponibilidade de novas pecas e mobiliario. Espera-se também conhecer de forma mais
aprofundada a avaliagao dos participantes acerca do instrumento proposto e ampliar a
diversidade de contextos de aplicacao dos modelos fisicos modulares na area dos estudos da
Arquitetura e Urbanismo.

NOTAS

1 Walkthrough & uma ferramenta através da qual o pesquisador realiza uma caminhada dialogada pelo local
investigado junto a pessoas-chave que possam fornecer informagdes sobre o lugar.

2 Para mais informacoes sobre o Método Particip[ATIVA], ver https://participativa.sites.ufsc.br/site/
3 0 LAPAM/UFSC é um grupo de pesquisa que realiza atividades no ambito disciplinar da Psicologia Ambiental.

4 0 AMA é o escritorio modelo de arquitetura e urbanismo da UFSC, que atende exclusivamente comunidades de
baixa renda e populagdes em situacao de vulnerabilidade.
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