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RESUMO

A educacdo geografica, nas diversas areas do conhecimento, vem sendo permeada pela inser¢do de
diversas Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), passando a transitar para o
processo de ensino-aprendizagem cada vez mais digitalizado, diante das disrupgdes tecnoldgicas. Ao
passo que carregam conteldos digitais em forma textos, imagens, videos, audios, filtros e diversas
hipermidias que sdo acessadas, utilizados e aplicados por estudantes, professoras e professores, mesmo
que partindo de contextos ndo escolares, algumas questfes nos suscitam investigacdo: Podermos separar
0s sujeitos escolares das tecnologias digitais? Como criar experiéncias diferentes daquelas ja
vivenciadas fora da escola? Diante dessas realidades, este trabalho tem como objetivo discutir sobre as
TDICs no contexto escolar, ndo apenas em relacao ao contetdo curricular de Geografia, pois considera
outras possibilidades de educagéo geografica. Partimos do pressuposto de que as TDICs estdo cada vez
mais presentes nos ambientes escolares e ndo escolares, influenciando a criacdo de novas espacialidades
e potencialmente transformando realidades. Busca-se uma reflexdo sobre o sujeito e TDICs a que
nomeamos de corpos, e sobre as midias digitais moveis que seriam como espelhos da realidade material
partindo das teorias de McLuhan (1964), Barad (2017), Haraway (2009), Santaella (2007) e Dourish e
Bell (2007). Por meio dessas reflexdes evidencia-se varios desafios na compreensdo ontoldgica ou no
entendimento das fronteiras entre tecnologias e sujeitos. Conclui-se, portanto, que ndo bastam que essas
tecnologias digitais, sobretudo os presentes nas midias moveis estejam presentem nos espagos escolares,
propondo-se o desenvolvimento de narrativas geograficas.

Palavras-chave: Educacdo Geografica, Tecnologias Digitais, Contextos Escolares,
Corporeidade.

ABSTRACT

Geographical education, in the various areas of knowledge, has been permeated by the insertion of
various Digital Information and Communication Technologies (DICTs), moving towards an
increasingly digitized teaching-learning process, in the face of technological disruption. While they
carry digital content in the form of texts, images, videos, audios, filters and various hypermedia that are
accessed, used and applied by students, teachers and professors, even if they come from non-school
contexts, some questions prompt investigation: Can we separate school subjects from digital
technologies? How can we create experiences that are different from those we already have outside of
school? Faced with these realities, this paper aims to discuss DICTSs in the school context, not just in
relation to the Geography curriculum, as it considers other possibilities for geography education. We
start from the assumption that DICTSs are increasingly present in school and non-school environments,
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influencing the creation of new spatialities and potentially transforming realities. We seek a reflection
on the subject and DICTSs, which we call bodies, and on mobile digital media, which would be like
mirrors of material reality, based on the theories of McLuhan (1964), Barad (2017), Haraway (2009),
Santaella (2007) and Dourish and Bell (2007). These reflections reveal various challenges in the
ontological understanding or understanding of the boundaries between technologies and subjects. It is
therefore concluded that it is not enough for these digital technologies, especially those present in mobile
media, to be present in school spaces, thus

proposing the development of geographical narratives.

Keywords: Geographical Education, Digital Technologies, School Contexts, Corporeality.

INTRODUCAO

O termo Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) especificava as diversas
tecnologias que surgiram no final do século XX, como microcomputadores portateis, internet,
telefonia movel, cdmeras digitais, novos sistemas de armazenamento e reproducao entre outras,
que transformaram intensamente os modos como as pessoas se comunicam, trabalham, estudam
e se relacionam. Desde entdo, o conceito vem sendo ampliado para incluir novas tecnologias
que surgem e surgirdo no mundo contemporaneo.

E importante destacar que na atualidade o termo TICs tem sido substituido por outros,
como Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), para incluir tecnologias
mais recentes do ambiente digital. S&o0 muitos outros equipamentos ou objetos digitais, dos
quais se destacam smartphones, tablets, aplicativos, dispositivos méveis, realidade virtual e
aumentada que passaram a fazer parte desse arcabouco tecnologico.

Ainda na primeira década do século XXI por meio dos objetos de captacdo de imagem e
som, inseridas na arte e na comunicacdo, as linguagens audiovisuais modificaram-se
constantemente ao ponto de tratarmos atualmente de redes sem fio, aparelhos portéteis e 0s
chamados sistemas locativos e de geolocalizagéo.

A educacdo geogréafica, bem como as diversas areas do conhecimento, vem sendo
permeadas pela insercdo de diversas dessas TDICs, que passaram a transitar para um processo
de ensino-aprendizagem cada vez mais digitalizado, diante das disrupgdes tecnologicas.

Ao passo que carregam conteudos digitais em forma textos, imagens, videos, audios,
filtros e diversas hipermidias que sdo acessadas, utilizados e aplicados por estudantes,
professoras e professores, mesmo que partindo de contextos ndo escolares, algumas questdes
nos suscitam investigacdo: Podermos separar 0s sujeitos escolares das tecnologias digitais?

Como criar experiéncias diferentes daquelas ja vivenciadas fora da escola?
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Diante dessas realidades, este trabalho tem como objetivo discutir sobre as Tecnologias
Digitais de Informacédo e Comunicacgéo (TDICs) no contexto escolar, ndo apenas em relacéo ao
conteudo curricular de Geografia, pois considera outras possibilidades de educacao geogréfica.
Partimos do pressuposto de que as TDICs estdo cada vez mais presentes nos ambientes
escolares e ndo escolares, influenciando a criacdo de novas espacialidades e potencialmente
transformando realidades.

Busca-se uma reflex@o sobre o sujeito e TDICs a que nomeamos de corpos, e sobre as
midias digitais moveis que seriam como espelhos da realidade material partindo das teorias de
McLuhan (1964), Barad (2017), Haraway (2009), Santaella (2007) e Dourish e Bell (2007). Em
que se colocam varios desafios na compreensdo ontoldgica ou no entendimento das fronteiras
entre tecnologias e sujeitos.

Conclui-se, portanto, que ndo bastam que essas tecnologias digitais, sobretudo o0s
presentes nas midias moveis estejam presentem nos espacos escolares, faz-se necesséria a
construcdo de narrativas geogréaficas para tornar os contetdos mais significativos e promover

experiéncias imersivas mediadas pelas tecnologias digitais.

METODOLOGIA

Afim de atingir o objetivo do presente trabalho o caminho metodol6gico utilizado foi o
de pesquisa bibliografica que consistiu na busca, selecdo e analise de fontes bibliograficas
relevantes para o tema em questdo. Essa metodologia pode ser utilizada para mapear as
principais abordagens tedricas e conceituais sobre a relacdo entre Geografia e tecnologias
digitais, bem como identificar estudos empiricos sobre o tema e sobre a construcdo de narrativas

geograficas.
RESULTADOS E DISCUSSAO

No inicio do século XXI, na medida em que as mais diversas tecnologias digitais foram
provocando revolugdes nas formas de nos expressar e comunicar, na armazenagem e
compartilhamento de informacdes, outras dimensdes puderam ser criadas: janelas, paginas,

discos, nuvens, dentre outras, bem como novas linguagens permeadas por multimidias e
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multimodalidades digitais: imagens, sons, videos, hiperlinks, paginas na web, comandos de voz
entre outras diversas possibilidades audiovisuais.

Conforme discute Lemos (2010, p. 161) “novas midias produzem novas
espacialidades”, portanto, as midias em dispositivos mdveis, como smartphones, tablets,
smartwatches, notebooks, dispositivos que funcionam por comando de voz dentre outros,
qguando chegam as salas de aula mesmo que advindas de espacos ndo escolares se transpdem
neles e novas espacialidades podem entdo estar surgindo das novas midias nesses dispositivos.

Ainda no inicio da ascensdo das TDICs, quando ainda havia pouca difusdo dessas nos
espacos escolares Macluhan (1964), um dos autores que exploram como as midias e as
tecnologias sdo extensdes dos Nn0ssos corpos, trouxe o conceito de protese tecnoldgica.

O autor reconheceu as mudancas que essas tecnologias digitais provocariam nos
ambientes humanos, mudando a maneira como percebemos e interagimos com o mundo,
criando novas formas de comunicacdo e relacdes sociais. Para ele essas proteses tecnoldgicas,
como um telefone mdvel, e posteriormente outros dispositivos, poderiam funcionar como
extensdo do corpo humano, ampliando e transformando nossas capacidades fisicas e mentais.

No entanto, quando analisa as TDICs como extensdes do corpo humano, destaca as
limitacOes a que nossos corpos séo submetidos por meio de seus usos. Para McLuhan (1964, p.
63) “Qualquer invengdo ou tecnologia ¢ uma extensdo ou auto-amputacdo de nosso corpo, e
essa extensdo exige novas relacdes e equilibrios entre os demais 0rgéos e extensdes do corpo.”
Desta forma, faz-se importante compreendermos as transformacdes sociais e culturais dessas
mudangas, mas entendermos que ndo SOomos meros receptores, pois ocorrem 0s agenciamentos
nas relagdes com as tecnologias digitais.

Estudos contemporaneos sobre a materialidade dos sujeitos e objetos numa perspectiva
pos-humanista discutem sobre os agenciamentos entre humanos e tecnologias. Barad (2017)
extrapola a percepcado de que as tecnologias sdo apenas objetos externos aos N0ssos corpos que
estendem, moldam, ampliam ou atrofiam nossas capacidades. Para a autora elas sdo também
resultado das nossas relag6es materiais com as tecnologias que vao moldando e sendo moldadas
pelas nossas acgoes e percepcdes, sem que haja, contudo, neutralidade nessas relagdes.

Portanto, as fronteiras entre maquinas e humanos se fluidificam na medida em que
partem das materialidades em torno de uma realidade na qual os discursos agem como

formadores de crengas e mentalidades. Haraway (2009, p. 91) aponta que na cultura high tech:
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esta claro o que é mente e 0 que é corpo em maquinas que funcionam de acordo com
praticas de codificacdo. Na medida em que nos conhecemos tanto no discurso formal
(por exemplo, na biologia) quanto na pratica cotidiana (por exemplo, na economia
domeéstica do circuito integrado), descobrimo-nos como sendo ciborgues, hibridos,
mosaicos, quimeras. Os organismos biolégicos tornaram-se sistemas bioticos —
dispositivos de comunicacdo como qualquer outro. N&o existe, em nosso
conhecimento formal, nenhuma separacdo fundamental, ontol6gica, entre maquina e
organismao, entre técnico e organico.

Cabe desvendar como as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacédo (TDICs),
sobretudo as midias em tecnologias moveis funcionam como agéncias ndo-humanas que nos
contextos das praticas escolares modelam ndo somente os corpos, mas também os
comportamentos e s&o modelados por elas.

Assim consideramos que as midias em tecnologias mdveis na medida em que
armazenam e modelam nossa identidade e reflexdo sobre o futuro, sdo como espelhos de nds
mesmos, que sendo individuos moveis envoltos de midias méveis e por fim nos vemos como
ciborgues conforme discute “O ciborgue ¢ uma imagem condensada tanto da imaginacdo quanto
da realidade material: esses dois centros, conjugados, estruturam qualquer possibilidade de
transformagao historica.” HARAWAY (2009, p. 37).

Nesse trabalho, consideramos que as diversas telas que permeiam nossos espacos
cotidianos, por mais que nédo seja intencional, s&o como espelhos em que nos vemos refletidos
e também refletem um pouco dos nossos comportamentos e interagdes com o0 mundo na medida
em que interagimos nelas e por meio delas.

Para Santaella (2007) na interagdo com as tecnologias seremos biocibernéticos além dos
ciborgues de Haraway ou das formas protéticas de Mcluhan. N&o obstante, a hipermidia,
juntamente com outros avangos computacionais, virtuais, roboticas e de inteligéncias
(popularizadas como artificiais) vdo desconstruir as certezas ontoldgicas, pois ja ndo sdo mais

corpos estranhos, sdo prolongamentos do nosso corpo e mente.

Nesse sentido as fronteiras entre 0 organico e o0 inorgénico se tornam cada vez mais
fluidas. Ocorre, por mais sutil que pareca a hibridizacdo dos seres humanos, formando uma

espécie de ciborgue, que Haraway conceitua da seguinte forma:

um ciborgue é um organismo cibernético, um hibrido de méquina e organismo, uma
criatura de realidade social e também uma criatura de ficcdo. Realidade social
significa relacdes sociais vividas, significa nossa construcdo politica mais importante,

significa uma ficgdo capaz de mudar o mundo. (HARAWAY',2009, p. 36)

Ainda que a linguagem ndo seja exclusividade dos seres vivos, com as maquinas

cibernéticas essas fronteiras sdo cada vez mais volateis e as vezes imperceptiveis, fugindo do
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nosso controle e ficamos margeando essas fronteiras. Na analise de Haraway (2009) a partir do
final do século XX quando as maquinas misturam aquilo que parecia oposto: natural e artificial,
mente e corpo, criacdo e autocriacdo, humanos sdo inertes e maquinas se tornam vivas de um

modo perturbador.

Assim, utilizando as diversas midias méveis, podendo leva-los a varios lugares, elas se
tornam uma extensao dos corpos humanos, que podem ser entendidos agora como ciborgues
ndo sO porque novas pecas foram acopladas, mas pela capacidade que esses dispositivos tém
em influenciar os comportamentos, acrescentar novas habilidades e desestabilizar as fronteiras

que separam homens e méquinas. Weiner (1997, p. 97) explica que :

considerando os dois tipos de comunicagdo — a saber,transporte material e transporte
de informacg&o apenas —,vé-se que é possivel atualmente, para uma pessoa, ir de um
lugar a outro somente pelo primeiro, e ndo como mensagem. Contudo, mesmo agora,
0 transporte de mensagens serve para enviar, de um a outro confim do mundo, uma
extensdo dos sentidos do homem e de suas aptiddes para a acéo.

Com essa hibridizacdo dos nossos corpos, 0s ndo-humanos interferem nas formas de
trocar mensagens, dadas as quebras da espacializacdo e das fronteiras entre humanos e
maquinas. Diante disso Haraway (2009, p. 67) alerta que “As estratégias de controle irdo se
concentrar nas condi¢Oes e nas interfaces de fronteira, bem como nas taxas de fluxo entre

fronteiras, e ndo na suposta integridade de objetos supostamente naturais.”

Dessa forma a sala de aula disponivel no ciberespaco se torna mével, rastredvel e ganha
novas espacialidades, mas ainda que aparentemente esse espago que era antes limitado pudesse
ser em qualquer espago, ndo necessariamente 0s estudantes estariam imersos na aprendizagem,

uma vez que, sao inimeras as possibilidades de interacdo nas redes sociais:

A atencdo humana, constituindo-se em um recurso limitado, é disputada pelas redes
sociais atraves de sistemas de recompensas, as quais abrangem uma variedade de
estimulos entre autopromocao social, reforco de opinides e a sensa¢éo de possuir uma
ampla rede de contatos ou seguidores” (ISRAEL, 2020 p.78)

Nesse sentido é possivel analisar as agéncias ndo humanas e as agéncias das maquinas,
que trabalham nesses processos, por mais que passem a falsa impresséo de neutralidade, espaco

democratico ou que atinge a totalidade dos espacos. Barad (2003, p. 816) elucida que

apparatuses are not inscription devices, scientific instruments set in place before the
action happens, or machines that mediate the dialectic of resistance and
accommodation. They are neither neutral probes of the natural world nor structures
that deterministically impose some particular outcome.




ENCONTRO NACIONAL DE
POS-GRADUAGAO E
PESQUISA EM GEOGRAFIA

Como as fronteiras humano-tecnologia néo estdo completamente estabelecidas, nem
mesmo as fronteiras entre 0 humano e ndo humano, uma aula permeada por diversas TDICS
seria em si uma mescla dessas fronteiras ou passa a ser uma repeticdo. Muitas vezes, 0s
estudantes ndo interagem entre si, mas com as tecnologias, ou quando interagem nesses
ciberespagos estdo controlados por uma série de comandos, seja definida pelos professores ou
pelos aplicativos utilizados.

Para além do corpo e espelho na educagéo geografica

Nos seus estudos em paises da Asia Dourish e Bell (2007), analisa a ubiquidade
computacional, ja que as tecnologias estdo conectadas em rede e permitem 0 acesso a
informacdes e comunicagdo em qualquer lugar e a qualquer hora. Os autores sugerem gue como
elas estdo presentes em diversas espacialidades precisamos refletir como as préticas sociais e

culturais estdo sendo mediadas por elas.

O uso por si s6 de tecnologias para mediar os processos educacionais é apenas parte do
ciberespaco, pois as tecnologias estdo presentes no cotidiano dos seres viventes no meio
técnico-cientifico-informacional. Dentre da perspectiva da tecnologia como caracteristica do
corpo humano, a autora Ferrando, (2013, p. 28) considera que “Technology is neither the
"other" to be feared and to rebel against (in a sort of neo-luddite attitude), nor does it sustain
the almost divine characteristics which some transhumanists attribute to it (for instance, by
addressing technology as an external source which might guarantee humanity a place in post-

biological futures).”

Né&o se trata de temer ou glorificar as TDICs, mas faz-se importante evidenciar que as
essas estdo cercadas por agéncias humanas e ndo-humanas, portanto, é duvidosa a ideia de que
elas estdo permeadas por neutralidades e ndo visam atender aos interesses econdmicos daqueles
que os propdem, para controle dos seres, seus trabalhos e resultados. Diante disso faz-se
necessario buscar abordagens que nos espacgos escolares ao contrario de limitar , potencializem
0s saberes e fazeres, diante do potencial de experimentagdo que esses espagos proporcionam.

Sobre isso, Ferreira (2019, p 13) aponta que:

Nesses ambientes, esses corpos exercem multiplas identidades, novas maneiras de
pensar, de sentir, de viver, novos modos de ser. Desta forma, se expressam
criativamente, compartilnam suas ideias, novidades, forma de ser e estabelecem novas
configuracGes de relacionamentos. Essas interacdes tém se tornado tdo intensas que a
frequéncia com que ocorrem tem si tornado, em muitos casos, maior do que a procura
de contato presencial.




ENCONTRO NACIONAL DE
POS-GRADUAGAO E
PESQUISA EM GEOGRAFIA

Uma abordagem relevante no campo da educacdo geogréfica deve buscar a construcéo de
narrativas geograficas por meio das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacédo
(TDICs), sobretudo as midias ubiquas, ja que possibilitam a representacdo e compreensédo do
espaco geogréafico, permitindo a criacdo de narrativas interativas e imersivas.

Diante da improvavel separagdo entre os corpos e os espelhos dessas novas realidades
materiais, ja discutidas nesse trabalho, as TDICs em midias ubiquas como aplicativos de
mapeamento, sistemas de informacGes geogréaficas, realidade virtual e realidade aumentada,
podem possibilitar que os estudantes explorem e interajam com diferentes camadas de
informagdes geogréficas, como mapas, imagens de satélite, dados estatisticos, imagens,
esquemas e relatos historicos. Isso estimula a construcéo de narrativas geograficas mais ricas e
envolventes.

Ao abordarem a pesquisa narrativa Breda e Freitas, exploram por meio da cartografia
como os mapas podem ser fios condutores para que estudantes construam histérias desenvolvendo
o raciocinio geografico e o pensamento espacial e apontam que “Através desse texto ele possibilita ao
leitor uma visdo do que aconteceu, cuja interpretacdo so é possivel porque o leitor também se constitui
de suas proprias experiéncias. Esse texto ndo € a totalidade™ (Freitas; Breda, 2019, p.9)

Portanto, entendemos que ao construir narrativas geograficas, mediadas pelas tecnologias que
se tornaram ubiquas, os alunos podem criar experiéncias mais personalizadas e
contextualizadas, explorando aspectos fisicos, sociais, culturais e ambientais dos lugares
estudados. Sugerimos, portanto, a participagdo ativa dos sujeitos escolares na criacdo e
compartilhamento de conhecimento geografico, incentivando a colaboracéo e a reflexao critica.

Dessa forma, a construcdo de narrativas geograficas por meio das TDICs amplia as
possibilidades de ensino e aprendizagem, proporcionando uma compreensdo mais abrangente
e significativa dos fenbmenos geograficos, a0 mesmo tempo em que promove 0
desenvolvimento de habilidades digitais e geograficas que podem ser experimentadas. Esse
estudo ainda carece de pesquisas e experiéncias futuras, ainda assim, pode ser um caminho para
que a interacdo corpo e espelho resulte em poténcias criadoras para 0 conhecimento sobre o

mundo, por meio dessas proprias experiéncias.

CONSIDERACOES FINAIS
As discutirem a perfomatividade dos corpos, Barad e Haraway, revelam ndo somente o
que eles representam e como interagem, mas ampliam a nossa visdo ao agregar outros

importantes fatores materiais e discursivos, sociais e cientificos, humanos e ndo humanos,
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naturais e culturais. As TDICs, portanto, funcionariam como espelhos dessa realidade material
e agora dados os rompimentos de fronteiras e dualismos, de sujeitos tecnologicos, ou talvez
pos-humanos como propds Santaella.

Se nos contextos ndo escolares essas compreensdes dos mundos permeados pelas
tecnologias digitais, sobretudo as midias mdveis ou ubiquas que nos percorrem para todos
nossos lugares-mundos, nos contextos escolares essa incorporacao torna-se por incrivel que
pareca complexa.

Na educacdo geografica propomos a construcdo de narrativas geograficas em mediadas
por TDICs na compreensdo de como elas produzem, reproduzem e organizam o espaco. Ha
portanto, muitas possibilidades de mapeamentos de midias mdveis, bem como de outras TDICs

que tem sido exploradas nos contextos escolares.
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