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RESUMO

Nesta pesquisa investigamos a metodologia ativa Aprendizagem Baseada em Projetos como modelo de
ensino na disciplina de Geografia no Ensino Médio. Com esse intuito, realizamos uma pesquisa-acao
em salas de aula do 2° ano do EM, onde aplicamos uma atividade utilizando a producéo audiovisual
como artefato da ABPj, na qual os estudantes, a partir de seus percursos urbanos, tiveram a oportunidade
de expressar suas percepgdes da cidade e do urbano. Buscamos ainda, conhecer qual a compreensao de
estudantes e professores sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos e a producdo audiovisual.
Esperamos que esse modelo de ensino estimule os estudantes a participarem de forma mais ativa das
aulas, além de aproximar a Geografia ensinada na sala de aula da que é observada por eles em

Seus percursos urbanos.

Palavras-chave: Ensino geogréfico, aprendizagem ativa, producdo audiovisual, percursos
urbanos.

ABSTRACT

In this research we investigated the active methodology Project-Based Learning as a teaching model in
the Geography subject in High School. With this aim, we carried out action research in 2nd year high
school classrooms, where we applied an activity using audiovisual production as an artifact, in which
students, based on their urban journeys, had the opportunity to express their perceptions of the city and
the urban environment. We also seek to know the understanding of students and teachers about Project
Based Learning and audiovisual production. We hope that this teaching model encourages students to
participate more actively in classes, in addition to bringing the content taught closer to their everyday
experiences.

Keywords: Geographic teaching, urban routes, active learning, audiovisual production.

INTRODUCAO

A Geografia escolar hd muito tempo deixou de ser vista como uma disciplina generalista
e com pouco aprofundamento, na qual os estudantes, para alcancarem éxito nas avaliacdes,
tinham apenas que decorar nomes de paises, suas capitais, populacdo, clima e vegetagdo das
regides, nomes de rios e seus afluentes etc. No contexto atual, para além da memorizacéo, a
Geografia escolar requer principalmente um olhar que possibilite ao estudante uma leitura

critica do espaco geografico a partir de suas vivéncias com o seu lugar.

! Mestrando em Geografia pela Universidade Estadual do Cear4, e-mail: nathanael.junior@aluno.uece.br;
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contetdo ensinado na Geografia com a realidade vivenciada pelos estudantes no contexto
urbano, que possa dialogar com as transformacdes impostas pela modernidade na vida social e
estimule nos estudantes mais responsabilidade no contexto da cultura digital. Nesse sentido,
buscamos, entre as metodologias ativas, um modelo que possibilitasse a integracdo das midias
digitais ao ensino e aprendizagem dos estudantes a partir de seus percursos urbanos.

Entre as metodologias ativas destacamos a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABPj)
— modelo de ensino pautado em acles praticas de aprendizagem por meio de pesquisas e
atividades que envolvam os estudantes em questfes e problemas do mundo real —, a qual,
segundo Aranha (2021) e Schneider (2017), tém se revelado promissora no ensino superior,
sendo muito utilizada principalmente nas areas da saude e da engenharia. Além disso, para
Bender (2014) e Pinho (2020), nos ultimos anos, esse modelo vem sendo cada vez mais
utilizado em escolas da educacdo basica como uma alternativa complementar para um
aprendizado mais ativo.

Ao propormos a producdo audiovisual como artefato® na ABPj, esperamos que 0
estudante direcione seu olhar para a paisagem urbana, para os aspectos que chamem sua
atencdo, os quais séo captados a partir de seus percursos urbanos e que revelam as contradi¢oes
nas relagdes socioespaciais em seu lugar. Para Carlos (2011), conhecer 0 espago urbano nao se
limita a localizar um fendmeno, assim ao realizar uma producgéo audiovisual que revele a cidade
e 0 espaco urbano, os estudantes se deparam com a realidade de seu lugar, para, a partir dai,
compreender melhor a sua participacdo e contribuicdo dentro da logica que orienta a producéo
e reproducéo do espago urbano capitalista.

Ademais, segundo Redoén, Teixeira e Amorin (2022), o olhar a partir dos percursos
urbanos pode ajudar a captar o movimento na cidade, ao estabelecer relacdes que véao além da
mobilidade urbana em direcdo a uma perspectiva que contribui na compreensdo da
fragmentacdo socioespacial (SPOSITO; SPOSITO, 2020). Esse olhar revela detalhes dessa
realidade, visto que estes percursos sdo construidos a partir das limitagcdes e possibilidades

impostas pelo meio urbano aos seus moradores.

Assim, definimos como objetivo geral: Analisar a Aprendizagem Baseada em Projetos

no ensino da cidade com énfase na producdo audiovisual a partir dos percursos urbanos

3 Artefato € o produto realizado pelos estudantes ao final do projeto, pode ser qualquer objeto material que
remeta a ancora. Ele deve ser apresentado como resposta ao problema. Muitas vezes o artefato é apresentado
como um protétipo, uma ferramenta ou um objeto, porém nos ultimos anos tem sido comum os artefatos
envolverem uma producéo artistica, tais como pecas teatrais, poemas e musicas ou produtos digitais como
softwares, websites, podcasts, videos, etc (BENDER, 2014).
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na educacdo e producdo audiovisual na escola; averiguamos as possibilidades da producéo
audiovisual como artefato na Aprendizagem Baseada em Projetos e, por fim, buscamos
compreender o impacto da utilizacdo das midias digitais no ensino da Geografia na perspectiva

dos estudantes envolvidos.

REFERENCIAL TEORICO

Apesar das transformacdes promovidas pelas tecnologias digitais estarem presentes na
maioria das atividades humanas, aprimorando processos, desenvolvendo equipamentos e
modernizando a aparéncia dos ambientes, na maioria das salas de aula da rede publica de
ensino, ainda predominam um design ultrapassado, com modelos tradicionais, atividades
analogicas e conservadoras, com poucos elementos que retratam a evolucdo tecnoldgica
ocorrida nos altimos anos.

Em uma répida comparacdo, é possivel perceber que a principal evolucdo ocorrida
dentro da maioria das salas de aula da rede publica, foi a substituicdo do quadro negro pelo
quadro branco, do giz pelo pincel, da prova mimeografada pela impressa digitalmente. A
disposicdo de carteiras, bird e quadro continua igual a de séculos atras. O professor continua
professando e aplicando provas padronizadas. J& os estudantes, com seus dispositivos maveis,
estdo cada vez mais distantes desse modelo.

Faz-se necessario nesta questdo que o professor abandone a educacdo bancaria,
mecanica, repetidora de conteidos inertes e restrita a sala de aula, para assumir uma postura
critica e libertadora (FREIRE, 2021), que relacione sua a¢do educadora com o espaco cotidiano
dos estudantes, onde os fatos reais que afetam a vida se desenvolvem na rua, no bairro, na
cidade e no mundo (CAVALCANTI, 2022; MOREIRA, 2022).

Assim buscamos nas metodologias ativas um modelo educacional complementar que
contribuisse para melhorar essa realidade. Visto que segundo Bacich e Moran (2018), as
metodologias ativas dizem respeito ao conjunto de modelos, préaticas e estratégias educacionais
gue aproximam os estudantes do centro do processo de ensino e aprendizagem para, a partir
disso, assumirem um papel mais ativo e dindmico que colabore para que eles se tornem mais
independentes e responsaveis. Para Soares, (2021), a0 mesmo tempo solicita que o professor
atue em conjunto com o estudante como mediador do processo, conduzindo as atividades ao
lado deles.

Nesse sentido, espera-se que a ABPj aliada a producdo audiovisual com énfase nos

percursos urbanos possa contribuir na conducdo do processo de ensino e aprendizagem,
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digitais, uma vez que, segundo Aranha (2021), estd fundada em um modelo metodoldgico
voltado a uma proposta de educacdo com foco em estratégias e praticas que trazem para a
educacdo um novo design de sala de aula.

Nesse novo design, o uso dos dispositivos méveis flexibiliza o tempo e amplia os locais
onde o aprendizado formal acontece, criando novas possibilidades ao fazer pedagdgico
(BACICH; MORAN, 2018). Segundo Levy (1996), a virtualizacdo das atividades cria uma
nova abordagem para a ‘“cultura ndmade”, na qual as midias digitais de interagdao social
possibilitam que as relacGes ndo dependam apenas de deslocamentos geograficos e de encontros
presenciais, pois cria novas espacialidades e novas temporalidades.

Nesse mundo conectado, midiatico, virtual e informacional, no qual a tecnologia digital
estd na mdo da maioria dos nossos estudantes, a informacao chega cada vez mais veloz e em
maior quantidade em seus dispositivos moveis conectados a internet. Nessa rede de dados,
comandada pela légica hegeménica do capital, eles sdo influenciados a navegar na direcéo
apontada pela programacdo dos algoritmos, que disponibilizam os conteldos e a
(des)informacao.

Contudo esses mesmos recursos fornecidos pela tecnologia digital e orientados pelo
interesse do capital global, podem conduzir professores e estudantes para uma outra
possibilidade, na qual a utilizacdo da internet e das midias digitais sirvam aos propoésitos de
uma educacao libertadora (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013; MORAN, 2012).

Nesse contexto, ao relacionar a ABPj a producdo audiovisual como atividade de
pesquisa e intermediar essa relagéo, o professor cumpre um papel fundamental, pois ndo apenas
cria a oportunidade para inserir os “expluidos digitais”, mais também, pode orientar 0S
estudantes no uso adequado das midias, contribuindo para que eles desenvolvam a capacidade
de assimilar, interpretar e contextualizar as informacdes.

Além disso, na ABPj os estudantes devem elaborar um artefato que servird para
demostrar os conhecimentos adquiridos e ou comunicar aos demais sobre o tema pesquisado.

Segundo Bender (2014), esses artefatos podem ser um protétipo, um relatério, um manual de

procedimentos, uma madsica, um poema, uma peca teatral, também tem sido muito utilizados
produtos digitais como podcasts, revistas digitais e videos.

Ao adotar a ABPj dentro do plano de ensino, como um modelo de aprendizagem, o
professor assume uma postura de colaborador e orientador dos estudantes. Segundo Bender
(2014), a grande vantagem de se utilizar a ABPj é que ela possibilita ao professor explorar uma

diversidade de estratégias de aprendizagem ativa que, ao longo do projeto, véo desenvolver nos
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problemas reais, aumentando o engajamento na disciplina e melhorando o desempenho
académico.

Segundo Soares (2021), a ABPj é uma OGtima oportunidade de integrar outras
metodologias ativas como grupos cooperativos e ABPb. Podendo ser implementada com a
utilizacdo do ensino hibrido. Além disso, a experiéncia de produgdo autoral, em que 0s
estudantes podem expressar suas individualidades, criatividades e autonomia, restitui neles a
liberdade para aprender. Ao atuar de forma ativa o estudante traz a ideias de um espectador
emancipado (RANCIERRE, 2012).

Partindo da possibilidade de associar a producdo audiovisual como artefato na ABPj,
percebemos que na observacdo dos percursos urbanos para apropriacdo dos conteldos
geograficos, os estudantes podem fazer uso da linguagem das midias, para unirem o mundo real
e o virtual, além de, ampliarem as condi¢es que favorecam a reflexdo sobre o pensamento
geogréfico e os problemas vividos por eles, em sua rua, em seu bairro e em sua cidade.

Ao selecionar as paisagens que revelam a cidade e o espa¢o urbano, os estudantes se
deparam com a realidade de seu lugar, para, a partir dai, compreender melhor a sua participacédo
e contribuicdo dentro da ldgica que orienta a producdo e reproducdo do espagco urbano
capitalista. Visto que para Carlos (2011, p. 86) conhecer o espaco urbano ndo se limita a

localizar um fenémeno:

O espaco geografico é um produto histérico e social onde 0 homem ndo se relaciona
simplesmente com a natureza, mas a partir dela, pelo processo de trabalho, apropria-
se da natureza transformando-a em produto seu, como condi¢do do processo de
reproducdo da sociedade. Assim o espa¢o coloca a dimensdo da histéria de como o
homem, ao produzir sua existéncia, produz um espaco enquanto processo de criagao
da vida humana em todas as suas dimensdes.

Nessa perspectiva, conhecer a realidade da cidade vai além de observar as estruturas
concretas do que existe. Mas demanda um olhar critico da paisagem urbana, para perceber
também as estruturas abstratas que estdo presentes na dimensédo social, cultural, econdmica,
politica e ambiental, que se impGe e se manifestam hoje, dentro de um contexto historico que

as desencadearam. Como coloca Moraes (1999, p. 126).

O caminho da geografia critica € a busca da superagdo das desigualdades, pois a
histéria do capitalismo leva a seletividade, estabelece uma diviséo territorial e social
do trabalho, diferencia e privilegia lugares. Para os “gedgrafos criticos” ¢ tal processo
que deve ser objeto de preocupacdo na leitura do mundo, feita pela geografia.
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urbano sdo resultado da agéo intencional de agentes que, possibilitam a producéo e reproducao
do espaco urbano, e com ele todas as contradi¢Ges da cidade.

Segundo Callai (2010, p. 81), o estudo da cidade traz vantagens para os estudantes, pois
cria “condig¢des de reconhecer-se como cidaddo em uma realidade que é a da sua vida concreta,
apropriando-se das informagdes e compreendendo como se ddo as relagBes sociais e a
constru¢do do espago”. Ao mesmo tempo amplia a possibilidade de aprendizagem, pois ao
utilizar os percursos urbanos para produzir um audiovisual sobre algo que é vivenciado em seu
cotidiano, o estudante tem uma melhor condicdo para reconhecer os contetdos geogréaficos e
tornar o aprendizado mais significante (SOARES, 2021).

Além disso, a paisagem, enquanto categoria de analise geografica, pode ser utilizada
para apreensdo da cidade, pois mesmo que na reproducdo do audiovisual sejam eliminadas
algumas das percepcdes dos sentidos, como tato e olfato, durante o processo de producéo, essas
percepcOes estdo presentes e afetam os estudantes e suas escolhas.

Outra categoria que pode ser utilizada é a de lugar, pois a porcao do espaco retratada no
audiovisual, € onde o estudante vive suas relagdes cotidianas, desenvolve pelo lugar um vinculo
afetivo, dotado de significados e sentimentos. E percorrendo esse espago de vivéncia que, a
partir do seu préprio olhar, esse lugar é revelado e ganha novos valores e possibilidades.

Para Cavalcanti (2021) o conceito de lugar precisa estar sempre presente como
referéncia na mediacdo do ensino da geografia, colocando o estudante no centro do objeto de
estudo, para que a partir de suas relacGes com o lugar, possa apreender a Geografia. Segundo
Callai (2005, p. 234), "um lugar é sempre cheio de historia e expressa/mostra o resultado das
relacfes que se estabelecem entre as pessoas, 0s grupos e também das relacfes entre eles e a

natureza". Freire (2011, p. 31) propde uma forma de utilizar essas relacdes ao questionar:

Por que nédo aproveitar a experiéncia que tém os alunos de viver em areas da cidade
descuidadas pelo poder publico para discutir, por exemplo, a poluigéo dos riachos e
dos corregos e os baixos niveis de bem-estar das populagdes, os lixdes e 0s riscos que
oferecem a salde das gentes. Por que ndo ha lixdes no coragdo dos bairros mais ricos
e mesmo puramente remediados dos centros urbanos?

A partir de suas experiencias, 0 estudante, através da camera do seu celular, vai
direcionar o olhar para a paisagem urbana, para, a partir do seu lugar, conhecer melhor a cidade,
suas particularidades e contradicGes e entender as condi¢fes historicas e sociais de sua
produgdo. Para Moreira (2012), a ideia de utilizar o olhar na observacdo do espaco vivido,

contribui na compreensdo ampla das virtudes e problemas presentes nesse espago. Contudo esse
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Para o autor, este fato pode distorcer a realidade do objeto estudado.

Para Cavalcanti (2021, p. 18), “quando se ensina Geografia, esta-se ensinando um modo
de pensar, estd-se ensinando a compreender a realidade em que se vive”. Assim, ao sistematizar
o conteldo da disciplina, fazendo a correlacdo com as observacgdes e experiencias do estudante,
a ABP] cria possibilidades para se ensinar a geografia em articulacdo com os percursos urbanos
estudantis.

Para Carlos (2011), as experiéncias vivenciadas nesses percursos urbanos podem
contribuir na apreensao de temas relevantes para a formacao dos estudantes, pois ao direcionar
o olhar para a paisagem urbana, os contrastes das diferengas sdo evidenciados em varias
dimensGes de suas vidas, entre elas, a social, a econémica, a politica, a ambiental, a emocional
e a cultural.

Além disso, segundo Pereira (2006), ao fazer uso dos percursos urbanos, os estudantes
passam a olhar a cidade por perspectivas diferentes. Essa acdo contribui para que o estudante
se veja como cidaddo de um lugar no mundo, a medida que permitem o caminhar pela cidade,
com um olhar intencional e critico, observando as estruturas concretas e as relacOes
socioespaciais. Esse € um exercicio essencial para a apreensdo da cidade e seus aspectos
geogréficos.

Nesse sentido, a metodologia ABPj somada a utilizacdo da producédo audiovisual é uma
forma eficaz de aproximar os contetdos ministrados em sala de aula, aos aspectos observados
pelos estudantes em seus percursos urbanos. Visto que nela o estudante vai utilizar de um olhar
curioso sobre o objeto de estudo da Geografia, para a partir dai, apreender sua propria percepcao
do lugar em que vive.

Por ser uma producdo artistica autoral, a producdo de audiovisual tem estimulado nos
estudantes o desenvolvimento de habilidades que contribuem na sua formacéo cidada, além de
despertar sua criatividade, confianga e autonomia (Medeiros, 2017). Por essa razdo vem
crescendo a utilizacdo desse recurso educacional como estratégia no processo de ensino e
aprendizagem.

A Geografia, por estar inserida na pratica socioespacial, estabelece uma proximidade
entre a espacialidade vivida pelos estudantes e a disciplina. Isso possibilita ao professor
experimentar e efetivar diferentes estratégias, que colaborem na realizacdo de praticas
educativas complementares e que ajude o estudante a focar seu olhar para compreender 0 espaco

urbano e suas contradices.
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de Geografia, o estudante tem a oportunidade de compreender diversos aspectos da cidade
relacionados com sua propria vida. Esse movimento pode contribuir para que o estudante possa
se apropriar e utilizar das estruturas existentes e na construcao de novas relagdes com o espaco
geogréfico e sua espacialidade.

Ao se apropriar da producdo de midias, espera-se que os estudantes também consigam
fazer uma leitura critica das informacdes disponiveis nas diferentes midias. Para filtrar e buscar

informacdes seguras e confiaveis de forma consciente e autbnoma.

METODOLOGIA

Na busca de alcancar os objetivos desta pesquisa, optamos por eleger um suporte
metodoldgico delineado a partir da leitura e analise de uma bibliografia diversificada sobre o
tema, e por uma investigacdo e analise de resultados alcangados nas a¢des propostas, que foram
realizadas com estudantes matriculados em escola da rede publica estadual de Ensino Regular
e frequentando o Ensino Médio, os quais tiveram sua participacdo vinculada ao consentimento
dos responsaveis.

Além disso, todos os envolvidos na pesquisa tem garantidos o anonimato, respeitando a
privacidade dos dados e das imagens. Esta pesquisa € parte da dissertacdo de mestrado do autor,
esta vinculada ao Programa de P6s-graduagdo em Geografia da Universidade Estadual do Ceara
(UECE) e foi aprovada pelo Comité de Etica e Pesquisa (CEP), conforme parecer: 6.074.626,
tendo sido considerado adequado para realizacdo da pesquisa.

Para realizarmos a pesquisa-ac¢ao, optamos por escolher duas salas de aula do 2° ano da
disciplina de Geografia, uma na Escola de Ensino Médio Dra. Aldaci Barbosa, localizada no
bairro Jangurussu e outra na Escola de Ensino Fundamental e Médio Constanca Tavora,
localizada no bairro Cajazeiras, ambas em Fortaleza/CE (figura 1). Dessa forma foi possivel
realizarmos uma analise comparativa.

A EEM Dra. Aldaci Barbosa, atende a 1.327 alunos residentes nos bairros Jangurussu e
Conjunto Palmeiras. A sala de aula escolhida foi 0 2° ano C, que é composta por 31 meninos e

16 meninas com idades entre 16 e 19 anos.

Segundo Araujo e Lima (2022), hoje com uma populacdo de 55.565 habitantes
distribuidos em uma area de 8 km?, 0 bairro Jangurussu surgiu no inicio dos anos 1990 por meio
de politicas publicas federais de habitagdo. Com densidade demogréfica de 6.945 hab/km? e

IDH de 0,172. O bairro possui 16.833 inscri¢des residenciais e 1.444 inscri¢cbes comerciais.
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Figura 1: Localizacdo das escolas EEM Dra. Aldaci Barbosa e EEFM Constanca Tavora
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Fonte: Instituto de Planejamento de Fortaleza (adaptado pelo autor da pesquisa)

Localizada no bairro Cajazeiras, a EEFM Constanca Tavora, atende a 262 alunos. A

sala de aula escolhida para a pesquisa-acdo foi 0 2° ano B, composta por 20 meninas e 13

meninos com idades entre 16 e 19 anos. O bairro conta, atualmente, com 14.478 habitantes

distribuidos em 3,4 km?, resultando em uma densidade demogréfica de 4.258 hab/km2.

Na proposta apresentada na sala de aula, os estudantes foram desafiados a

desenvolverem um projeto que fizesse a ligacao entre teoria e pratica, articulando o conteido

estudado na sala de aula e uma situacdo ou problema observado por ele a partir de seus percursos

urbanos. O desenvolvimento da proposta metodologica Aprendizagem Baseada em Projetos foi

organizada em seis passos (figura — 2).
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Figura 2: Proposta de atividade de producéo audiovisual

1° Passo. Planejar a aula _
Construir um plano de aula que relacione o

~ Nivelar a turma
Ministrar minicurso de producdo de videos e

conteudo ao cotidiano dos estudantes com
énfase nos percursos urbanos.

oficina de produgédo de videos. Apresentar uma
ancora.

Analisar os resultado
Refletir  sobre  os  resultados

alcancgados, corrigir erros e ajustar o
plano de aula.

Exibir os videos
Organizar o local para exibigdo dos videos,
esclarecer os critérios de avaliagéo e fornecer as
fichas de avaliagdo.

Organizar as equipes
Distribuir as temas, fornecer o
percurso das acdes e comandar as
acoes e dar suporte.

Acompanhar a produgo
Solicitar as equipes que informem o
andamento da atividade. Direcionar as agoes,
corrigir desvios e indicar alternativas.

Producgao
Audiovisual

Fonte: elaborado pelo autor da pesquisa.

No primeiro passo, realizamos encontros com os professores da disciplina, a fim de
alinharmos os objetivos do plano de aula com a metodologia. Esse plano de aula é essencial
para relacionar o conteddo programado com um projeto que esteja vinculado a producéo
audiovisual adequada, visando a aprendizagem do estudante a partir do seu lugar de vivéncia e
de suas experiéncias e habilidades.

O segundo passo foi a instrumentalizacdo dos estudantes. Como os estudantes foram os
protagonistas na conducdo da atividade, foi essencial realizar a capacitacdo destes para nivelar
0 conhecimento de toda a turma sobre a producdo de video. Para tal fim, ministramos um
minicurso de producéo audiovisual, no qual foram abordadas as etapas para producéo de video
e orientacOes basicas de enquadramento, iluminacdo, som e edicéo.

Aqui fica evidente a necessidade de serem desenvolvidas competéncias que permitam
aos professores dominarem minimamente este recurso pedagdgico. Nessa etapa, indicamos
alguns sites* e canais do youtube®, nos quais os estudantes puderam adquirir nogdes mais
aprofundadas sobre a producao de video estudantil, equipamentos e software de edicéo.

O terceiro passo € destinado a preparacdo das equipes, que devem ser compostas de
cinco até 10 componentes. Os temas e cronogramas sdo fornecidos com as respectivas
orientacdes e instrucdes para a producdo do video (Apéndice 1). Apds a apresentacdo da

proposta, exibimos um video que servira como ancora® para o projeto, depois verificamos se 0s

4 https://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/

5 https://www.youtube.com/@MichaelOliveira

® Na ABPj a ancora é um elemento que serve para ajudar a impedir que os estudantes fiquem a deriva, sem rumo.
Ela fornece um modelo ou base fundamentada, na qual o projeto deve ser inspirado, colocando a acdo dos
estudantes em um contexto histdrico e geografico. A dncora pode ser um artigo, uma manchete de jornal, um
video ou acontecimento local (BENDER, 2014).
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video que pretende realizar (documentario, telejornal, clip musical, dramatiza¢do, animacao
etc.).

Nesse processo, partindo de temas especificos da geografia urbana, criamos uma nuvem
de palavras com sugestdes dos estudantes sobre os temas mais relevantes para serem
pesquisados. Ao escolher o tema do projeto, o estudante deve ter como ponto de partida uma
demanda ou problema local, nessa abordagem o objetivo final é que o estudante apresente como
artefato uma producdo audiovisual. A preocupacao aqui ndo deve ser com a qualidade do video,
ndo se espera uma producdo “hollywoodiana”, mas sim que os estudantes demonstrem seus
conhecimentos e opinides sobre os temas pesquisados.

O tempo de implementacdo pode ser curto de uma ou trés semanas, quando for um
assunto especifico da disciplina, ou mais longo de dois a seis meses para temas transversais que
envolvam outras disciplinas (BACICH; MORAN, 2018). Durante o desenvolvimento do
projeto, outros modelos podem ser utilizados em conjunto ao ABPj, como Sala de Aula
Invertida, Aprendizagem em Pares, ABPD etc.

O acompanhamento da producéo é realizado no quarto passo da metodologia. Com o
intuito de dar suporte ao estudante, foi elaborada uma ficha de acompanhamento (Apéndice 2)
contendo as atribuicdes de cada componente da equipe, um roteiro resumido e um check list
dos materiais utilizados. Além disso, o professor deve reservar um horario para orientar cada
equipe. O foco neste passo foi acompanhar o desenvolvimento dos trabalhos, corrigir os desvios
e apontar solucdes para as dificuldades enfrentadas pelas equipes.

O quinto passo € 0 momento da exibicdo dos videos produzidos pelas equipes. Essa
exibicdo deve ser realizada em um local da escola apropriado, com equipamentos e softwares
para a apresentacdo. Previamente as apresentacGes ocorrem um momento de esclarecimento
dos critérios de avaliacdo. Para esse fim, foi fornecido aos estudantes a ficha de avaliacdo dos
videos (Apéndice 3), nela os estudantes avaliam os videos conforme os critérios especificos.
Este momento foi essencial para materializar o protagonismo do estudante, fazendo com que

fossem evidenciadas as suas habilidades técnicas e artisticas e seu aprendizado.

O ultimo passo ganha relevancia pois nele refletimos sobre os resultados da atividade
e analisamos cada passo a fim de corrigir e ajustar o plano de aula, tendo sempre como objetivo
suleador atingir como resultado uma metodologia que possa conduzir o estudante a construgédo
e a apropriacdo de competéncias socioemocionais e cognitivas tanto de andlise, como de acéo

sobre os diversos aspectos da vida em sociedade.
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questionario de pesquisa, a fim de conhecer a percepgdo de estudantes sobre a ABPj e a

Producdo audiovisual.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No momento da apresentacdo da proposta do projeto para as turmas, observamos que 0s
estudantes demostraram total interesse em participar da atividade, alguns deles revelaram ter
conhecimento em producao e edicdo de videos e outros mostraram-se animados em produzir
um video. Também durante a ministragdo do minicurso de producédo audiovisual, a maioria dos
estudantes participou ativamente e demonstrou entusiasmo e curiosidade.

Contudo, no decorrer da parte pratica da atividade, muitas equipes relataram
dificuldades em implementar as acdes planejadas no roteiro. A falta de familiaridade e
conhecimento da metodologia, além da inseguranca em manusear o celular em espacos
publicos, foram relatados como justificativa para o atraso e desisténcias. Foi necessario varias
intervencdes e mediacbes no sentido de orientar as a¢fes e organizar as ideias. Apesar disso,
dos 68 estudantes frequentando as duas turmas, apenas 38 concluiram a atividade. Ao final, das
16 equipes formadas inicialmente, nove produziram videos (Quadro 1).

Quadro 1 — Videos apresentados pelos estudantes.

Titulo Escola Género Tematica Duracdo | Membros
A poluigdo no centro de anstanga Documentario | Poluigdo 02:59 3
fortaleza Tavora
Aprese_:ntando 0 bairro Aldaci Documentario | Infraestrutura 03:06 3
Palmeiras Barbosa
Aldaci o . .
Fortaleza estrelar Animacdo Turismo 01:16 1
Barbosa
Lixo urbano anstanga Documentario | Poluigdo 03:48 5
Tavora
Praca do Lago Azul: Constanga . - .
acessivel ou nio? Tavora Telejornal Acessibilidade 05:29 6
Prob]emas na Educagdo Aldaci Entrevista Educacao 11:20 5
Brasileira Barbosa
Projeto escuso: a realidade Aldaci Ficcao Des_lgualda_des 16:06 8
oculta Barbosa socioespacial
Quel_madas em terrenos anstanga Documentario | Poluigdo 03:27 6
baldios Tavora
Se!am bem-vindos a0 meu Aldaci Documentario | Infraestrutura 03:01 1
bairro Barbosa

Fonte: Elaborado pelo autor da pesquisa.
Em todas as produgdes audiovisuais realizadas ficam evidentes os aspectos urbanos e as

dimens@es sociais, ambientais e politicas. O tema central em “A poluicdo no centro de
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Dréjtﬁe%éﬁiné a questdo do lixo urbano, mas também revela outros aspectos da vida urbana. A
equipe utilizou do improviso e criatividade para criar um roteiro ao longo do percurso que um
dos estudantes faz diariamente do trabalho para casa. Os cenarios por onde a camera passeia
sdo as ruas do centro de Fortaleza e duas das principais avenidas de acesso ao centro. No video
os estudantes desenvolvem uma narrativa auténtica, simples e divertida, focada no problema do
descarte inadequado de lixo, que em algumas cenas € descrito como “um monte Evereste de
lixo”. Contudo, para além da questdo central, na abordagem do cotidiano, a partir de seu
percurso urbano, as paisagens vao revelando outros problemas encontrados nos centros
urbanos, tais como: a mobilidade urbana, os moradores de rua, a pobreza, a poluigéo dos cursos
de 4agua etc.

No video “Apresentando o bairro Palmeiras™® é apresentado o percurso realizado da
escola para residéncia. As imagens e audios foram gravadas de forma simultaneas, apresentam
poucos cortes e edi¢cdo. Ao longo do percurso urbano, eles exibem as ruas do bairro que estdo
sendo asfaltadas. Eles optaram por utilizar uma linguagem informal e improvisada, em um
dialogo direto, auténtico e criativo, no qual eles enfatizam equipamentos publicos como escolas,
creches, areninha e o Centro Social Urbano (CSU). Também destacam alguns comércios locais.
Nas paisagens urbanas selecionadas, fica evidente a intengcdo de apresentar aspectos “mais
interessantes” do bairro, o que demonstra um certo orgulho de seu lugar de vivéncia. Em termos
geogréficos € destacado a mobilidade urbana e os espacos de educacdo, cultura e lazer.

Ja o video “Fortaleza estrelar® constréi uma narrativa entre um visitante extraterrestre
que veio conhecer a cidade de Fortaleza e dois moradores locais, que sdo personificados por
icones de um time de futebol local e de uma fabrica de biscoitos, ambos possuem 0 mesmo
nome da cidade. De forma bem original e criativa, 0os personagens fazem um percurso por
pontos turisticos e encerram a historia indo conhecer o bairro Messejana. Apesar de rapidas
imagens e uma narrativa resumida, o video revela os espacos belos da cidade, ressaltando sua
vocagdo turistica.

O Video “lixo urbano”® parte da problematica do lixo urbano para advertir sobre o
descarte inadequado do lixo no bairro. A equipe utilizou um recorte do video “O segredo do
lixo” do canal Nostalgia Animado no youtube e inseriu registros fotograficos de algumas

paisagens ao longo do percurso da escola para casa, onde eles identificaram o descarte

7 https://youtu.be/QdeBliwKddY
8 https://youtu.be/GL8M8DIXTFQ
% https://youtu.be/0Z871aUDikk

10 https://youtu.be/Y D-NbfA25X0




XV
ENAN
PECE

ENCONTRO NACIONAL DE
POS-GRADUACAO E . . ~ ..
resquiagiegadaindo lixo. Apesar do esforco da equipe, faltou na producgdo autenticidade e

criatividade.

O audiovisual “Praca do Lago Azul: acessivel ou nd0?”!! simula a dindmica de um
telejornal local. Contudo, na encenacdo da reportagem foi apresentado um problema real de
acessibilidade na praga do bairro. As imagens do video trazem tomadas e enquadramentos que
destacam um cenario de abandono e destruicdo, além de revelar o descaso com 0 espaco
publico. Utilizando recursos graficos, os estudantes apresentam o resultado de uma pesquisa
realizada com moradores do bairro e exibem uma entrevista com uma Pessoa com Deficiéncia
(PcD). A sequéncia dindmica, divertida e criativa empregadas na conducéo do video, contribui
para cativar o espectador e despertar sua atencao para os aspecto geograficos apresentados na
producdo, tais como: acessibilidade, mobilidade e espacos de lazer.

O tema abordado em “Problemas na Educacdo Brasileira”!? ¢ a educagio, nele os
estudantes utilizaram de entrevista com um professor da escola para responder a algumas
questbes. O video € conduzido em um Unico plano, com poucos cortes, onde sdo exibidos
imagens da escola relacionadas as falas. A dindmica da entrevista descontraida, porém, bem
conduzida. Algumas interferéncias que acontecem durante a filmagem sdo utilizadas para dar
um aspecto descontraido e bem-humorado, contribuindo para divertir o expectador.

Na obra de ficgdo “Projeto escuso: a realidade oculta”®® os estudantes discutiram de
maneira critica as desigualdades socioespaciais presentes na cidade de Fortaleza. A linguagem
dindmica como as paisagens sdo reveladas nas imagens, remetem a duas realidades opostas e
conflitantes. As interferéncias que acompanham o video, inseridas de forma intencional,
provocam inquietagdo no expectador e anunciam a existéncia de “algo errado”. A entonagéo
das narrativas também contribui para dramatizar a histdria. Apesar de ficcional a producéo
retrata aspectos reais da vida dos estudantes, assim a Geografia é exposta pelo olhar de quem
vive e percebe 0s contrastes existentes no espago urbano, tanto nas estruturas concretas das
coisas, quanto na questdo da vulnerabilidade social e econémica.

Em “Queimadas em terrenos baldios”** foi apresentado os riscos que representam as
queimadas em terrenos baldios. Ao longo da producdo os estudante se revezaram trazendo
informagdes relevantes sobre as consequéncias & salde e ao meio ambiente, além dos aspectos

legais e noc¢Oes importantes para prevenir esse problema. O video utilizou imagens estaticas

11 https://youtu.be/-rlgRvwWmVc

12 https://www.youtube.com/watch?v=BG8a_YIPtrY

13 https://www.youtube.com/watch?v=HIk0-F3aoPg&t=42s
14 https://lyoutu.be/RDEWsBG8pyg
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compreensivel. A narrativa é clara e abrangente, além de apresentar um conjunto de ideias uteis
e de fatos que estdo presentes na vida urbana.

Em “Sejam bem-vindos ao meu bairro”*® O estudante traz uma narrativa por meio de
palavras e imagens que evidenciam seu ponto de vista sobre o lugar, os recortes das paisagens
escolhidas para compor a producéo, revelam aspectos da mobilidade urbana, da acessibilidade
e da economia local. No relato escrito o estudante destaca sua perspectiva sobre os espacos
vivenciados em seus percursos diarios. Na maioria das vezes € ressaltado os aspectos positivos.

Os resultados levantados nos questionarios aplicados junto aos estudantes indicaram que
a maioria da turma classificou a metodologia como “boa” ou “muito boa”. Diversos estudantes
relataram que a atividade foi divertida e interessante, também ficou evidente a contribuicdo para
desenvolver habilidades socioemocionais.

Outro resultado relevante é que segundo os estudantes a maioria dos professores das
duas turmas ndo utiliza a ABPj nem a producdo audiovisual em suas praticas pedagdgicas
(figura 3). Esse fato pode ter contribuido para dificultar e ou mesmo inviabilizar a realizacéo
da atividade por parte de algumas equipes. Outra constatacdo revelada pelos estudantes é que a
maioria dos professores raramente utilizam recursos educacionais digitais nas aulas.

Figura 3 — utilizacao da producédo audiovisual pelos professores da escola.

Como voceé classifica o uso da produgao de videos estudantis nas praticas pedagdgicas
desenvolvidas pelos professores da sua escola?

@ E bastante utilizada por todos os
professores da escola

@ E utilizada pela maioria dos professores
da escola

) Raramente é utilizada pelos professores

‘
52 9% da escola
@ Na3o é utilizada pelos professores da
escola

Fonte: Elaborado pelo autor da pesquisa.

No quadro 2, destacamos alguns comentarios que retratam 0s principais pontos
negativos e positivos relatados pelos estudantes na conducgéo da atividade. Na fala apresentada

pelos estudantes, percebemos a importancia em incluir essa atividade no repertério de

15 https://lyoutu.be/bkm-tdi3hS0

<
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demonstram prazer e satisfagdo em aprender de forma ativa, utilizando a ABPj e a producdo
audiovisual para expressar suas visdes de mundo. Além disso, algumas dificuldades com
socializacdo, timidez e trabalhar em equipe, podem ser beneficiadas por esta metodologia.

Quadro 2 — Pontos positivos e negativos da atividade relatados pelos estudantes.

Pontos positivos Pontos negativos \
“Atividade muito boa para a pessoa se “Na edicdo foram muitas dificuldades”
desenvolver socialmente”
“Achei uma 6tima forma de aprendizagem sobre = “dificuldade para encontrar um espacgo urbano

os contetidos ou temas escolhidos” para desenvolver o tema abordado no video”

“Gostei bastante dessa atividade, foi algo “S6 de me comunicar, por causa da vergonha”

diferente e bastante divertido”

“Foi bom sair da sala e praticar” “dificuldade de organizacdo da equipe e pouca
ajuda na hora de fazer”

“E uma forma diferenciada e divertida de “Nao tenho criatividade muito menos sou

aprender” sociavel”

“foi bom pra estimular a criatividade e “risco de ser assaltado”

independéncia para aprender sobre a nossa

sociedade”

Fonte: Elaborado pelo autor da pesquisa.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo dessa pesquisa percebemos que é possivel utilizar a midia digital no
planejamento de aulas mais criativas e inovadoras, incentivando o estudante a participar
ativamente do processo de ensino e aprendizagem e melhorar os resultados pedagdgicos.

Nesse sentido, a ABPj aliada a producédo audiovisual € uma metodologia viavel, visto
que, os estudantes tiveram a oportunidade de reforcar a criatividade, colaboracéo, trabalho em
equipe, 0 pensamento critico e a resiliéncia. Segundo Soares (2021, p. 101), a ABPj se constitui
em um “espaco de autoria em que cada aluno pode exprimir sua individualidade, suas producdes
e criatividade”. Também concedeu aos estudantes a oportunidade de desenvolver o dominio
dos temas abordados em sala de aula, além de fortalecer as habilidades e competéncias
socioemocionais.

Ao analisarmos os resultados da ABPj nas turmas, percebemos que essa metodologia

pode ter éxito, pois entre as produgdes audiovisuais apresentadas, observamos muito potencial

criativo, tanto pelas formas como os temas foram investigados através do video, quanto pela
diversidade de estilos e géneros apresentados, pois ficou evidente a autonomia, a originalidade
e 0 protagonismo dos estudantes, além da habilidade em resolver problemas e encontrar

solucdes e, principalmente, identificamos em todos os videos uma conexdo com a Geografia.
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planejamento de aulas mais criativas e inovadoras, incentivando os estudantes a participarem
proativamente do processo de ensino e aprendizagem e melhorar os resultados pedagogicos.

Assim, concluimos que a metodologia adotada contribuiu na formacéo dos estudantes,
pois, possibilitou a eles uma leitura critica do meio e a expressdo de suas opiniGes a esse
respeito, bem como, a incluséo social e digital dos estudantes.

Ademais, foi possivel ao estudante direcionar suas agdes na construcdo de sua propria
historia. Ao mesmo tempo, desenvolveu nele o0 pensamento critico, além de propiciar elementos
para a compreensdo das relacGes existentes, entre a geografia ensinada na sala de aula e a
vivenciada em seus percursos urbanos.

Ao professor deu a oportunidade de assumir uma postura de mediador/orientador,
provocando e criando situac@es, nas quais sua praxis contribuiu para que o estudante adquirisse
consciéncia da importancia do uso correto das midias digitais dentro e fora da sala de aula.

Percebemos ainda, uma caréncia de producdes cientificas abordando esse tema. Sendo
necessario um aprofundamento para embasar e estimular o uso da ABPj e da Producéo

audiovisual no ensino da geografia.
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Apéndice 1: Instrugdes para producédo do video.

-‘ Vamos fazer um Filme?
2 \\
& qudante LS A\ “Um celular na mdo e a Geografia na cabeca...”

jular..-
CEA‘;E‘D! Glauber Rocha (adaptado)

DESCRICAO DA ATIVIDADE: As equipes deveriio produzir um video sobre o tema escolhido. O video
deve ter de 6 a 15 minutos de duragédo e conter as seguintes etapas:

a) Abertura: Exibir o Titulo do video, nome da escola, disciplina, nomes dos atores... (seja criativo!) — Deve
ter efeitos especiais. (entre 15 e 30 segundos).

b) Introdugiio: Apresentar os assuntos que serdo exibidos no video. Seja sucinto, desperte a curiosidade dos
telespectadores para os pontos principais do video (entre 30 e 90 segundos).

c) Desenvolvimento: Apresentar o assunto por topicos, colocar efeito de transigdo entre os topicos. Usar
graficos, esquemas e imagens que retratem os assuntos que serdo expostos no video. (entre 180 e 360
segundos).

d) Conclusio: A equipe deve comentar o que foi mostrado e chamar a aten¢do dos espectadores para a
importincia do tema (entre 60 ¢ 180 segundos).

e) Encerramento. Apresentar os créditos: nome dos integrantes da equipe, quem participou de cada etapa,
recursos utilizados, e nome e intérprete da musica utilizada. dudio ou recorte de videos, agradecimentos,
erros de gravagdo... (entre 30 e 90 segundos).

AVALIACAO: Sera fornecido aos alunos a ficha de avaliagdo dos videos, nela os alunos avaliam os videos
conforme os critérios especificos, atribuindo uma pontuagio para cada item avaliado. O video que receber
a maior pontuagdo recebera um ponto extra.

ATENCAO: O video deve ter um audio de fundo, escolha uma musica que combine com o tema do video.
Esta musica tem que aparecer (obrigatoriamente) em todas as etapas do video. Durante as falas (narragio)
a musica de fundo deve ser baixa para ndo atrapalhar. As falas devem ser legendadas para possibilitar
acessibilidade. Sempre que necessario insira caracteres especiais (setas, circulos...) para destacar pontos
importantes. O video pode ser apresentado na forma de novela, animagdo, telejornal, documentério... O
video deve ser salvo em formato apropriado para poder ser exibido para a turma. Definida a data de
apresentacio, todas as equipes apresentardo na mesma data, equipes que ndo apresentarem o video nesta
data poderio postar o video em plataforma que possibilite a visualizagio pela turma posteriormente.

O programa Na’zaria seri nosso modelo: https:/www.voutube.com/watch?v=8mclFCUAqvo

IMPORTANTE: Teste o video antes (e de preferéncia em mais de um computador). No momento da exibicéo
sera solicitado o video, caso o video ndo abra ou apresente falhas a equipe niio concorrera a pontuagio extra.
Para aprender como criar seu video veja os tutoriais e videos nos links a seguir:

e https://’www.youtube.com/watch?v=c-6hCK-hXh8&t=1191s
e hittps://www.youtube.com/watch?v=GJ03 XP1k34

e hitps://www.youtube.com/watch?v=edLl_-6sj1U

e https://'www.youtube.com/watch?v=hDp350fAbmo

ASSUNTO: A Cidade e o Urbano.

TEMAS:
e Habitagdo e moradia; e Emprego e renda;
¢ Redes de Educagio bésica e Profissional; e Saneamento basico;
e Redes de sa(de e assisténcia social; e Lixo e coleta seletiva;
e Redes economicas local e global; e Poluigiio da agua e do ar;
* Mobilidade e acessibilidade; * Qualidade de vidas e bem-estar

e Cultura e Lazer;

Fonte: Elaborado pelo autor da pesquisa.
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Apéndice 2: Ficha de acompanhamento.

TRABALHO EM GRUPO:  Produgdo Audiovisual

DICIPLINA: Geografia

PROFESSOR: Jecson/NathanTURMA:

22anoC

ASSUNTO:

ALUNOS:

TEMA:

GENERO DO FILME:

PLANEJAMENTO

ATIVIDADE

RESPONSAVEL

DETALHAMENTO

PRODUTOR

DIRETOR

ROTEIRISTA

OP. CAMERA

OP. SOM

OP. ILUMINAGAO

EDIGAO

FIGURINO

CENARIO

EQUIPAMENTOS

O Camera
0O Microfone
a Tripé

O Tripé

CHECK LIST DOS EQUIPAMENTOS:

O Fita adesiva
O Refletores
O Estensdo
O Estensdo

O Adaptadores

O Claquete

m]

o

Ooooao

Fonte: Elaborado pelo autor da pesquisa.

Apéndice 3: Ficha de avaliacéo.

FICHA DE AVALIACAO

Filme

Critérios de avaliacdo

Abertura

Legendas

Efeitos

Contetdos

Imagens

audios

Créditos

Total

Fonte: Elaborado pelo autor da pesquisa.




