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RESUMO

O relato aborda as experiéncias do subprojeto de lingua inglesa, vinculado ao Programa Institucional
de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), e realizado entre o Centro Universitario do Distrito Federal
(UDF) e a escola-campo Centro de Ensino Fundamental 05 de Brasilia (CEF 05), com turmas do 8°
ano no primeiro semestre de 2025. Intenciona-se analisar o potencial pedagédgico de tecnologias
digitais, estratégias de gamificagdo e temas socialmente relevantes no ensino de vocabulério em lingua
inglesa. O relato fundamenta-se em teorias sobre a expansdo gradual do léxico, o uso pedagdgico das
tecnologias digitais e a gamificacdo critica para a analise de materiais didaticos criados pelas autoras e
de seus usos em sala de aula. Schmitt (2000) e Silvestre e Voltareli (2024) defendem a centralidade do
vocabulario nas aulas de inglés, seja ao discutir a aplicacdo intencional de estratégias cognitivas e de
memoria, seja ao destacar a importancia desse eixo em contextos publicos, nos quais o contato
extraclasse com a lingua inglesa é frequentemente limitado. Acerca das tecnologias digitais, Moran
(2015), Monteiro (2020) e Matte, Liska e Gomes (2022) defendem o seu uso amparado pelos objetivos
pedagdgicos para o engajamento dos estudantes, bem como a viabilidade da eficacia dos jogos ltidico-
didaticos no ensino de vocabuléario e a oportunizagdo de uma gamificacdo critica, centrada em praticas
autorais, cultura maker e tematicas sociais. As praticas relatadas alinham-se a Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2018), que concebe a linguagem como pratica social. Por fim, o relato destaca a
necessidade de ressignificacdo pedagoégica diante de desafios como a Lei n® 15.100/2025, que restringe
o uso de celulares em sala de aula, exigindo criatividade docente para explorar outras possibilidades
tecnologicas. Os resultados demonstram que, apesar das limitacdes contextuais e normativas, é
possivel promover aprendizagens significativas com planejamento intencional que articule linguagem,
tecnologia e valores sociais.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Inglesa, Gamificacdo, PIBID, Tecnologias Digitais,
Vocabulario.

! Graduanda do Curso de Letras Portugués e Inglés do UDF Centro Universitirio - DF,

natercia2411@gmail.com;

> Graduanda pelo Curso de Letras Portugués e Inglés do UDF Centro Universitirio - DF,

izabela.wenia@gmail.com:

* Graduanda do Curso de Letras Portugués e Inglés do UDF Centro Universitério - DF, laismelo82@gmail.com
Graduanda pelo Curso de Letras Portugués e Inglés do UDF Centro Universitario - DF,

sarah12.azevedomatos@gmail;

> Professora orientadora: Mestra em Linguistica Aplicada da Universidade de Brasilia, Professora do curso de

Letras Portugués e Inglés do UDF Centro Universitirio e Coordenadora de Area do PIBID, DF,

tatianne.sousa@udf.edu.br

e + 1=+ + B




¢
ENALIC

INTRODUQAO X Encontro Nacional das Licenciaturas

IX Seminario Nacional do PIBID

O ensino de vocabulario em lingua inglesa tem recebido crescente atencao na pesquisa
académica e na pratica docente, especialmente no contexto da escola publica. Estudos como
os de Schmitt (2000) e Silvestre e Voltareli (2024) apontam que o vocabulario constitui um
eixo estruturante para a compreensdo e a producdo linguistica, devendo ser trabalhado de
maneira significativa, contextualizada e integrada a situacdes comunicativas reais. Nesse
cendrio, a articulacdo entre metodologias inovadoras, recursos digitais e praticas gamificadas
criticas tem se mostrado um caminho promissor para potencializar a aprendizagem e
promover maior engajamento discente.

As experiéncias aqui relatadas foram desenvolvidas no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), em turmas do 8° ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica do Distrito Federal. Este estudo se insere em um contexto
marcado por desafios estruturais e legais, como a recente Lei n° 15.100/2025, que restringe o
uso de celulares em sala de aula, exigindo dos(as) docentes maior intencionalidade e
criatividade na integracdo pedagdgica de tecnologias digitais. A pesquisa buscou, portanto,
compreender como estratégias de ensino de vocabulario mediadas por jogos, recursos digitais
e praticas colaborativas poderiam favorecer a aprendizagem de inglés em um ambiente que,
embora limitado, oferece multiplas possibilidades.

O objetivo central deste trabalho é analisar de que forma a professora supervisora e as
bolsistas do PIBID construiram praticas pedagogicas voltadas ao ensino de vocabulario,
conciliando teoria, legislacdo e a realidade escolar. Para tanto, buscou-se: (i) identificar
estratégias didaticas para o ensino do léxico; (ii) avaliar o papel da gamificacdo e das
tecnologias digitais nesse processo; e (iii) discutir os limites e as potencialidades observados
nas intervencgoes.

A metodologia adotada consistiu na observacdo participante das aulas e no registro das
intervengOes desenvolvidas no primeiro semestre letivo de 2025, com posterior analise das
praticas em didlogo com referenciais tedricos sobre ensino lexical, tecnologia educacional e
gamificacdo critica. Os resultados indicaram que, apesar das limitagcdes tecnologicas e da
pouca autonomia discente no uso pedagégico de recursos digitais, o planejamento intencional
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professora possibilitou experiéncias de aprendizagem significativas, que integraram o
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vocabuldrio a contetidos gramaticais, praticas comunicativas e reflexdes sociais.

Em sintese, as acOes desenvolvidas revelaram que é possivel construir um ensino de
vocabuldrio em inglés mais inclusivo, criativo e critico, mesmo em contextos adversos. Ao
articular fundamentos tedricos, recursos acessiveis e metodologias participativas, o trabalho
reforca a relevancia do PIBID como espaco de formacdo inicial docente e como catalisador de

praticas pedagogicas inovadoras na escola ptblica.
METODOLOGIA

O presente estudo configura-se como um relato de experiéncia de abordagem
qualitativa, com carater descritivo e reflexivo, focado na analise das praticas pedagogicas para
o ensino de vocabulario em lingua inglesa no ambito do PIBID. O delineamento qualitativo
permite a compreensao da complexidade do processo de ensino-aprendizagem e dos efeitos de
estratégias inovadoras, como o uso de tecnologias digitais, a gamificacao e a insercdo de
temas culturais e sociais.

As acdes foram conduzidas no Centro de Ensino Fundamental 05 de Brasilia (CEF
05), em parceria com o Centro Universitario do Distrito Federal (UDF), durante o primeiro
semestre letivo de 2025. O projeto envolveu aproximadamente 50 estudantes de duas turmas
do 8° ano do Ensino Fundamental, sob a supervisdao da professora R. G. e a mediacdo das
bolsistas do subprojeto “Tecendo Saberes: Caminhos para o ensino contempordaneo de lingua
inglesa”.

As intervengoes pedagogicas tiveram como objetivos: (i) ampliar o vocabuldrio em
lingua inglesa por meio de praticas comunicativas contextualizadas; (ii) desenvolver a
compreensao leitora e a oralidade; (iii) integrar conteudos gramaticais a expansao lexical; (iv)
fomentar o engajamento, o protagonismo estudantil e a aprendizagem colaborativa, com base
em metodologias participativas e no uso critico da tecnologia.

Para alcangar esses objetivos, foram desenvolvidas sequéncias didaticas e oficinas
tematicas que articularam momentos expositivos, dinamicas lidicas e praticas mediadas por
tecnologias digitais. Os recursos e atividades empregados incluem:

e Tecnologias digitais: WordWall, Baamboozle, quizzes interativos, videos educativos,
jogos e atividades gamificadas: Two Truths and a Lie, Guess the Animal, Talent Show,

What 's My Job?, Memory Game e a caixa tematica “I’m Done, Now What?”.
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e Producdo oral contextualizada: apresentaces sobre “Holidays/Celebrations” para
integrar vocabulario, gramatica e elementos interculturais.

A conducdo das praticas priorizou a intencionalidade pedagédgica no uso da
gamificacdo e da tecnologia, em conformidade com a BNCC (2018), que entende a lingua
como pratica social e instrumento de participacdo cidada.

O processo de registro e analise ocorreu de forma sistematica por meio da triangulagdo
das seguintes fontes: observacdes participantes, anotacdes de campo, didrios reflexivos das
bolsistas e andlise documental dos materiais produzidos. As observacoes focalizaram no nivel
de engajamento, na ampliacdo do repertorio lexical, no uso pedagogico da tecnologia e nas
interagOes discursivas. Os diarios reflexivos, por sua vez, permitiram acompanhar o

desenvolvimento profissional das bolsistas e a reelaboracdo das praticas. A triangulacdo

garantiu uma compreensao mais ampla e maior validade interpretativa as conclusdes.
REFERENCIAL TEORICO

O recorte tedrico deste relato se estrutura a partir de trés eixos centrais: o ensino de
vocabulario, o uso pedagégico das tecnologias digitais e a gamificacdo critica. A articulagdo
entre esses elementos visa promover aprendizagens mais significativas e conectadas as
demandas contemporaneas, fomentando o protagonismo e a autoria discente. As referéncias
mobilizadas oferecem suporte para integrar dimensoes linguisticas, tecnolégicas e ludicas de
forma critica e intencional, favorecendo tanto a formacdo de estudantes da Educacdo Basica

quanto o desenvolvimento profissional de futuros(as) docentes.

Ensino lexical

A centralidade do vocabulario no ensino de linguas adicionais é um ponto amplamente
reconhecido, sustentando a competéncia comunicativa. Schmitt (2000) enfatiza que o 1éxico é
de crucial importancia para o aprendiz e que um repertério funcional permite a comunicacao
eficaz, mesmo com dominio gramatical limitado. Essa perspectiva desloca o foco do sistema

gramatical para a escolha lexical e o conhecimento semantico-pragmatico como fatores

determinantes para a interacdo comunicativa.
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exposicdo repetida, uso ativo xenceontexttalizagdoiagignificativa. O autor defende uma
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abordagem

principiada para a selecdo de vocabulario e ressalta que muitos itens sao aprendidos por meio
da combinacdo de exposicdo e manipulacdo ativa da lingua. Essa perspectiva é corroborada
por Silvestre e Voltareli (2024), que defendem o vocabulario como eixo estruturante do
ensino de inglés, e ndo como um conteddo periférico, alertando para a necessidade de atrelar a
aprendizagem a situa¢Oes comunicativas auténticas.

Nesse mesmo sentido, Richards e Rodgers (2001), ao discutirem o Lexical Approach,
sustentam que a proficiéncia ndo esta apenas no dominio da gramatica, mas no
reconhecimento e uso de padrdes lexicais recorrentes (chunks). Para os autores, a lingua é
vista como um sistema de padrOes lexicais em uso, e ndao apenas vocabulario somado a
gramatica. Assim, o ensino lexical deve focar na exposicdo de repeticdes significativas e em
contextos auténticos, o que legitima praticas inovadoras, como jogos e atividades digitais, que

desenvolvam o vocabulério em contexto.

Uso das tecnologias digitais em sala de aula

O ensino lexical pode ser potencializado pelo uso intencional das tecnologias digitais,
que se tornaram centrais nas praticas sociais e educacionais. Moran (2015) enfatiza que as
tecnologias devem servir a objetivos pedagdgicos, promovendo experiéncias ativas e
participativas. Para o autor, cabe ao(a) professor(a) planejar e mediar atividades que
incorporem experiéncias, pesquisa, colaboracgdo, desafios e jogos, posicionando o(a) estudante
como protagonista.

No contexto do PIBID, Monteiro (2020) aponta o valor formativo das tecnologias
digitais, mostrando como o uso de recursos digitais pode engajar estudantes da Educacdo
Basica e favorecer a aprendizagem lexical em contextos marcados por desigualdades, como as
escolas publicas. Contudo, a insercao das tecnologias digitais na escola brasileira exige um
olhar critico. A recente legislacdo (Lei n° 15.100/2025), que restringe o uso de celulares,
reforca a importdncia da intencionalidade pedagégica. O uso ndo deve ser indiscriminado,
mas sim incorporado a projetos com objetivos de aprendizagem claros, em um campo de

tensOes entre o potencial de inovagdo e os limites estruturais, legais e pedagégicos. Essa
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potencial das tecnologias sem descensiderarrosiriseosiendesafios implicados.
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Gamificacao critica, protagonismo e autoria discente

Em consonancia com o uso intencional das tecnologias, a gamificacdo critica se
apresenta como uma abordagem promissora. Matte, Liska e Gomes (2022) propdem
gamificacdo ancorada na cultura maker e na autoria discente, que promove “ndo apenas o
engajamento, mas também a problematizacdo de realidades sociais” (p. 34). Essa visdo rompe
com a ideia da gamificagdo como mero entretenimento.

Ao propor que os(as) estudantes criem seus proprios materiais gamificados, os autores
defendem uma pratica de linguagem que é, ao mesmo tempo, situada, significativa e critica.
Essa abordagem dialoga diretamente com os principios da BNCC (2018), que concebe a
linguagem como pratica social e valoriza a interacdo, a argumentacdo e a construcao coletiva
de sentidos. Assim, a ludicidade, quando conectada a autoria e a criticidade, contribui para
que a aprendizagem seja transformadora e emancipadora. A integracao entre ensino lexical,
tecnologias digitais e gamificacdo critica, portanto, aponta para uma concepcao de ensino que
visa formar sujeitos(as) criticos(as), criativos(as) e capazes de agir de forma significativa nas

praticas sociais mediadas pela lingua.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades desenvolvidas ao longo do primeiro semestre de 2025 com as duas
turmas do 8° ano, sob supervisdo da professora R.G, evidenciaram a importancia de praticas
intencionais e diversificadas para a constru¢do do vocabuldrio em lingua inglesa. O
engajamento dos(as) estudantes foi notavelmente maior quando as aulas combinaram
momentos expositivos com estratégias lidicas e interativas, como videos, musicas e jogos. O
uso da TV conectada ao tablet da docente funcionou como recurso central para integrar
materiais digitais, e, mesmo diante de falhas na conexdo, as aulas seguiram com adaptacdes
criativas, mantendo o foco na aprendizagem.

A aprendizagem lexical mostrou-se mais efetiva quando articulada a contextos

temadticos e sociais. Vocabuldrios como pay gap e strike foram trabalhados em debates sobre
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desigualdade de género; can ENAiblem dindmicas sobre habilidades e

profissdes; e comparatives and supertativesemajogosdesrevisao. Conforme Schmitt (2000), a
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fixacdo lexical depende da exposicdo repetida e do uso ativo em situacdes significativas,

aspectos constantemente observados nas aulas analisadas.

Em uma das préticas, a professora utilizou a plataforma Baamboozle com uma das
turma do 8° ano, dividindo-a em dois grupos (meninos vs. meninas) e incorporando o recurso
power up, que permitia transferir pontos entre equipes, promovendo empolgacdo e
competitividade saudavel. O foco foi a revisdo de comparative and superlative adjectives com
frases como “The turtle is slower than the horse”, “Messi is the best footballer in the world”
e “The weather is hotter today than yesterday”. A atividade demonstrou que a gamificagdao
pode ser um meio eficaz de consolidar estruturas linguisticas e ampliar o repertorio lexical em
um ambiente colaborativo, em consonancia com as ideias de Matte, Liska e Gomes (2022),

que defendem praticas ludicas e socialmente interativas no ensino de linguas.
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Figura 1 - Quiz de revisdo: Comparative and Superlative forms
Fonte: elaboracdo da professora R.G. Brasilia, 2024. Material pedag6gico ndo publicado.

Outra experiéncia relevante foi o bingo de habilidades, voltado para o uso do modal
can. Cada aluno(a) recebeu uma cartela com acdes como “Can whistle”, “Can draw very
well” e “Can name all 7 Hokages” e precisou circular pela sala identificando colegas que

pudessem executar essas agoes. A dinamica promoveu engajamento e espontaneidade, além

de criar oportunidades auténticas de fala e escuta em inglés. Embora parte dos(das)
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aprendizado significativo, conforme Schmitt (2000), ao articular repeticdo e interacao social.
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Figura 2 - Bingo: Abilities
Fonte: elaboragdo da professora R.G. Brasilia, 2024. Material pedagégico ndo publicado

Um exemplo particularmente significativo foi a sequéncia de aulas sobre Days of the
Week e Months of the Year, na qual a professora integrou videos, slides com audios e
perguntas contextualizadas. Inicialmente, investigou o conhecimento prévio das turmas, e, em
seguida, os(as) alunos(as) repetiram em coro os dias e meses do ano, praticando pronuncia e
compreensado oral. A docente conduziu interagdes com perguntas como “What’s your favorite
day?” e “Which month do you celebrate your birthday?”, que exigiam o uso ativo do
vocabuldrio aprendido. A aula também introduziu a légica das datas em inglés, permitindo
que os(as) alunos(as) comparassem com 0 portugués e internalizassem a estrutura correta.

Essa sequéncia serviu como preparacdo para um projeto interdisciplinar, o seminario

“Holidays/Celebrations”
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Nesse projeto, os(as) aE)N A\E\Iﬂ@as) em grupos de quatro a cinco

integrantes, cada um responsavehcpesnamaferiad@ia(Malentine’s Day, St. Patrick’s Day,
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Independence Day, Halloween ou Thanksgiving). Os grupos pesquisaram a origem,

curiosidades e fatos historicos, além de prepararem uma receita tipica do feriado escolhido.

Cada estudante apresentou ao menos um trecho em inglés, utilizando um guia elaborado pela
professora com perguntas norteadoras, como “Why did you choose this recipe?” e “How is it
made?”. As apresentacOes revelaram o envolvimento e a criatividade dos alunos, que
recorreram a cartazes, alimentos e objetos culturais. A confeccdo das receitas exemplifica
uma pratica alinhada a cultura maker, conforme Matte, Liska e Gomes (2022), ao integrar
criacdo manual, colaboragdo e uso social da lingua.

Apesar dos avancos observados, persistiram desafios como a limitacdo de
infraestrutura tecnoldgica e a restricdo imposta pela Lei n° 15.100/2025, que proibe o uso de
celulares em sala de aula, dificultando o acesso a ferramentas digitais. Além disso, constatou-
se que os(as) alunos(as) ainda possuem baixa autonomia digital para fins pedagogicos, o que
reforca a necessidade de formacdo tecnoldgica critica. Mesmo assim, as praticas observadas
confirmam a relevancia de abordagens centradas na construcao lexical, conforme defendem
Schmitt (2000) e Silvestre & Voltareli (2024), e evidenciam que o uso planejado de jogos,
tecnologias e projetos culturais pode promover engajamento, autonomia e aprendizagem

significativa no ensino de inglés na escola publica.

CONSIDERACOES FINAIS

As vivéncias ao longo do subprojeto PIBID no CEF 05 de Brasilia evidenciam que é
possivel construir um ensino de vocabuldrio em inglés mais significativo, acessivel e
contextualizado, mesmo no contexto da escola publica. As praticas observadas,
fundamentadas em teorias consolidadas e adaptadas a realidade dos(as) alunos(as),
demonstraram que o vocabulario pode ser promovido ndo apenas como contetido linguistico,
mas como ferramenta para expressao, interacao e reflexdo social.

A articulagdo entre jogos, tecnologias digitais e temas culturalmente relevantes

favoreceu o engajamento dos estudantes, promovendo um aprendizado ativo e colaborativo.

Estratégias como quizzes, glossarios, dindmicas orais e atividades gamificadas contribuiram
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Apesar das limitacOes estruturais, como a ma conexao entre 0S equipamentos

tecnoldgicos, e da pouca autonomia dos(as) alunos(as) no uso pedagogico da tecnologia, 0s
resultados apontam para a poténcia de um planejamento didatico intencional, que articule

teoria

e pratica com sensibilidade as demandas reais da escola publica. Como encaminhamento,
sugerimos o aprofundamento de estudos sobre metodologias de ensino de vocabulario com
foco em autonomia discente e uso critico da tecnologia, bem como a ampliacao de espagos de
formacdo docente continuada que incentivem o uso criativo e pedagogico de recursos digitais

no ensino de linguas.
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