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RESUMO

Este trabalho apresenta as experiéncias vividas no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID), desenvolvido na Universidade Estadual de Alagoas (UNEAL) - Campus III, no curso
de Licenciatura em Geografia. Enfatiza-se a aplicacdo de metodologias ativas no ensino de Geografia
como estratégias facilitadoras da aprendizagem. A pesquisa, de natureza qualitativa e abordagem
descritiva, foi realizada por meio da observagdo das praticas pedagdgicas das coordenadoras e
supervisoras de area. Destaca-se o uso da gamificacdo, com jogos educativos desenvolvidos em uma
escola de Palmeira dos Indios/AL, visando transformar a sala de aula em um espaco dinamico, onde os
alunos interagem, criam e experimentam, assumindo o papel de protagonistas. Essa abordagem tem se
mostrado eficaz na formagdo de futuros professores, estimulando o envolvimento dos discentes e
promovendo uma aprendizagem mais significativa. A metodologia consistiu na aplicacdo de uma préatica
de gamificacdo nas aulas de Geografia do 8° ano. Inicialmente, foi realizada uma aula expositiva sobre
imigracdo. Em seguida, os alunos participaram de uma dindmica em grupos denominada Cruzando
Fronteiras, utilizando mapa-mundi, copos descartaveis, fita dupla face e bolinhas de papel para
representar fronteiras e desafios enfrentados por imigrantes. O acerto da bolinha no copo simboliza o
ingresso em um pais, tornando o aprendizado mais interativo, critico e reflexivo. A gamificagéo
enriquece o aprendizado técnico e oferece aos licenciados uma nova perspectiva sobre o engajamento
no processo educativo. Ao incorporar elementos ludicos, os estudantes exploram dados espaciais de
forma dinamica, desenvolvendo habilidades analiticas e interpretativas essenciais a pratica docente. As
metodologias ativas discutidas nas reunides do PIBID revelam-se fundamentais para o aprimoramento
das competéncias docentes, proporcionando uma formacdo solida e segura. Assim, os licenciados
tornam-se aptos a utilizar a gamificacdo como ferramenta eficaz para motivar e engajar seus alunos no
ensino de Geografia.
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INTRODUCAO

A educacao tem passado por constantes transformagdes diante das mudangas sociais,
tecnologicas e culturais que caracterizam o mundo atual. O papel do educador vai muito além
de transmitir conhecimentos formais, exige acolher, orientar e desenvolver multiplas
habilidades nos alunos, formando cidadaos criticos, conscientes e preparados para atuar de
forma responsavel na sociedade. Nesse contexto, repensar as praticas pedagodgicas torna-se
essencial para atender as novas demandas educacionais € promover uma aprendizagem
significativa.

De acordo com Moran (2015), o processo educativo precisa ser reinventado de modo a
integrar metodologias que despertem o interesse dos estudantes e favore¢gam o desenvolvimento
de competéncias cognitivas, emocionais e sociais. Nessa perspectiva, as metodologias ativas
surgem como alternativas eficazes para romper com o ensino tradicional, valorizando o
protagonismo discente e a construcdo coletiva do conhecimento. Conforme Bacich ¢ Moran
(2018), tais metodologias colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem,
incentivando-o a refletir, questionar e criar, enquanto o professor assume o papel de mediador.

Entre as estratégias inovadoras, destaca-se a gamificag¢do, que consiste na utilizagdo de
elementos e dinamicas dos jogos em contextos educativos, com o objetivo de aumentar o
engajamento e o envolvimento dos estudantes (Alves, 2015) [!. No ensino de Geografia, a
gamificacdo pode contribuir para tornar o aprendizado mais dindmico e significativo, uma vez
que estimula a curiosidade, o raciocinio espacial e a interpretagdo critica das relagdes entre
sociedade e natureza.

Neste sentido, a presente pesquisa, tem como objetivo compreender as propostas da
utilizagdo da gamificagcdo como metodologias inovadoras nas aulas com dinamicas servindo
como recurso pedagdgico no processo de ensino-aprendizagem na disciplina de geografia,
tendo foco na criagdo de aulas mais imersivas e conectadas a realidade dos alunos, assim,
podendo dar um engajamento e incentivar os alunos.

Dessa forma, a presente pesquisa busca compreender as contribui¢des das metodologias
ativas, em especial a gamificacdo para o ensino de Geografia, a partir das experiéncias
vivenciadas no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), desenvolvido
na Universidade Estadual de Alagoas (UNEAL), Campus III, no curso de Licenciatura em
Geografia. A proposta busca demonstrar como o uso de dinamicas ludicas pode se constituir
como um recurso pedagogico eficaz no processo de ensino-aprendizagem, tornando as aulas

mais imersivas e conectadas a realidade dos alunos.
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A pesquisa ¢ de natureza qualitativa e abordagem descritiva, bem como na analise das
atividades realizadas pelos bolsistas do PIBID em uma escola publica parceira. A principal
atividade pratica consistiu na aplicacdo de uma atividade gamificada nas aulas de Geografia do
8° ano. Inicialmente, foi ministrada uma aula expositiva sobre o tema imigragdo. Em seguida,
realizou-se a dinamica “Cruzando Fronteiras”, na qual os alunos, organizados em grupos,
utilizaram um mapa-mundi, copos descartaveis, fita dupla face e bolinhas de papel para
representar fronteiras e desafios enfrentados por imigrantes.

O acerto da bolinha no copo simbolizava a entrada em um pais, representando, de
maneira ladica e simbolica, os desafios enfrentados pelos imigrantes ao cruzar fronteiras. Essa
dinamica possibilitou aos alunos refletirem sobre as desigualdades, os obstaculos e as tensdes
sociopoliticas envolvidas nos processos migratdrios, indo além da simples memorizacdo de
conceitos geograficos.

Ao transformar o conteudo em experiéncia pratica, a atividade favoreceu uma
aprendizagem critica e significativa, estimulando a empatia, o pensamento analitico e a
compreensdo das relagdes entre territorio, identidade e mobilidade humana. Dessa forma, a
gamificacdo mostrou-se uma ferramenta eficaz para aproximar o conhecimento cientifico da
realidade vivenciada pelos estudantes, promovendo a formagdo de sujeitos mais conscientes e
participativos.

Os resultados demonstraram que a utilizagdo dessas dindmicas promoveu maior
engajamento e motiva¢do dos estudantes, além de favorecer a compreensdo de contetdos
complexos de forma mais acessivel e significativa. Para os licenciandos participantes do PIBID,
a experiéncia contribuiu para o fortalecimento da identidade docente e para o desenvolvimento
de competéncias didaticas e metodologicas essenciais a pratica educativa.

A inser¢ao de metodologias ativas no ensino de Geografia, especialmente por meio da
gamificacdo, representa um avango na formagdo de futuros professores, possibilitando uma
aprendizagem mais dinamica, participativa e critica. O PIBID, nesse contexto, consolida-se
como um espago formativo fundamental, que articula teoria e pratica e incentiva a inovagao

pedagdgica nas escolas publicas.
2. METODOLOGIA
A pesquisa possui natureza qualitativa e abordagem descritiva, desenvolvido no

contexto do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagcdo & Docéncia (PIBID) da Universidade

Estadual de Alagoas (UNEAL), Campus III, no curso de Licenciatura em Geografia. O estudo
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foi conduzido a partir da pratica e observacao nas aulas de geografia, com uma andlise durante
a regéncia aplicamos uma metodologia ativa em sala de aula, com énfase na gamificagdo como
estratégia de ensino-aprendizagem.

A proposta de gamificacdo foi implementada com uma turma do 8° ano do ensino
fundamental, localizada no municipio de Palmeira dos indios — AL, durante as aulas de
Geografia. O contetido abordado foi o tema “Migracdes internas e externas”, trabalhado
inicialmente em uma aula expositiva dialogada. Na sequéncia, aplicou-se a atividade pratica
intitulada “Cruzando Fronteiras”, estruturada com elementos Iudicos caracteristicos da
gamificacdo, como pontuagdo, desafios, cooperacdo e progressao.

Para a realizagdo da dinamica, foram utilizados materiais simples e acessiveis, como
mapa-mundi, copos descartaveis, fita dupla face, bolinhas de papel e questionario tematico. O
mapa foi afixado no quadro branco com a fita, e os copos foram colocados sobre os continentes,
simbolizando paises e fronteiras. Os estudantes foram divididos em grupos, onde langavam as
bolinhas de papel em direcao aos copos. Cada acerto concedia o direito de responder a uma
questdo sobre o tema. As respostas corretas resultam em pontuagdo para o grupo, estimulando
a participa¢do, a cooperagdo e a aprendizagem significativa.

A atividade teve como um dos objetivos registrar o nivel de engajamento, a interagao
entre os alunos e a assimilacdo dos contetdos. Verificou-se que a metodologia ativa, como a
gamifica¢do, contribuiu para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico,
favorecendo a compreensdo critica dos fendmenos migratorios e desenvolvendo habilidades
cognitivas e socioemocionais nos estudantes.

Pereira (2012, p. 6) reforca definicdo de metodologia ativa, e enfatiza sua ligacdo com

os movimentos da escolanovista ou ativa:

Por Metodologia Ativa entendemos todo o processo de organizagdo da aprendizagem
(estratégias didaticas) cuja centralidade do processo esteja, efetivamente, no
estudante. Contrariando assim a exclusividade da acdo intelectual do professor e a
representagdo do livro didatico como fontes exclusivas do saber na sala de aula. A
Metodologia Ativa tem suas raizes procedimentais no pensamento pedagogico de
autores ligados ao movimento da Escola Ativa. (Pereira, 2012, p.6)

Assim, a metodologia adotada evidencia o compromisso com uma pratica pedagogica
inovadora, critica e ética, demonstrando como a integragdo entre teoria, pratica e ludicidade

pode fortalecer tanto a formacao docente quanto a aprendizagem geografica.

3. METODOLOGIAS ATIVAS NAS AULAS DE GEOGRAFIA
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A metodologias ativas sdo uma pratica de ensino que vem ganhando espago na
atualidade, porém essas metodologias ndo sdo recentes. Se recorremos as obras de Paulo Freire
(1967), percebe-se que ele ja abordava esses modelos de ensino nas suas obras, numa
aprendizagem mais auténoma e participativa, focada em colocar os alunos no centro do
processo de ensino-aprendizagem, possibilitando a constru¢ao do conhecimento.

Com o uso de novas tecnologias na educagdo precisa de novas implementagdes, essas
que seus processos vao muito além do ensino-aprendizagem, que vai depender muito de uma
construgdo teodrica e metodologicas, assim, pudesse fazer uma analise dos objetivos de cada
contetido e disciplina, para elaborar uma aula seguindo essa andlise metodoldgica. Moran

(2015, p.23) enfatiza que:
A Sala de Aula Invertida ¢ um dos modelos mais interessantes da atualidade para
mesclar tecnologias com metodologias de ensino, destacando a antecipagdo dos
conhecimentos basicos, que ocorrem previamente em casa ¢ o desenvolvimento de
atividades criativas e supervisionadas na sala de aula. (Moran, 2015, p.23)

Além disso, ¢ considerado o modelo mais simples dentro do Ensino atual, que segundo
Moran (2014, p. 26) “Significa misturado, mesclado ou blended. Para o autor, a educacgao
sempre foi misturada, hibrida, sempre combinou varios espagos, tempos, atividades,
metodologias e publicos”, dessa forma, o autor deixa evidente o quanto ¢ importante da
utilizagcdo desses modelos de ensino para a educagdo mais ativa, mais diversificada tanto para
os alunos tanto para os professores.

A aula invertida seria um modelo da atualidade para se referir um ambiente mais
tecnologico, com métodos de ensino que amplificam os conhecimentos basicos dos alunos
(previamente aprendidos em casa), e ao longo das aulas se desenvolvem com atividades
criativas. Dessa maneira, Valente (2014, p. 87) acredita que “A abordagem da sala de aula
invertida ndo deve ser novidade para professores de algumas disciplinas, nomeadamente no
ambito das ciéncias humanas”. Para o autor, “Nessas disciplinas, em geral, os alunos leem e
estudam o material sobre literatura, filosofia, entre outros assuntos, antes da aula e, em classe,
os temas estudados sao discutidos” Valente (2014, p. 87).

Com os estudos de Valente contribuiu para despertar nos professores, especialmente
naqueles que trabalham na area das ciéncias humanas, esses professores podem utilizar desses
modelos nas suas praticas em sala de aula, deram mais facilidades em sua implementacao, dessa
forma, as suas aulas serdo mais atrativas, motivando os alunos nas aulas, o ensino e o aprender.
De acordo com Sunaga; Carvalho, enfatiza a utilizacdo de tecnologias, “Ultimamente, na sala

de aula, ja podemos encontrar projetos multimidia e televisores digitais, mas poucos sao
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utilizados devido a possivel resisténcia dos professores que muitas vezes ndo tiveram essa
formagdo” (2015, p.1).

Assim, os professores da atualidade tém que buscar esses recursos para utilizar em suas
aulas, sendo professores capacitados e capazes de incorporar essas tecnologias em suas aulas e
no curriculo escolar. Moran (2015, p. 22) refor¢a que, “precisamos disponibilizar o contetdo
fundamental, elaborar alguns roteiros de aula em que os alunos leiam antes os materiais basicos
e realizem atividades mais ricas em sala de aula com a supervisao dos professores”.

Diante desse estudo, pode-se destacar entre as demais metodologias de ensino, como
alternativas para o ensino de geografia, fica em evidéncia que esse estudo ¢ fundamental para
ser trabalhado nas escolas, com um estimulo adequado, esses aspectos juntamente com um
conhecimento tedrico ou as experiéncias cotidianas dos professores, pode construir um saber

fazer, utilizando essas praticas com uma flexibilidade nas aulas.
4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa permitiu compreender, por meio da observagdo da aplicagdo da dinamica
“Cruzando Fronteiras” e seus impactos da gamificacdo no processo de ensino-aprendizagem.
Os resultados foram sistematizados em trés categorias analiticas principais: (1) engajamento e
motivacdo discente, (2) articulagdo entre teoria e pratica na formacdo docente, e (3)
aprendizagem significativa e colaborativa.

Os dados observados evidenciam que a introducdo da gamificagdo nas aulas de
Geografia despertou maior interesse e participacao dos alunos. Durante a execugdo da dinamica
“Cruzando Fronteiras”, os estudantes demonstraram entusiasmo € envolvimento nas atividades,
participando ativamente das discussoes e tarefas. O uso de elementos ludicos, como pontuacao,
desafios e recompensas simbolicas, proporcionou um ambiente mais dindmico e prazeroso de
aprendizagem. Abaixo, apresentamos a Figura 1, que ilustra a utilizagdo do mapa para
desenvolvimento de atividades relacionadas, € em seguida (o autor) explicando as regras da

dinamica denominada Cruzando Fronteiras.
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Figura 1: Mapa Mundi e desenvolvimento das atividades com a participagdo dos alunos

Fonte: Registros fotograficos dos autores, 2025.

Essa experiéncia confirma as ideias de Moran (2015), ao afirmar que metodologias
ativas colocam o aluno no centro do processo de ensino, favorecendo o protagonismo e a
autonomia na constru¢ao do conhecimento. Observou-se que, ao serem desafiados de maneira
interativa, os alunos desenvolveram maior disposi¢ao para aprender, superando o desinteresse
caracteristico das aulas expositivas tradicionais. A figura 2, apresenta a participagdo dos alunos

e interesse na dindmica desenvolvidos em sala de aula.

Figura 2: Participagdo dos alunos no desenvolvimento e interesse na dindmica.

Fonte: Registro fotografico dos autores, 2025.

No que se refere a formacdo dos licenciandos, a experiéncia com a gamificagdo
contribuiu para aproximar os futuros professores das realidades escolares e dos desafios da
pratica docente. A vivéncia no ambiente escolar possibilitou a aplicacdo de conceitos teoricos
estudados na universidade, fortalecendo a relagdo entre o saber académico e o cotidiano
pedagogico.

As reunides de planejamento e socializa¢do realizadas entre bolsistas, supervisores €
coordenadores possibilitaram o compartilhamento de experiéncias e a constru¢ao coletiva de
praticas pedagogicas inovadoras, consolidando a fun¢do formadora do programa e refor¢ando

o papel colaborativo da docéncia.
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A pratica de gamificagdo aplicada na Escola, especialmente na aula sobre o tema das
migragdes, revelou-se eficaz na consolidacdo do aprendizado. Ao associar o conteudo
geografico a uma experiéncia ludica e participativa, os alunos conseguiram compreender com
mais clareza os processos migratorios, as fronteiras e os desafios enfrentados pelos imigrantes.

Durante a dindmica, os estudantes demonstraram capacidade de interpretar criticamente
os fendmenos geograficos e de estabelecer relagdes entre teoria e realidade social. Essa postura
ativa e reflexiva evidencia o potencial das metodologias ativas para a construcdo de
conhecimentos duradouros e contextualizados. A seguir, observa-se na tabela 1 os principais
resultados obtidos a partir da aplicacdo da dindmica metodoldgica da gamificacdo durante a

aula de geografia.

Tabela 1 - principais observacdes registradas durante a atividade:

Categoria Analitica Indicadores Observados Resultados
Engajamento e motivagdo | Participagao ativa; | Aumento da motivacdo e do
discente entusiasmo; colaboragdo | interesse  pelo  contetido

entre colegas geografico
Articulacdo entre teoria e | Aplicagdo de  conceitos | Maior compreensdo do papel
pratica estudados; reflexdo critica | do professor e
sobre a pratica docente aprimoramento das
estratégias pedagdgicas
Aprendizagem significativa e | Interacao, diadlogo e | Compreensdo mais profunda
colaborativa construcdo  coletiva  de | dos conteudos e
conhecimento fortalecimento do
pensamento critico

Fonte: Dados dos autores, 2025.

Os resultados apresentam que a utilizagcdo dessas dinamicas em sala de aula pode trazer
solugdes necessarias para os problemas que a educacdo vem enfrentando na atualidade. Essa
aplicacdo ndo s6 resultou no engajamento da turma durante as aulas, mas também no
interesse em procurar mais informagdes sobre o assunto.

Por fim, os achados desta pesquisa reforcam a relevancia de praticas pedagdgicas
inovadoras e indicam a necessidade de novos estudos que investiguem o impacto da
gamificacdo em outras disciplinas e niveis de ensino, de modo a contribuir para o avango das

metodologias ativas no contexto educacional brasileiro.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, compreende-se que o processo de ensino-aprendizagem constitui

uma rede complexa de planejamento, organizacao e reflexdo continua por parte do professor,
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cuja atuacdo demanda ndo apenas dominio técnico e tedrico, mas também sensibilidade,
criatividade e compromisso ético com a transformacdo da realidade educacional. A Geografia,
nesse contexto, assume papel fundamental na formagao de cidadaos criticos e conscientes, ao
possibilitar a compreensao das multiplas dinamicas que estruturam o espago geografico e suas
inter-relagdes naturais, sociais, politicas e econdmicas.

A trajetéria da Geografia escolar, marcada por desafios histdricos e epistemologicos,
evidencia a importancia de metodologias que tornem o aprendizado mais significativo e
conectado ao cotidiano dos alunos. Nesse sentido, o Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) tem se destacado como uma iniciativa essencial para o
fortalecimento da formagao inicial docente, ao promover a articulagdo entre teoria e pratica e
inserir os licenciandos em experiéncias reais no ambiente escolar.

As experiéncias vivenciadas no ambito do PIBID, especialmente por meio da aplicagao
de metodologias ativas como a gamificacdo, demonstraram resultados expressivos no
engajamento ¢ na aprendizagem dos alunos. A pratica desenvolvida possibilitou a
transformagao da sala de aula em um espaco dinamico e colaborativo, onde o estudante se torna
protagonista de sua aprendizagem, participando ativamente da constru¢do do conhecimento
geografico. Tais resultados reforgam a relevancia do uso de estratégias pedagogicas inovadoras
no ensino da Geografia, que valorizem o dialogo, a ludicidade e a interagao.

Ainda que o programa enfrenta limita¢cdes, como o nimero restrito de bolsas oferecidas,
sua continuidade e ampliacdo sdo fundamentais para o fortalecimento da educacdo basica e da
valorizagdo da carreira docente. O PIBID contribui significativamente para a formagdo de
professores criticos, reflexivos e comprometidos com a transformagdo social, reafirmando o
papel do educador como mediador e agente de mudancga.

A pesquisa realizada aponta, portanto, para a necessidade de novas investigacdes que
aprofundem a compreensdo sobre o impacto das metodologias ativas na aprendizagem
geografica e sobre as formas de insercdo das tecnologias e jogos digitais como recursos
pedagodgicos no ensino basico. Tais estudos poderdo contribuir para o avanco das praticas
docentes e para o fortalecimento do didlogo entre teoria e pratica na formacao de futuros
professores.

Por fim, reafirma-se que ensinar ndo se resume a transmissao de contetdos, mas envolve
um compromisso com a emancipacao do sujeito e a construcao de uma sociedade mais justa e
equitativa. Como afirma Brandao (2007), a educagao existe em multiplas formas e pode servir

a transformagao social. Nesse horizonte, programas como o PIBID reafirmam a importancia do




professor como agente essencial na formagao cidada e na produgdo de saberes comprometidos

com a realidade e a diversidade da escola publica brasileira.
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