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RESUMO

Este artigo tem o objetivo descrever e refletir sobre uma pratica pedagdgica de desenvolvimento da
consciéncia fonolégica enfatizando rimas com alunos de um primeiro ano do ensino fundamental.
Também teve como pressuposto, observar se a pratica desenvolvida atingiu o objetivo proposto pela
discente, no que concerne a consciéncia de silabas, e fonemas. A atividade foi aplicada em uma escola
municipal, vinculada ao Programa Residéncia Pedagdgica - nacleo alfabetizagdo, da Universidade
Estadual de Maringa. Para fundamentar nossa préatica, utilizamos da pesquisa bibliografica de artigos,
com fundamentagdo em varios tedricos da Educagdo. Partindo dos resultados da atividade aplicada
constatou-se a importancia de o professor planejar as aulas com intencionalidade para atingir com
sucesso seus objetivos e reformular sua pratica de acordo com a necessidade da turma.
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INTRODUCAO

Dentro do processo de ensino e aprendizagem, diferentes praticas pedagogicas
podem auxiliar no desenvolvimento das fungdes psicomotoras da crianca ( Alves, Bianchin,
2010). Segundo Vygotsky (1997) defende, partindo do principio da Teoria Histérico-Cultural
(THC), que o ensino precisa ser sistematizado, uma vez que sua organizacdo leva a
aprendizagem e desenvolve as funcdes psicoldgicas superiores, como por exemplo: a
memoria, imaginagdo, pensamento, entre outras.

O jogo, ainda de acordo com a THC, faz parte dessa compreensdo, pois coloca
fisicamente e mentalmente a crianga em atividade, além disso € um recurso que possibilita a

crianga experimentar, manusear, descobrir, aprender e potencializar suas habilidades e até
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mesmo sua imaginacdo, desenvolvendo assim habilidades sociais e cognitivas (Alves,
Bianchin, 2010).
A partir dessa premissa objetivamos neste texto relatar como se efetivou o uso dos

jogos pedagdgicos para o desenvolvimento da consciéncia intrassilabica - rima - por uma
professora de 1° ano do ensino fundamental, de uma escola do municipio de Maringéd/PR.

Partimos do pressuposto que as professoras conhecem e valorizam 0s jogos
pedagOgicos, mas que seu uso € incipiente. Dessa forma, acreditamos que o protagonismo do
jogo no processo de apropriacdo do sistema de escrita alfabética € primordial.

Para tanto, utilizamos o referencial teérico autores fundamentados nos pressupostos da
Teoria Histérico-cultural que trazem em seus escritos contribui¢des acerca do jogo como
recursos pedagdgico, adotado em contexto escolar, visando uma formacao significativa e

enriquecedora que maximize a construcdo e apropriacdo de conhecimentos.

RIMA ENQUANTO FACETA LINGUISTICA

Nas Ultimas décadas o campo da alfabetizacdo tem sido destaque a partir das
discussbes que perpassam pelos métodos de alfabetizacdo, de base associacionista e
mecanicista. Concomitantemente a essa discussdo novas concepg¢des de lingua e linguagem
foram se fazendo presente e junto a elas as discussdes do sujeito que aprende. A alfabetizagédo
passa a considerar assim a escrita como um sistema notacional da lingua falada, de base
alfabética e, ndo mais como um cédigo de transcricdo da fala.

Mediante o exposto para “dar conta” de alfabetizar faz-se importante acGes e préaticas
pedagdgicas que articulem as facetas sociocultural, interativa e linguistica, conforme
preconizado por Soares (2003).

Para tanto, os estudos referentes ao desenvolvimento da consciéncia fonoldgica sdo
importantes sem desdobrar-se necessariamente em método fénico, sintético e mecénico. De
acordo com a teoria historico-cultural, o desenvolvimento humano é indiscutivelmente
histérico e supera os determinismos biologico e sociologico. O desenvolvimento do
psiquismo € apresentado como tese central dessa teoria sendo determinado pelas relacdes

socioculturais mediadas. E nesse cenario que se insere a discussdo sobre o brincar, sobre 0s

jogos.

O brincar é um importante processo psicoldgico, fonte de desenvolvimento e
aprendizagem. Ele envolve complexos processos de articulagdo entre o ja
dado e o novo, entre a experiéncia, a memoria e a imaginacdo, entre a
realidade e a fantasia, sendo marcado como uma forma particular de relacéo
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com o mundo, distanciando-se da realidade da vida comum, ainda que ne
referenciada. (Rodrigues, 2009, p.19)

No mesmo sentido, Campos et al (2020, p. 27137), explica que “O termo jogo
compreende uma atividade de ordem fisica e mental, que mobiliza a¢Bes motrizes,
pensamentos e sentimentos, no alcance de um objetivo, com regras previamente determinadas
[..]".

A escola desempenha um papel importante nesse processo, pois 0 uso dos jogos dentro
das instituicbes de ensino assume uma dimensdo diferente da brincadeira cotidiana.
Entretanto, sua pratica também depende da formacao e intencionalidade do professor, visto
que “o jogo pelo jogo” ndo ¢ capaz de realizar a compreensdo dos conceitos presentes no
contetido, além disso, seja em grupo ou individual, o docente necessita organizar o espaco e
tempo para poder orientar e intervir a fim de alcancar seus objetivos (Campos et al; Leé&o,
2020, 2015).

Levando em consideracdo o0 exposto acima, 0S jogos, por mais que se mostrem como
um suporte para o professor, também devem ser relacionados ao cotidiano do aluno, a partir
de um planejamento que possa contribuir de forma efetiva e ndo apenas como uma variagao
“vaga" dentro do contexto de aprendizagem (Ledo, 2015).

Nesse contexto ha que se destacar a funcdo da linguagem enquanto fundamental para
as interlocucBes e assumindo funcdo ndo s6 comunicativa, mas metacognitiva e
metaliguistica. O desenvolvimento da consciéncia fonolégica é um tipo de atividade
metalinguistica.

Alves e Bianchin (2010) argumentam que tratando-se, especificamente, do processo
inicial de leitura e escrita da crianca, alguns jogos denominados como alfabetizadores
assumem um papel fundamental, criando possibilidades de interacdo entre a ludicidade e a
linguagem, ou seja, desenvolvem a Consciéncia Fonoldgica (CF) que de acordo com Santa
Maria, Leitdo e Ferreira (2004, p. 238) “[...]Jpode ser definida como uma habilidade de
manipular a estrutura sonora das palavras desde a substituicdo de um determinado som até a
segmentagdo deste em unidades menores.” Em outras palavras, a apropriacdo do principio
alfabetico, que articula fonemas e grafemas na escrita, séo fundamentais no processo de
alfabetizagdo. A esse respeito, Soares (2016) e Morais (2012) defendem o desenvolvimento
da CF em consonancia com as praticas sociais de leitura e escrita.

Para tanto, se faz necessario o ensino sistematico e explicito da notacao da lingua, com

a clareza de que este ndo é exclusivo do método fénico nem da psicéloga cognitiva da leitura
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em geral. Faz -se fundante que o educador utilize estratégias didatico-pedagodgica

diversificadas para alcancgar objetivos distintos de aprendizagem considerando todas as
facetas, inclusive a linguistica, com seus aspectos fonoldgicos e notacionais e,

0s jogos de linguagem podem, justamente, constituir estratégias produtivas
para provocar a reflexdo fonoldgica envolvendo diversas unidades sonoras,
como rimas, silabas, unidades intrassilabicas e fonemas; para provocar o
reconhecimento de palavras, unindo niveis lexicais e sublexicais da leitura;
para refletir sobre as propriedades e a logica de funcionamento alfabético e
ortografico do sistema - aspectos que ora sdo negligenciados, tratados de
forma casual, ora de forma mecénica. (Araujo, 2020, p. 6)

Contudo, uma ressalva ha que ser feita, os jogos tem valor didatico se articulados a
acdo docente planejada intencionalmente para apropriacdo de determinado conteldo,
considerando estratégias didaticas e mediacfes que potencializem o desenvolvimento dos
alunos.

Diante do referencial tedrico trazido, iremos agora relatar uma intervencao realizada
com criangas de 6 e 7 anos de um 1° ano do Ensino Fundamental. Dentre as abrangéncias da
Consciéncia Fonologica, consideramos a rima, que trabalha a repeticdo de um mesmo som no
final das palavras e esta presente, recorrentemente, no cotidiano infantil desde os primeiros
meses de vida, seja em musicas, brincadeiras e até mesmo livros (Santos et al; Freitas, 2017,
2003).

ASPECTOS METODOLOGICOS

Para que fosse possivel refletir a necessidade do jogo como recurso pedagdgico e
auxiliador no processo de ensino-aprendizagem, apoiamo-nos em estudos fundamentados na
Teoria Historico-Cultural (THC), que compreendem a crianga como ser social, que possui
especificidades e aprende em suas préprias brincadeiras.

Além disso, entendemos a formacdo do professor como elemento essencial nesse
processo, uma vez que a aprendizagem para ser contemplada precisa de um ensino organizado
e sistematizado para desenvolver a apropriacdo de conceitos cientificos nas criangas e
oportunizar o que lhes é de direito.

Como estudantes do Curso de Pedagogia e integrantes do Programa Residéncia
Pedagogica (RP) com foco em Alfabetizacdo, da Universidade Estadual de Maringa (UEM),
observamos como se da a pratica da aprendizagem pelo jogo. A intervencéo foi realizada por

uma professora de uma turma de 1° ano do Ensino Fundamental | de uma escola Municipal,
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na qual estamos presentes todas segunda-feiras em funcdo do RP e seu objetivo er
desenvolver em seus alunos a Consciéncia Fonoldgica das Rimas. Para esse fim, foi preciso
utilizar imagens impressas, fita adesiva, corddo, prendedores e a participagao das criancgas.

Foi realizada uma sequéncia com dois jogos que priorizam o reconhecimento dos sons
equivalentes que formam as rimas. A primeira atividade aconteceu individualmente e a
segunda realizou-se a partir da formacdo de pequenos grupos, assim foi possivel que a
docente percebesse a desenvoltura de cada estudante e trabalhasse de acordo com as

necessidades.
ALGUNS RESULTADOS

A intervencdo aconteceu em uma turma de 1° ano, com 25 alunos, em uma escola
Municipal de Maringa. O objetivo foi desenvolver nas criancas a consciéncia fonoldgica das
rimas. Rima € a repeti¢do de sons no inicio, no meio ou ao final das palavras e versos.

Para tanto, a professora regente desenvolveu uma sequéncia com dois jogos, nos quais
algumas funcdes psicoldgicas superiores foram trabalhadas: percepcdo, atencdo, pensamento,
entre outras.

No primeiro jogo, a professora regente levou para a sala folhas sulfites com figuras
com ilustracGes variadas tais como: coracdo que rima com baldo, sorvete que rima com tapete,
dentre outras, e intencionalmente, colocou-as na lousa e o restante distribuiu para a sala.
Cada crianca com sua figura, precisou ir a frente e dizer em voz alta o nome da figura,
identificar o som final e fazer a tentativa de associacdo com uma das imagens dispostas no
quadro. Se o discente ndo conseguisse realizar a atividade e descobrir qual era a rima, a
professora intervia e trabalhava naquele momento a partir do que a crianca sabia, conforme
ilustrado na figura 1.

Figura 1: folhas sulfites com desenhos para rimar
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Fonte: Acervo das autoras.

Ja no segundo jogo, a turma foi dividida em pequenos grupos, cada um recebeu uma
fita colorida e uma silaba final, como por exemplo: “cdo “la”, “ma”, etc. Posteriormente,
foram até o patio onde havia dois varais com diversas imagens penduradas por prendedores.

Os grupos, todos juntos, foram até os varais para recolherem apenas as figuras que
rimassem com o som determinado de cada grupo, por exemplo: o grupo verde ficou com a
silaba final “te” entdo, o varal s6 podiam recolher as cartas que tivessem palavras que
rimassem com a silaba do seu respectivo grupo (cartas como: rabanete, sorvete, alfinete etc.)
Ao voltar para sala, grupo por grupo mostrava qual som e quais imagens pegaram e
realizaram um exercicio de analise, com o auxilio da professora, para verificar se ambos
rimavam de fato. Caso ndo, a figura deveria ser devolvida ao grupo correto. Todas as figuras
também foram coladas no quadro, formando uma espécie de “quadro das rimas” conforme

ilustrado na figura 2.

Figura 2: figuras do varal fixada na lousa
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Fonte: Acervo das autoras.
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NoOs residentes, observamos, que os alunos que estavam no nivel silabico com valo
sonoro tiveram maior facilidade em reconhecer as rimas, uma vez que ja desenvolveram a
relagdo grafema e fonema. Os pré-silabicos e silabicos sem valor sonoro, ndo conseguiram
perceber as rimas por si sO, precisaram de auxilio. Entretanto, se fez necessaria para que
pudessem avancar para maior compreensao de como as silabas variam e sobre as suas
distintas possibilidades de sons parecidos em palavras diferentes. Por fim, 0os jogos ainda
serviram como sondagem, visto que a professora pode observar com mais propriedade o que

cada aluno compreendeu por rima.
CONSIDERACOES FINAIS

Dentro do processo de desenvolvimento infantil, os jogos assumem um papel
essencial, pois sdo responsaveis por desenvolver nas criancas fungdes psicoldgicas superiores
e pbr em atividade, tanto fisicamente, quanto intelectualmente. Logo, seu uso em contexto
escolar como ferramenta pedagOgica, em se tratando prioritariamente do ensino-
aprendizagem, ¢ capaz de estimular o “querer” aprender e a apropriacdo de conceitos.

Na alfabetizacdo, torna-se ainda mais necessario a utilizacdo de jogos, levando em
consideracdo que o desenvolvimento da Consciéncia Fonoldgica ndo acontece de maneira
espontanea e pode ser um processo lento. H& que se considerar que o desenvolvimento da
habilidade metagonitiva ou metafonoldgica se efetiva ao longo de um continuum, de unidades
maiores, palavras, silabas, para unidades intrassilabicas (aliteracdo e rima) chegando as
unidades menores, que sdo os fonemas. (Andrade et al, 2014 apud Araujo, 2020).

Sendo assim, precisamos sistematizar atividades desde a educacdo infantil que que
envolvam mdasicas, rimas de pequenos textos e palavras, dentre outras atividades que
corroborem para o desenvolvimento da habilidade metafonoldgica.

Logo que os alunos sdo expostos a diferentes circunstancias linguisticas — seja no
ambiente familiar e/ou no escolar - elas acrescem seus dominios de diferentes aspectos das
palavras, como o0s aspectos semanticos. Desta forma, gradativamente tendem a atentar para
outras atributos da palavra, como os tracos fonologicos. Estudos assinalam que as criangas

alteram as estratégias que utilizam para organizar seu léxico e isto pode influenciar o modo

como resolvem atividades de consciéncia fonologica.
Portanto, a pesquisa serviu como meio de concretizar os estudos trazidos pela Teoria
Histdrico-Social que defende o jogo como recurso pedagdgico que aplicado com

intencionalidade, traz resultados positivos no processo de ensino aprendizagem.
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