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DE ALUNO A PROFESSOR: UMA ABORDAGEM DIDATICA SOBRE
EQUACAO DO 2° GRAU VIVENCIANDO ENSINO E APRENDIZADO
DE FORMA INTEGRADA

Fabio Moura Machado !
Marcele Camara de Souza ?

RESUMO

Este artigo traz o relato de experiéncia do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) da &rea de Matemaética da Faculdade de Formagédo de Professores da Universidade do Estado
do Rio de Janeiro (FFP-UERJ), destacando uma atividade inovadora. A proposta envolveu alunos do 3°
ano do Ensino Médio atuando como professores para seus colegas do 9° ano, abordando o tema da
equacdo do segundo grau. O objetivo era ndo apenas transmitir conhecimento, mas também empoderar
os alunos do Ensino Médio como coautores do processo educacional, fomentando uma educagdo mais
colaborativa e participativa. O artigo descreve a concep¢ao e organizacao dessa atividade, evidenciando
o planejamento e as estratégias pedagdgicas adotadas para garantir 0 engajamento e a compreensdo dos
alunos envolvidos. Além disso, ressalta como essa abordagem fortaleceu os lagos entre alunos de
diferentes niveis educacionais, contribuindo para um ambiente de aprendizado enriquecedor. Ao trazer
a tona essa experiéncia, o artigo explora como a metodologia ativa adotada pode transformar a dindmica
tradicional de ensino, incentivando a participagdo ativa dos estudantes e promovendo uma compreensao
mais profunda dos contedos abordados, ao mesmo tempo em que cria oportunidades Unicas de
crescimento e desenvolvimento para os envolvidos no processo.

Palavras-chave: Metodologia Ativa, Ensino de Matematica, Equacao do Segundo Grau.
INTRODUCAO

Imerso na minha jornada como graduando em Matematica, dedico-me a explorar
maneiras de tornar o ensino desse campo mais acessivel e envolvente para os alunos da
Educacdo Bésica. Alem de enfrentar o desafio de ensinar conceitos complexos de forma clara,
reconheco a importancia de estabelecer conexdes tangiveis entre a Matematica e a realidade
dos estudantes, por meio de exemplos praticos e atividades dindmicas, incluindo tecnologias
educacionais sempre que apropriado. Minha busca também se estende a compreensdo empatica

das dificuldades dos alunos, impulsionando-me a desenvolver abordagens que contribuam para
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um ensino de matematica mais abrangente e eficaz. Assim, comprometido com a transformacéo

do ensino, trilho um caminho que visa ndo somente transmitir conhecimento matematico, mas
também inspirar uma compreensdo mais profunda e uma conexdo duradoura com essa
disciplina fundamental.

Ao iniciar no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacio a Docéncia® (PIBID), fui
imerso em uma experiéncia enriquecedora. Tive a oportunidade de vivenciar de perto a
realidade dos alunos e testemunhar as dificuldades que muitos deles enfrentam ao se depararem
com 0s conceitos matematicos.

Eu e meu grupo do PIBID, formado por discentes da Faculdade de Formacdo de
Professores da Universidade do Estado do Rio de Janeiro, trabalhamos em colaboracdo com a
professora supervisora Regina Célia. Atuamos no Colégio Estadual Melchiades Picango,
localizado no municipio de S&o Gongalo, onde tivemos a oportunidade de trabalhar com turmas
dos ensinos médio e fundamental Il em atividades educacionais enriquecedoras.

Apoiados por uma pesquisa sobre as metodologias ativas, nos langamos na missdo de
transformar o processo de ensino-aprendizagem em algo verdadeiramente colaborativo e
participativo. Com esse compromisso em mente, planejamos atividades que convidasse 0s
estudantes a se tornarem coautores do conhecimento, desempenhando um papel ativo na
construcdo do aprendizado. Nesse contexto estimulante, idealizamos uma proposta inovadora,
a realizacdo de uma aula ministrada pelos proprios alunos do 3° ano do Ensino Médio, voltada
para os colegas do 9° ano do Ensino Fundamental, abordando o tema das equages do 2° grau.

Essa atividade, cuidadosamente planejada, visa ndo apenas transmitir conhecimentos,
mas também empoderar os alunos como protagonistas de sua prépria educacdo. Através da
preparacdo e conducdo dessa atividade, os alunos do 3° ano foram desafiados a dominar o
contetdo, desenvolver habilidades de comunicacdo e, acima de tudo, cultivar sua
autoconfianca.

A proposta ndo apenas se destaca pela inversao do papel tradicional professor-aluno,
mas também pelo fato de que os alunos do Ensino Médio se envolvem na identificacdo das
necessidades e niveis de compreensdo dos colegas mais jovens do Ensino Fundamental. Essa
abordagem permite uma adaptacdo mais precisa do contetdo e da linguagem, tornando a

experiéncia de aprendizado bem acessivel.

3 Trabalho desenvolvido no Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), financiado pela
Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).
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Neste relato, compartilhamos os detalhes dessa atividade, explorando o planejamento,

as estrategias pedagogicas adotadas e, 0 mais importante, os impactos observados tanto nos
alunos do Ensino Médio quanto nos do Ensino Fundamental. Ao examinar como a abordagem
colaborativa e participativa influencia a dinamica educacional, evidenciamos a importancia de
conceder aos alunos um papel mais ativo e responsavel em sua propria jornada de aprendizado.

No cenério educacional, essa colaboracdo ndo apenas enriquece o aprendizado, mas
também solidifica os lacos entre estudantes de diferentes niveis académicos. No ambito do
ensino de Matemaética, a oportunidade de compartilhar conhecimento entre alunos do Ensino

Médio e do Ensino Fundamental se revela uma estratégia pedagdgica interessante.

METODOLOGIA

O método delineado neste artigo tem por objetivo a aplicacdo das metodologias ativas
no processo de ensino-aprendizagem. A utilizacdo da abordagem da Aprendizagem Baseada
em Investigacdo (ABI) desperta no aluno o interesse pela pesquisa e fomenta sua autonomia.
Na proposta da atividade buscamos integrar elementos das concepcdes e técnicas de ambas as
metodologias com os fundamentos do ensino tradicional, culminando em uma perspectiva
educativa diferenciada, destinada a ser implementada junto aos estudantes do Ensino Médio.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

[...] os estudantes devem desenvolver habilidades relativas aos processos de
investigacdo, de construgdo de modelos e de resolucéo de problemas. Para tanto, eles
devem mobilizar seu modo proprio de raciocinar, representar, argumentar, comunicar
e, com base em discussdes e validagdes conjuntas, aprender conceitos e desenvolver
representagdes e procedimentos cada vez mais sofisticados. (BRASIL, 2018, p.529).

A ABI (Aprendizagem Baseada em Investigacao), igualmente reconhecida como IBL
(Inquiry-Based Learning), ¢ um método que desperta no aluno o entusiasmo pela construgéo do
saber através da exploragdo cientifica, incentivando assim a sua independéncia no processo.

Na abordagem proposta, similarmente ao que ocorre na ABI, é essencial estruturar o
plano de acdo de forma cuidadosa. Isso implica em orientar os estudantes a se organizarem,
estabelecendo as tarefas especificas para cada grupo, delimitando os prazos para as proximas
etapas do processo, e promovendo ativamente 0 engajamento, participacdo e colaboracéo de
todos os envolvidos no desenvolvimento da atividade.
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Nesse enfoque metodoldgico, a troca de ideias permeia todas as fases do procedimento.

A comunicacéo e a reflexdo assumem um papel importante. Capacidades como argumentacéo,
definicdo de conceitos e conhecimentos prévios sdo competéncias que devem ser instigadas e
encorajadas no aluno.

Nesta atividade, promovemos um momento de reflexdao para os alunos considerarem o
ato de ensinar, algo que pode ser novo para eles, ja que estdo mais habituados ao papel de
aprendizes. Essa interligacdo entre ensino e aprendizagem precisa ser cuidadosamente
ponderada e integrada.

Mazur (2015) explica ainda que o ato de ensinar é também ajudar o estudante a aprender.
Desta forma, adotar uma abordagem puramente tradicional de ensino pode néo ser a forma mais
eficaz. Os alunos apenas ouvem e registram informacdes, porém essa abordagem possivelmente
ndo seja o suficiente para aprender e compreender os contetidos, dessa forma podendo resultar
em um aprendizado insuficiente.

Outra estratégia metodoldgica que integrara a aula é a inclusdo, ao término da
apresentacdo preparada pelos alunos, de um jogo didatico que servird como conclusao
interativa. A inclusdo de jogos educacionais ndao apenas confere um carater mais envolvente as
aulas, como também cria uma nova estrutura para a aplicagao pratica dos conceitos matematicos
de maneira ludica. Os jogos, quando estimulantes e interativos, contribuem para que 0s
estudantes naturalmente desenvolvam suas capacidades analiticas e suas habilidades na
resolucdo de desafios, tudo enquanto desfrutam da experiéncia e colaboram de maneira
construtiva com seus colegas.

Diante dessas consideracdes, o objetivo deste artigo € propor uma abordagem
diferenciada para revitalizar o ensino da Matematica, visando engajar os estudantes por meio
de métodos que integram as metodologias ja conhecidas. Buscando contribuir para reverter o
atual quadro de desinteresse e dificuldades no aprendizado da disciplina, promovendo uma
atmosfera de aprendizagem mais estimulante. Através da incorporacdo de atividades praticas e
experiéncias concretas, 0s alunos serdo incentivados a explorar os conceitos matematicos de

maneira tangivel, permitindo uma compreensdo mais profunda e duradoura.
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REFERENCIAL TEORICO

Ao longo da histdria, a transmissdo de conhecimentos para as geragfes futuras
desempenhou um papel essencial, envolvendo a figura do professor e do aluno de diversas
maneiras. A habilidade de transmitir conhecimento tornou-se crucial para o desenvolvimento
humano e, ao longo do tempo, passou por constantes adaptagdes, contribuindo para a formacao
dos individuos até os dias de hoje.

Segundo Fiorentini e Miorim (1990), os métodos de ensino se modificaram de modo
consideravel em um curto periodo de tempo, do século X V1 até hoje, contrastando com o longo
periodo histdrico da humanidade. Fiorentini e Miorim (1990, p. 2) descreve que no contexto do
ensino da Matematica, € possivel perceber que, nas tradicdes classicas que remontam a
antiguidade, o ensino adotava abordagens mais rigorosas e restritivas. Porém, desde o século
XVI, o ensino da Matematica ja passava a ser repensado, buscando a transmissdo do
conhecimento de maneira mais ludica, concreta e experimental, entrelacando até mesmo com
as ciéncias naturais para uma compreensdao mais aprofundada e aplicavel.

Conforme Ledo (1999), focando no cenario brasileiro, a educacdo passou por
transformacGes significativas a partir do século XX, impulsionadas por mudancas politicas,
sociais e econémicas, visando a formacéo de cidadaos para 0 mercado de trabalho, de acordo
com o cenario da época. Isso resultou em uma adaptacdo no modo de ensinar com a adogédo do
Método Tradicional de Ensino (teoria x exemplos x exercicios), método este que prevalece até
os dias de hoje. Contudo, o método tradicional de ensino, quando aplicado ao ensino da
Matematica, muitas vezes causa, em grande parte dos alunos, o desinteresse e aversao, devido
a dificuldade ou a falta de conexdo com o cotidiano.

Conforme destacado por Boyer (1996), a abordagem a Matematica no século XVI ja
colocava um forte enfoque na resolucdo de problemas praticos que estavam intrinsecamente
ligados a vida cotidiana. Essa abordagem contrasta notavelmente com a énfase contemporanea
no seculo XX, que priorizou a teoria e a abstracdo, especialmente com a ado¢do do método
tradicional de ensino.

Segundo Santos et al (2007), o ensino da Matematica nos dias de hoje se restringe

basicamente a reproducéo de regras mecanicas oferecidas pelas escolas, que poucos entendem
como ou onde utilizar. E evidente que falta uma formag&o aos professores para se aprofundar
nos aspectos mais relevantes da disciplina, possibilitando compreender e admitir os interesses

e conhecimentos prévios dos alunos, as situagdes do cotidiano e 0s novos saberes a se construir.
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Em contrapartida, ainda conforme Santos et al (2007), o conhecimento matematico
vital no século atual, dada a competitividade politica, social e econdmica. Nesse contexto, o
papel do professor de matematica é fundamental para preparar os alunos para os desafios do

futuro, fornecendo um ensino que estimule a confianga e a aplicacdo pratica do conhecimento.
De acordo com Vitti (1999, p. 32):

E muito comum observarmos nos estudantes o desinteresse pela matematica, 0 medo
da avaliacdo, pode ser contribuido, em alguns casos, por professores e pais para que
esse preconceito se acentue. Os professores na maioria dos casos se preocupam muito
mais em cumprir um determinado programa de ensino do que em levantar as ideias
prévias dos alunos sobre um determinado assunto. Os pais revelam aos filhos a
dificuldade que também tinham em aprender matematica, ou até mesmo escolheram
uma area para sua formagao profissional que ndo utilizasse matematica.

Complementando, Parra (1996, p. 16) descreve que:

E preciso decidir a respeito dos contetdos e também sobre a metodologia mais
conveniente, para suprir em compensagdo muitos temas costumeiros que tém
continuado a fazer parte dos programas, mas que hoje sao inuteis.

Diante desse contexto, inserimos as metodologias ativas para aproximar o processo de

ensino da realidade do aluno. Segundo Souza et al:

[...] quando nos referimos a uma metodologia ativa de ensino-aprendizagem, estamos
falando de um conjunto de abordagens e sustentacdes teéricas que capturam a
valorizacdo da experimentacdo e de conhecimentos prévios de discentes. O foco
dessas metodologias estd no tipo de mediacdo que gera aprendizagem. (SOUZA, et
al, 2022, p. 5).

Através da utilizacdo da ABI, uma metodologia que desperta o interesse do aluno pela
construcdo do conhecimento por meio da investigacdo cientifica, buscamos estimular sua
autonomia. E também visamos envolver o aluno no préprio processo de pesquisa,
proporcionando-lhes a experiéncia de tomada de decisOes e participacdo em atividades que 0s
facam sentir-se integrantes ativos desse procedimento. “Essa aprendizagem tem como objetivo
introduzir a cultura da ciéncia, incentivando o pensamento cientifico sem a pretensao de tornar
os alunos cientistas. Nesta metodologia, o foco se da no processo de investigacdo e descoberta,
enfatizando o caminho e ndo apenas o resultado” (SOUZA et al, 2022, p.11).

importante que o professor proponha atividades estimuladoras, demonstrando
experimentalmente como construir e chegar a uma resolucéo, e ainda propor problemas onde
os alunos possam utilizar do conhecimento matematico para solucionar situacdes reais do
cotidiano com o objetivo de tornar os alunos mais confiantes diante do conhecimento

matematico que adquirem.
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que o trabalho com jogos matematicos ¢ um dos recursos que favorece a construgao e a

apropriacdo dos conceitos em Matematica promovendo a interagdo entre os alunos e a

transformagdo do processo de aprendizagem. Destacamos as Orientagdes Curriculares para o

Ensino Médio:

O jogo oferece o estimulo e 0 ambiente propicios que favorecem o desenvolvimento
espontaneo e criativo dos alunos e permite ao professor ampliar seu conhecimento de
técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades pessoais e profissionais para
estimular nos alunos a capacidade de comunicagao e expressdo, mostrando-lhes uma
nova maneira, lidica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o conteudo
escolar, levando a uma maior apropriagdo dos conhecimentos envolvidos (BRASIL,
2000, p. 28).

Para fomentar a proatividade dos alunos, é fundamental implementar métodos que os

envolvam em atividades que os desafiam a tomar decisdes e avaliar resultados, apoiados por

materiais relevantes. Segundo Moran (2015, p.17):

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que 0s
alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar decisfes
e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam
criativos, eles precisam experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa. (MORAN, 2015, p. 17).

Desta forma, a escolha da modalidade ou estratégia de ensino a ser adotada varia

conforme o contexto educacional em que se insere. E de extrema importancia compreender as

oportunidades disponiveis para criar ambientes propicios a aprendizagem dos alunos. O

professor desempenha um papel crucial ao planejar e determinar as estratégias a serem

empregadas, promovendo interacfes que permitam aos estudantes construir e ampliar seu

conhecimento em Matematica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade foi direcionada a turma 3003 do 3° ano do Ensino Meédio do Colégio

Estadual Melchiades Picanco. A proposta consistia em os alunos do 3° ano do Ensino Médio

organizarem e conduzirem uma aula abordando o tema da equacdo do segundo grau (equagao

quadratica) para os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental. Para concretizar essa iniciativa,

os estudantes foram responsaveis por coordenar todas as etapas, desde a pesquisa até a
preparacao do material didatico, incluindo slides, exemplos e exercicios, distribuidos conforme
demonstrado na Figura 1.
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Figura 1: Organizacdo do conteudo da aula

o  Slides (divididos com demonstraces resumidas sobre o assunto)

A -TIm slhide contendo a composigio da Equagio do 27 Gran,

E -Tm slide contendo a resoluciio pela Férmula de Bhaskara;

2 -Tmn slide demonstrando a forma completa e incompleta da equacio.
o Exemplos (decasos e composicdes distintas dafuncio quadratica)

A -TIm exemplo na forma completa e sua resolucio,

B -Tlm exemplo naformaincompleta e sua resclugio.
o Lista deexercicios

A - Exercicios contendo Delta = 0

B -Exercicios contendo Delta= 0,

' - Exercicios contendo Delta< 0
Fonte: Elaborado pelo autor

Os proprios estudantes decidiram se dividir em grupos, sendo cada grupo encarregado

de uma etapa especifica na preparacédo da aula. Conforme distribuicdo mostrada na Figura 2.

Figura 2: Divis@o dos grupos

e Grupo | — Responsével pela pesquisa (levantamento do contetido);
e Grupo 2 — Responsével pela construcdo dos slides;
e Grupo 3 — Responsével pela construcido dos exemplos e exercicios;

e Grupo 4 — Responsével pela apresentagédo da atividade (aplicagdo da aula).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Ao longo desse processo, a professora supervisora e os discentes do PIBID estiveram
presentes, oferecendo assisténcia, esclarecendo duvidas e orientando a pesquisa e a construgdo
do conteddo. Essa abordagem colaborativa garantiu que cada etapa fosse conduzida com
eficiéncia. A supervisdo constante também assegurou que as atividades estivessem alinhadas
aos objetivos educacionais, promovendo uma experiéncia de aprendizado coesa para todos 0s
envolvidos.

Com a orientacdo fornecida, os alunos desenvolveram um plano de aula, preparando-se

para apresentar a atividade a turma do 9° ano.
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A apresentacdo de exemplos e a resolugdo de exercicios pelos proprios aluno

desempenhou um papel fundamental na compreensao do contetdo, proporcionando a eles uma
oportunidade Unica de aprender com seus colegas. Embora a professora tivesse a possibilidade
de complementar as apresentacGes dos alunos com explicagbes adicionais, a qualidade
abrangente das apresentagdes, impulsionada pelo entusiasmo dos alunos, tornou desnecessaria
qualquer intervencao. A professora apenas enfatizou a importancia da colaboracéo e do trabalho
em equipe durante a aula, adicionando alguns pontos relevantes a discussdo. Na Figura 3, sdo

exibidos os registros da atividade sendo realizada em sala de aula.

Figura 3: Apresentacdo da atividade pelos alunos do 3° ano.

Férmula de Delta
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Fonte: Elaborada pelo autor.

Ap0s a apresentacdo da atividade principal, um jogo no formato de Quiz foi realizado

para explorar o tema da equacdo do segundo grau. Os alunos do 9° ano, que haviam assistido a
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aula, se voluntariaram em duplas para participar de rodadas de perguntas. Em cada rodada, um

pergunta relacionada ao tema era feita, e quem fosse o primeiro a bater na mesa teria a chance
de responder. Caso a resposta estivesse incorreta, a vez passaria para o outro participante. Apos
cada rodada, um novo par de alunos se ofereceram voluntariamente, garantindo que todos
tivessem a chance de participar do jogo. Todas as questdes foram elaboradas pelos préprios

alunos do 3° ano, baseadas no conteudo apresentado anteriormente. A Figura 4 mostra

Figura 4: Jogo Quiz

Fonte: Elaborada pelo autor.

Apdls a conclusdo do jogo de perguntas, encerramos a atividade com um periodo
dedicado a reflexdo e discussdo. Nesse momento, todos os participantes tiveram a oportunidade

de expressar suas davidas e sugestdes, contribuindo de forma ativa e envolvente.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a aplicacdo da atividade, tornou-se evidente que 0 processo teve um impacto
notavel no aprendizado do conteddo, paralelamente contribuindo na melhoria da percepgéo dos
alunos em relacdo a disciplina de matematica.

Apos a atividade, durante o momento de reflexdo, foi consensual o sentimento de

diversdo e entusiasmo por parte da turma do 9° ano que assistiu a aula. Ao mesmo tempo, 0s
alunos do 3° ano que participaram da atividade demonstraram um sentimento de realizagéo e

satisfacdo pelo sucesso que alcancaram.



Licenciaturas

Comentarios como "Foi muito legal!", "Gostaria de fazer de novo.", "Podiam faze
assim sempre!" surgiram de forma espontanea entre todos os participantes, o que reforca a ideia
de que o ensino estritamente baseado no método tradicional frequentemente resulta em um
sentimento de aversdo por parte dos alunos em relacdo a disciplina de matemaética.

Os estudantes do 3° ano compartilharam também as diversas dificuldades que
enfrentaram durante a etapa de planejamento e execucdo da atividade. Desde dificuldades em
relacdo aos conceitos a serem abordados, até a selecdo de exemplos e exercicios capazes de
abranger todo o conteddo proposto. Ao compartilnarem essas experiéncias, os alunos
evidenciaram sua capacidade de superacdo e colaboragdo, fatores que enriqueceram ndo
somente a atividade em si, mas também o proprio processo de aprendizado em grupo.

A implementacdo de uma metodologia ativa, que envolve uma maior participacao do
aluno no processo de ensino-aprendizagem, demonstrou ser eficaz para transformar essa
percepgdo negativa e aproximar os alunos da disciplina. Isso resultou na criagdo de lagos de
afinidade e maior engajamento, gerando sentimentos de descoberta, destaque e protagonismo.

Através dessa colaboracao entre alunos e educadores, 0 processo de preparacdo da aula
ndo apenas proporcionou uma oportunidade para aprofundar o entendimento da equacéo
quadrética, mas também corroborou para o desenvolvimento e habilidades de trabalho em
equipe, pesquisa e organizacdo. Além disso, essa dindmica permitiu aos alunos do 3° ano
adquirirem uma perspectiva mais abrangente sobre 0s aspectos envolvidos na conducdo de uma
aula, desde a selecdo de contetidos até a metodologia de ensino. Essa experiéncia ndo apenas
reforcou 0 conhecimento matematico, mas também cultivou habilidades e competéncias

interpessoais, essenciais para o crescimento pessoal e profissional.
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